
Origami/Safari

Kit d'origami
A. MESSAGES DE SÉCURITÉ 1. Lire attentivement ces instructions avant de commencer. 2. L'aide et la surveillance d'un adulte sont 
recommandées. 4. Ce kit et son produit fini correspondant contiennent des éléments de petite taille susceptibles de provoquer un étouffement
en cas d'utilisation incorrecte. Tenir hors de la portée des enfants de moins de 3 ans. 5.  Ciseaux nécessaires (non inclus). La surveillance 
d'un adulte est recommandée.. B. CONSEILS  1. Si tu es un débutant d’origami, il est vivement recommandé de bien lire la section D. 
Familiarise d’abord avec les symboles de base. Faire un peu de pratique avec les étapes de base et les plis élémentaires avant de 
commencer. Se faire aider par un adulte serait une bonne idée. Puis tu pourras commencer avec les dessins des sections E à H. Ne 
procéder avec d’autres dessins qu’après avoir familiarisé avec les techniques de base. 2. Être patient. Si tu es bloqué à certaines étapes, il 
est recommandé de déplier le papier et de recommencer de nouveau. Après avoir fini une forme, faire un peu de pratique des étapes de 
pliage en les faisant plusieurs fois afin de mémoriser toutes les étapes. Une fois que tu auras familiarisé avec les étapes de pliage, 
l’amusement des origami est illimité.  3. Certains projets d’origami dans ce produit nécessiteront deux feuilles de papier pour les  compléter.
Commencer toujours avec le côté lisse du papier vers le dessus. Lorsque les deux parties sont pliées, compléter les formes en les collant 
ensemble. 4. Faire le pli ou la ligne de pli le plus définie possible. Essayer d’appuyer doucement sur le pli lors de l’alignement des bords. 
Après cela, définir davantage le pli ou la ligne de pli en appuyant de nouveau dessus fortement. Un pli ou une ligne de pli aidera pour les 
étapes successives.    5. Après avoir fini toutes les formes, construire le décor en carton. Disposer dessus toutes les formes d’origami 
terminées, c’est une décoration sympathique.  C . CONTENU 1 décor en relief, plus de 30 feuilles de papier à motifs et une planche 
comprenant des yeux autocollants pour réaliser 8 animaux différents. D. SYMBOLES ET PLIAGES DE BASE 1. PLI VALLÉE Replier 
vers l'avant. Suivre la flèche en gris et la ligne de pliage en pointillés réguliers. 2. PLI MONTAGNE Replier vers l'arrière. Suivre la flèche non
grise et la ligne de pliage en pointillés irréguliers 3. RETOURNER LE PAPIER OU LA  STRUCTURE PLIÉE Repérer la flèche circulaire 4. 
PLIER ET DÉPLIER POUR MARQUER LE PLI Suivre la direction de la flèche en gris à un bout et non grise à l'autre. Une ligne de pliage plus
définie apparaît après avoir plié et déplié. 5. PLI INVERSÉ INTÉRIEUR 1. Marquer un pli en SS. Placer un doigt entre les épaisseurs puis 
mettre A sur B et plier sur la ligne de pli SS. 2. Le pli intérieur inversé est fait 6. PLI INVERSÉ EXTÉRIEUR 1. Marquer un pli en SS. Placer un
doigt entre les épaisseurs puis mettre A sur B et plier sur la ligne de pli SS. 2.Le pli extérieur inversé est fait 7. SCHÉMA AGRANDI POUR 
VOIR LES DÉTAILS Voir le symbole d'agrandissement 8 . PLISSER UN PLI Voir le symbole de la flèche en zigzag, pour les lignes de pli 
montagne et vallée E. PAPILLON  Pour débutants (Utiliser la petite feuille de papier pour ce projet) 1. Plier le long de la 
diagonale comme représenté sur la figure. 2. Plier un côté sur l’autre le long de la ligne centrale. 3. Plier A vers le haut, même étape vers 
l’autre côté. 4. Cela ressemblera à cela après le pliage. 5. Plier les deux extrémités ver le bas le long de la ligne SS. 6. Faire une fente 
comme indiqué sur la figure. 7. Plier le rabat le long de la ligne SS. 8. Retourner la forme de pli. 9. Plier le rabat le long de la ligne SS. 10. 
Plier les deux extrémités ver le bas le long de la ligne SS. 11. Le papillon est terminé. F. OISEAU Pour débutants 1. Plier et déplier pour
marquer les plis le long des diagonales. 2. Plier un côté sur l’autre le long de la ligne centrale. 3. Plier les coins latéraux sur la ligne centrale. 
4. Rabattre les extrémités le long des lignes de pli. 5. Pli montagne en deux pour marquer le pli puis déplier. Retourner. 6. Plier et déplier les
deux côtés pour marquer les plis. 7. Plier A le long de la ligne de pli. 8. Appuyer sur B. 9. Répéter les mêmes étapes sur l’autre côté. 10. Pli 
montagne le long de la ligne centrale. 11. Tourner la forme pliée à 90˚. 12. Pli inversé intérieur le long de la ligne SS. 13. Pli inversé intérieur. 
14. L’oiseau est terminé. G. LÉOPARD Pour débutants 1. Plier et déplier le long de la ligne diagonale. 2. Plier les coins latéraux sur la 
ligne centrale. 3. Retourner la forme de pli. 4. Plier A sur B le long de la ligne SS. 5. Plier l’extrémité vers la gauche le long de la ligne SS. 6. 
Plier et déplier pour marquer le pli. 7. Abaisser A. 8. Appuyer sur B. 9. Pli montagne C vers la droite. 10. Cela ressemblera à cela après le 
pliage. Retourner. 11. Tourner la forme pliée à 180˚. 12. Plier et déplier pour marquer le pli. 13. Tenir le point C d’une main, mettre A vers le 
bas. 14. Cela ressemblera à cela après le pliage. Retourner. 15. Plier vers l’intérieur. 16. Découper les zones grises. 17. Retourner. 18. Faire
2 fentes et les retourner vers le haut pour faire les oreilles. Retourner. 19. Cela ressemblera à cela après l’avoir relevé. 20. Plier et déplier les
deux lignes pour marquer les plis. 21. Pli inversé intérieur. 22. Pli inversé intérieur vers le haut. 23. Ajouter les yeux autocollants. Le léopard 
est terminé. H. ÉLÉPHANT Pour débutants 1. Plier et déplier le long de la ligne diagonale. 2. Plier les coins latéraux le long des lignes 
SS. 3. Plier un côté le long de la ligne diagonale. 4. Plier A vers la droite.  5. Relever B comme indiqué sur la figure. 6. Rabattre A. 7. Faire 2 
fentes comme indiqué sur la figure. 8. Plier en arrière. 9. Plisser le pli pour faire la trompe. 10. Plisser le pli des deux côtés pour faire les deux
oreilles. 11. Plier et déplier le long de la ligne SS pour marquer le pli. 12. Plier et déplier pour marquer un autre pli le long de la ligne SS. 13. 
Pli inversé intérieur A, puis pli inversé extérieur B. 14. Cela ressemblera à cela après le pliage. 15. Découper les zones grises. 16. Ajouter les
yeux autocollants. L’éléphant est terminé. GIRAFE J. PARTIE 1: DEVANT DU CORPS 1. Plier et déplier pour marquer le pli dans le centre.
Plier les coins latéraux sur la ligne centrale afin d’obtenir une base en forme de cerf-volant. 2. Plier les coins latéraux de nouveau sur la ligne
centrale. 3. Plier les coins latéraux de nouveau sur la ligne centrale. 4. Plier les coins latéraux sur la ligne centrale. 5. Plier un côté sur l’autre 
le long de la ligne centrale. 6. Plier et déplier pour marquer le pli le long de la ligne SS comme représenté sur la figure. 7. Pli inversé extérieur
le long du pli SS pour réaliser la tête. 8. Plier vers l’intérieur comme l’indique la flèche pour réaliser la bouche. 9. Écarter l’ouverture. 10. Faire
2 fentes horizontales comme représenté sur la figure. 11. Faire 2 autres fentes verticales pour réaliser les cornes. 12. Cela ressemblera à 
cela après le découpage. 13. Faire une fente au centre comme représenté sur la figure. Cela fera les pattes de devant. 14. La partie de 
devant est terminée. K. PARTIE 2: ARRIÈRE DU CORPS 1. Plier et déplier 4 fois pour marquer les lignes le long des 2 diagonales et 
des 2 lignes centrales. 2. Plier le long de la diagonale comme représenté sur la figure. 3. Plier un côté sur l’autre le long de la ligne centrale. 
4. Mettre A vers la droite. 5. Retourner la forme du pli. 6. Mettre A vers la gauche. 7. Cela ressemblera à cela après le pliage. 8. Plier et 
déplier les côtés pour marquer les 2 plis. 9. Plier et déplier l’extrémité pour marquer le pli horizontal le long de la ligne SS comme représenté
sur la figure. 10. Positionner la forme du pli en appuyant sur son dessus. Mettre l’extrémité inférieure A vers le haut. 11. Répéter les étapes 
de K7 à K9 à l’arrière. 12. Pli inversé intérieur des deux extrémités en bas  sur la ligne centrale horizontale 13. Plier l’extrémité supérieure 
vers le bas le long de la ligne SS. 14. Plier l’extrémité supérieure vers le devant le long de la ligne SS. 15. Plier un côté sur l’autre le long de 
la ligne centrale. 16. Tourner la forme pliée à 90° et tu verras la forme de base de la partie arrière du corps. 17. Pli inversé intérieur le long de
la ligne SS pour réaliser la queue. 18. Pli inversé intérieur à la queue et la partie arrière du corps est terminée. 19. Assembler les parties 
avant et arrière à l’aide d’adhésif et ajouter les yeux autocollants. 20. La girafe est terminée. ZÈBRE L. PARTIE 1: DEVANT DU CORPS 1. 
Se référer à K1 jusqu’à K11 pour réaliser la base du pli. Plier un côté sur l’autre le long de la ligne centrale. 2. Plier A le long de la ligne SS. 
Répéter la même étape sur l’autre côté. 3. Pli inversé intérieur à l’extrémité vers le bas. 4. Réaliser une coupure comme indiqué sur la figure. 
5. Pli inversé intérieur. 6. La partie avant du corps est terminée. M. PARTIE 1: ARRIÈRE DU CORPS 1. Se référer à K1 jusqu’à K11 
pour réaliser la base du pli. Pli inversé intérieur des deux extrémités en haut sur la ligne centrale horizontale le long de la ligne SS. 2. Plier 
l’extrémité supérieure vers le bas le long de la ligne SS. 3. Plier l’autre l’extrémité supérieure vers le bas le long de la ligne SS. 4. Plier un 
côté sur l’autre le long de la ligne centrale. 5. Tourner la forme pliée à 90˚. 6. Pli inversé intérieur le long de la ligne SS de pliage pour réaliser
la queue. 7. Pli inversé intérieur vers le haut le long de la ligne de pliage. 8. L’arrière du corps est terminé. 9. Assembler les parties avant et 
arrière à l’aide d’adhésif et ajouter les yeux autocollants. 10. Le zèbre est terminé. TIGRE N. PARTIE 1: DEVANT DU CORPS 1. Se référer à
K1 jusqu’à K11 pour réaliser la base du pli. Pli inversé intérieur des deux extrémités en bas  sur la ligne centrale horizontale le long de la 
ligne SS. 2. Suivre le schéma. 3. Tourner la forme pliée à 90˚. 4. Plier A comme représenté sur la figure. 5. Relever C et abaisser A. 6. Cela 
ressemblera à cela après le pliage. 7. Plier les deux côtés vers l’intérieur pour faire la bouche. 8. Faire 2 fentes pour réaliser les dents. 9. 
Retourner. Faire 2 fentes à l’arrière de la tête et relever les rabats pour faire les oreilles. 10. Cela ressemblera à cela  après le pliage. 11. La 
partie avant du corps est terminée. O. PARTIE 2: ARRIÈRE DU CORPS 1. Se référer à K1 jusqu’à K11 pour réaliser la base du pli. Pli 
inversé intérieur des deux extrémités en bas  sur la ligne centrale horizontale. 2. Plier l’extrémité supérieure vers le bas le long de la ligne SS. 
3. Plier l’autre extrémité supérieure vers le bas en dessous de la ligne SS. 4. Plier un côté sur l’autre le long de la ligne centrale. 5. Tourner la
forme pliée à 90˚. 6. Pli inversé intérieur vers le bas le long de la ligne SS. 7. Pli inversé intérieur vers le haut le long de la ligne de pliage. 8. 
Cela ressemblera à cela  après le pliage. 9. Assembler les parties avant et arrière à l’aide d’adhésif et ajouter les yeux autocollants. Le tigre 
est terminé. GUÉPARD P. PARTIE 1: DEVANT DU CORPS 1. Se référer à K1 jusqu’à K11 pour réaliser la base du pli. Pli inversé intérieur 
des deux extrémités sur la ligne centrale horizontale le long de la ligne SS. 2. Plier un côté sur l’autre le long de la ligne centrale. 3. Tourner la
forme pliée à 45˚. 4. Plier A le long de la ligne SS. 5. Relever C et abaisser A. 6. Cela ressemblera à cela  après le pliage. 7. Plier les deux 
côtés vers l’intérieur pour faire la bouche. 8. Faire 2 fentes pour réaliser les dents. 9. Retourner. Faire 2 fentes à l’arrière de la tête et relever 
les rabats pour faire les oreilles. 10. Cela ressemblera à cela après l’avoir retourné. 11. Retourner A de l’autre côté. 12. Plier les deux côtés le
long des lignes de pliage. 13. Plier B vers la droite. 14. Répéter les mêmes étapes pour l’autre côté. 15. Plier les deux extrémités des pattes 
vers l’intérieur pour faire les pieds. 16. La partie avant du corps est terminée. Q. PARTIE 2: ARRIÈRE DU CORPS 1. Se référer à K1 
jusqu’à K11 pour réaliser la base du pli. Pli inversé intérieur des deux extrémités sur la ligne centrale horizontale le long de la ligne SS. 2. 
Plier l’extrémité supérieure A vers le bas le long de la ligne SS. 3. Plier l’autre extrémité supérieure B vers le bas en dessous de l’épaisseur 
supérieure. 4. Cela ressemblera à cela  après le pliage. 5. Plier et déplier les deux côtés. 6. Relever les deux C et les plier sur la ligne 
centrale. 7. Baisser les deux C. 8. Plier un côté sur l’autre le long de la ligne centrale. 9. Tourner la forme pliée à 90˚. 10. Pli inversé intérieur 
le long de la ligne SS de pliage pour faire la queue. 11. Pli inversé intérieur vers le haut le long de la ligne de pliage. 12. Cela ressemblera à 
cela après le pliage. 13. Assembler les parties avant et arrière à l’aide d’adhésif et ajouter les yeux autocollants. 14. Le guépard est terminé. 
R. QUESTIONS ET COMMENTAIRES Nous sommes heureux que vous soyez notre client et votre satisfaction pour ce produit est 
importante pour nous.  Si vous avez des questions ou des commentaires ou que des pièces de ce kit manquent ou sont défectueuses, 
n'hésitez pas à contacter nos distributeurs dans votre pays. Les adresses sont indiquées sur l'emballage. Vous pouvez également contacter
notre équipe de support marketing par courrier électronique: infodesk@4M-IND.com, Fax (852) 25911566, Tél. (852) 28936241, site
Internet : www.4M-IND.com

Origami-Set
A. SICHERHEITSHINWEISE 1. Vor Beginn bitte diese Anleitung lesen. 2. Aufsicht und Hilfe eines Erwachsenen ist erforderlich. 4. Dieser
Bastelsatz und das fertige Produkt enthalten verschluckbare Kleinteile, die bei Missbrauch eine Erstickungsgefahr darstellen. Von Kindern 
unter 3 Jahren fernhalten. 5. Schere erforderlich (nicht enthalten). Aufsicht durch einen Erwachsenen notwendig. B. TIPPS 1. Anfängern in
Origami wird dringend empfohlen, sich Abschnitt D durchzulesen. Übe die grundlegenden Schritte und gefalteten Grundformen, bevor Du 
beginnst. Es wäre auch gut, einen Erwachsenen um Hilfe zu bitten. Dann kannst Du mit den Figuren von Abschnitt E bis H beginnen. Gehe 
erst dann zu anderen Figuren, wenn Du mit den Grundtechniken vertraut bist. 2. Hab Geduld. Wenn Du bei bestimmten Schritten stecken 
bleibst, wird empfohlen, das Papier auseinander zu falten und noch einmal zu beginnen. Wenn Du eine Form fertig hast, übe die Faltschritte
noch ein paar Mal, so dass Du alle Schritte im Gedächtnis behältst. Die Freude an Origami kennt keine Grenzen, wenn Du mit den 
Faltschritten vertraut bist. 3. Für manche Projekte dieses Produkts sind zwei Blatt Papier erforderlich. Zu Beginn muss immer die ungefärbte
Seite des Papiers oben liegen. Wenn beide Teile gefaltet sind, stelle die Formen durch Zusammenkleben fertig. 4. Die Falt- oder Falzlinie 
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sollte so scharf wie möglich sein. Du kannst den Falz leicht andrücken, wenn Du die Ränder ausrichtest. Drücke dann die Falt- oder Falzline
stark an, damit ein scharfer Falz entsteht. Eine scharfe Falt- oder Falzlinie hilft bei den nächsten Schritten. 5. Wenn Du mit allen Formen fertig
bist, baue die Karton-Spielszene auf. Stelle alle fertigen Origami-Figuren darauf, das ergibt eine coole Dekoration. C . INHALT 1 
aufklappbare Spielszene, mehr als 30 Blatt Buntpapier und ein Blatt mit Augenstickern für 8 verschiedene Tiere. D. SYMBOLE UND 
GRUNDFALTUNGEN 1. TAL-FALTUNG Falte das Papier entlang der gleichmäßig gepunkteten Faltlinie nach vorne (schattierter 
Richtungspfeil). 2. BERG-FALTUNG Falte das Papier entlang der ungleichmäßig gepunkteten Faltlinie nach hinten (nicht schattierter 
Richtungspfeil). 3. DREHE DAS PAPIER UM (kreisförmiger Richtungspfeil). 4. FALTE DAS PAPIER UND FALTE ES DANN WIEDER AUF, 
UM EINE FALTLINIE ZU ERZEUGEN Faltlinie mit einem schattiertem Pfeil auf der einen Seite und einem nicht schattierten Pfeil auf der 
anderen Seite. Durch Falten und Entfalten erhälst Du eine Faltlinie. 5. RÜCKWÄRTS-INNEN-FALTUNG 1. Falte eine Linie entlang SS: Lege
Deinen Finger in die Öffnung und drücke dann Punkt A auf B. 2. So führst Du eine Rückwärts-innen-Faltung durch. 6. RÜCKWÄRTS-AUßEN-
FALTUNG 1. Falte eine Linie entlang SS: Lege Deinen Finger in die Öffnung und drücke dann Punkt A auf B. 2. So führst Du eine Rückwärts-
außen-Faltung durch 7. VERGRÖßERTES DIAGRAMM Siehe Vergrößerungssymbol 8 . FURNIERFALTUNG Siehe Zick-Zack-Pfeilsymbol, 
sowohl bei Berg-, als auch bei Tal-Linien. E. SCHMETTERLING Für Anfänger (Bitte verwende für dieses Projekt das kleine 
Papier) 1. Falte das Blatt diagonal, wie im Bild gezeigt. 2. Falte eine Seite entlang der Mittellinie zur anderen. 3. Falte A nach oben, verfahre
ebenso mit der anderen Seite. 4. So sieht es nach dem Falten. 5. Falte beide Spitzen entlang der SS-Linie nach unten. 6. Setze einen Schnitt
wie im Bild angezeigt. 7. Falte das Seitenteil entlang der SS-Linie. 8. Drehe die gefaltete Figur um. 9. Falte das Seitenteil entlang der SS-
Linie. 10. Falte beide Spitzen entlang der SS-Linie nach unten. 11. Der Schmetterling ist fertig. F. VOGEL Für Anfänger 1. Falte und 
entfalte das Papier entlang der Diagonalen, um Falzlinien zu bilden. 2. Falte eine Seite entlang der Mittellinie zur anderen. 3. Falte die 
seitlichen Ecken zur Mittellinie. 4. Falte die Spitzen entlang der Faltlinien nach unten. 5. Bringe in der Mitte eine Berg-Faltung als Falzlinie an
und entfalte wieder. Drehe die Figur um. 6. Falte und entfalte beide Seiten, um Falzlinien zu bilden. 7. Falte A entlang der Faltlinie. 8. Drücke
B nach unten. 9. Wiederhole dieselben Schritte auf der anderen Seite. 10. Bringe entlang der Mittellinie eine Berg-Faltung an. 11. Drehe die 
gefaltete Form um 90°. 12. Falte entlang der SS-Line rückwärts nach innen. 13. Falte rückwärts nach innen. 14. Der Vogel ist fertig. G. 
LEOPARD Für Anfänger 1. Falte und entfalte entlang der Diagonalen. 2. Falte die seitlichen Ecken zur Mittellinie. 3. Drehe die gefaltete 
Figur um. 4. Falte A entlang der SS-Linie zu B.  5. Falte die Spitze entlang der SS-Linie nach links. 6. Falte und entfalte, um eine Falzlinie zu
bilden. 7. Ziehe A nach unten. 8. Drücke B nach unten. 9. Falte C mit Berg-Faltung nach rechts. 10. So sieht es nach dem Falten aus. Drehe 
die Figur um. 11. Drehe die gefaltete Figur um 180°. 12. Falte und entfalte, um eine Falzlinie zu bilden. 13. Halte Punkt C mit einer Hand fest,
ziehe A nach unten. 14. So sieht es nach dem Falten aus. Drehe die Figur um. 15. Nach innen falten. 16. Schneide den schattierten Bereich 
ab. 17. Drehe die Figur um. 18. Setze zwei Schnitte und klappe sie als Ohren nach oben. Drehe die Figur um. 19. So sieht es nach dem 
Hochschieben aus. 20. Falte und entfalte beide Linien, um Falzlinien zu bilden. 21. Rückwärts nach innen falten. 22. Rückwärts nach innen 
und oben falten. 23. Füge die Augensticker hinzu. Der Leopard ist fertig. H. ELEFANT Für Anfänger 1. Falte und entfalte entlang der 
Diagonalen. 2. Falte die seitlichen Ecken entlang der SS-Linien. 3. Falte eine Seite entlang der Diagonalen. 4. Falte A nach rechts. 5. Ziehe B
nach oben, wie dargestellt. 6. Falte A nach unten. 7. Setze zwei Schnitte, wie im Bild gezeigt.  8. Falte rückwärts. 9. Mit einer Furnierfaltung 
bildest du den Körper. 10. Mit einer Furnierfaltung an beiden Seiten bildest du zwei Ohren. 11. Falte und entfalte entlang der SS-Linie, um 
eine Falzlinie zu bilden. 12. Falte und entfalte, um eine weitere Falzlinie entlang der SS-Linie zu bilden. 13. Falte A rückwärts nach innen, 
dann B rückwärts nach außen. 14. So sieht es nach dem Falten aus. 15. Schneide den schattierten Bereich ab. 16. Füge Augensticker hinzu.
Der Elefant ist fertig. GIRAFFE J. TEIL 1: VORDERKÖRPER 1. Falte und entfalte, um in der Mitte eine Falzlinie zu bilden. Falte die 
seitlichen Ecken zur Mittellinie, so dass sich eine drachenförmige Ausgangsform bildet. 2. Falte die seitlichen Ecken noch einmal zur 
Mittellinie. 3. Falte die seitlichen Ecken noch einmal zur Mittellinie. 4. Falte die seitlichen Ecken zur Mittellinie. 5. Falte eine Seite entlang der
Mittellinie zur anderen. 6. Falte und entfalte, um wie im Bild entlang SS eine Falzlinie zu bilden. 7. Falte entlang der Falzlinie SS rückwärts 
nach außen, um den Kopf zu bilden. 8. Falte nach innen wie durch den Pfeil angezeigt, um das Maul zu bilden. 9. Auseinanderziehen. 10. 
Setze 2 horizontale Schnitte, wie im Bild gezeigt. 11. Setze 2 weitere vertikale Schnitte, um die Hörner zu bilden. 12. So sieht es nach dem 
Schneiden aus. 13. Setze einen Schnitt in der Mitte, wie im Bild gezeigt. Dadurch werden die Beine des Vorderkörpers gebildet. 14. Der 
vordere Teil ist fertig. K. TEIL 2: HINTERKÖRPER 1. Falte und entfalte 4 Mal, um entlang der 2 Diagonalen und 2 Mittellinien Falzlinien 
zu bilden. 2. Falte entlang der Diagonalen, wie im Bild gezeigt. 3. Falte eine Seite entlang der Mittellinie zur anderen. 4. Ziehe A nach rechts. 
5. Drehe Faltfigur um. 6. Ziehe A nach links. 7. So sieht es nach dem Falten aus. 8. Falte und entfalte die Seiten, um 2 Falzlinien zu bilden. 9.
Falte und entfalte die Spitze, um wie im Bild entlang der SS-Linie eine horizontale Falzlinie zu bilden. 10. Positioniere die Faltfigur durch 
Drücken der Spitze. Ziehe die untere Spitze A nach oben. 11. Wiederhole die Schritte K7 bis K9 mit der Rückseite. 12. Falte beide untere 
Spitzen rückwärts nach innen zur horizontalen Mittellinie. 13. Falte die obere Spitze entlang der SS-Linie nach unten. 14. Falte die obere 
Spitze entlang der SS-Linie nach vorn. 15. Falte entlang der Mittellinie eine Seite zur anderen. 16. Drehe die gefaltete Figur um 90°, dann 
siehst Du die Grundform des hinteren Körperteiles. 17. Falte entlang der SS-Linie rückwärts nach innen, um den Schwanz zu bilden. 18. Falte
den Schwanz rückwärts nach innen, und der hintere Körperteil ist fertig. 19. Verbinde den vorderen und hinteren Teil mit Klebeband und füge
Augensticker hinzu. 20. Die Giraffe ist fertig. ZEBRA L. TEIL 1: VORDERKÖRPER 1. Befolge Schritte K1 bis K11, um die gefaltete 
Ausgangsform zu erstellen. Falte entlang der Mittellinie eine Seite zur anderen. 2. Falte A entlang der SS-Linie. Wiederhole dies auf der 
anderen Seite. 3. Falte die Spitze rückwärts nach innen und unten. 4. Setze einen Schnitt wie im Bild. 5. Falte rückwärts nach innen. 6. Der 
vordere Körperteil ist fertig. M. TEIL 2: HINTERKÖRPER 1. Befolge Schritte K1 bis K11, um die gefaltete Ausgangsform zu erstellen. 
Falte beide Spitzen rückwärts nach innen entlang der SS-Linie hoch zur horizontalen Mittellinie. 2. Falte die obere Spitze entlang der SS-Linie
nach unten. 3. Falte eine weitere obere Spitze entlang der SS-Linie nach unten. 4. Falte entlang der Mittellinie eine Seite zur anderen. 5. 
Drehe die gefaltete Figur um 90°. 6. Falte entlang der SS-Linie rückwärts nach innen, um den Schwanz zu bilden. 7. Falte entlang der 
Faltlinie rückwärts nach innen und oben. 8. Der Hinterkörper ist fertig. 9. Verbinde den vorderen und hinteren Teil mit Klebeband und füge 
Augensticker hinzu. 10. Das Zebra ist fertig. TIGER N. TEIL 1: VORDERKÖRPER 1. Befolge Schritte K1 bis K11, um die gefaltete 
Ausgangsform zu erstellen. Falte beide untere Spitzen rückwärts nach innen an der SS-Linie entlang hoch zur horizontalen Mittellinie. 2. Wie 
im Bild zusammenfalten. 3. Drehe die gefaltete Figur um 90°. 4. Falte A nach oben, wie im Bild gezeigt. 5. Hebe C an und ziehe A nach 
unten. 6. So sieht es nach dem Falten aus. 7. Falte beide Seiten nach innen, um das Maul zu bilden. 8. Setze zwei Schnitte, um die Zähne zu
bilden. 9. Drehe die Figur um. Setze zwei Schnitte am Hinterkopf und stelle sie auf, um die Ohren zu bilden. 10. So sieht es nach dem Falten
aus. 11. Der vordere Körperteil ist fertig. O. TEIL 2: HINTERKÖRPER 1. Befolge Schritte K1 bis K11, um die gefaltete Ausgangsform zu 
erstellen. Falte die unteren Spitzen rückwärts nach innen hoch zur horizontalen Mittellinie. 2. Falte die obere Spitze entlang der SS-Linie nach
unten. 3. Falte die andere obere Spitze entlang der SS-Linie darunter nach unten. 4. Falte eine Seite entlang der Mittellinie zur anderen. 5. 
Drehe die gefaltete Figur um 90°. 6. Falte entlang der SS-Linie rückwärts nach innen und unten. 7. Falte entlang der Faltlinie rückwärts nach 
innen und oben. 8. So sieht es nach dem Falten aus. 9. Verbinde den vorderen und hinteren Teil mit Klebeband und füge Augensticker hinzu.
Der Tiger ist fertig. GEPARD P. TEIL 1: VORDERKÖRPER 1. Befolge Schritte K1 bis K11, um die gefaltete Ausgangsform zu erstellen. 
Falte beide unteren Spitzen entlang der SS-Linie rückwärts nach innen hoch zur horizontalen Mittellinie. 2. Falte entlang der Mittellinie eine 
Seite zur anderen. 3. Drehe die gefaltete Figur um 45°. 4. Falte A entlang der SS-Linie nach oben. 5. Hebe C an und ziehe A nach unten. 6. 
So sieht es nach dem Falten aus. 7. Falte beide Seiten nach innen, um das Maul zu bilden. 8. Setze zwei Schnitte, um Zähne zu bilden. 9. 
Drehe die Figur um. Setze 2 Schnitte am Hinterkopf und stelle sie auf, um Ohren zu bilden. 10. Nach dem Hochklappen sieht es so aus. 11. 
Klappe A zur anderen Seite. 12. Falte beide Seiten entlang der Faltlinien. 13. Falte B nach rechts. 14. Wiederhole dieselben Schritte mit der 
anderen Seite. 15. Falte beide Spitzen der Beine nach innen, um Füße zu bilden. 16. Der vordere Körperteil ist fertig. Q. TEIL 2: 
HINTERKÖRPER 1. Befolge Schritte K1 bis K11, um die gefaltete Ausgangsform zu erstellen. Falte beide unteren Spitzen entlang der SS-
Linie rückwärts nach innen zur horizontalen Mittellinie. 2. Falte obere Spitze A entlang der SS-Linie nach unten. 3. Falte die andere obere 
Spitze B nach unten unter die obere Lage. 4. So sieht es nach dem Falten aus. 5. Falte und entfalte beide Seiten. 6. Ziehe beide C hoch und 
falte sie zur Mittellinie. 7. Ziehe beide C herunter. 8. Falte eine Seite entlang der Mittellinie zur anderen. 9. Drehe die gefaltete Figur um 90°. 
10. Falte entlang der SS-Linie rückwärts nach innen, um den Schwanz zu bilden. 11. Falte entlang der Faltlinie rückwärts nach innen und 
oben. 12. So sieht es nach dem Falten aus. 13. Verbinde den vorderen und hinteren Teil mit Klebeband und füge Augensticker hinzu. 14. Der
Gepard ist fertig. R. FRAGEN & HINWEISE Wir schätzen Sie als unseren Kunden. Ihre Zufriedenheit mit diesem Produkt liegt uns am 
Herzen. Wenn Sie Kommentare oder Fragen haben bzw. ein Teil dieses Sets fehlen oder schadhaft sein sollte, wenden Sie sich an unseren
Händler in Ihrem Land. Die Adresse finden Sie auf der Verpackung. Gern können Sie sich auch an unseren Kundendienst wenden: per Email
an: infodesk@4m-ind.com, Fax (852) 25911566, Tel. (852) 28936241, Website: www.4m-ind.com.

Origamikit
A. VEILIGHEIDSINSTRUCTIES  1. Gelieve deze richtlijnen door te nemen vooraleer van start te gaan.  2. Toezicht en hulp van een 
volwassene zijn aanbevolen.  4. Deze kit en het afgewerkt product bevatten kleine onderdelen die verstikkingsgevaar kunnen inhouden als ze
misbruikt worden. Uit de buurt houden van kinderen jonger dan 3 jaar.  5. Je hebt een schaar nodig (niet inbegrepen). Toezicht van een 
volwassene is vereist. B. TIPS  1. Als u een beginneling bent in origami (de Japanse papiervouwkunst) is het erg raadzaam om deel D door 
te lezen. Maak jezelf vertrouwd met de basissymbolen. Oefen de basisstappen en de vouwbasis voor je van start gaat. Het is een goed idee
om hulp te vragen aan een volwassene. Dan kan je starten met de tekeningen in de Delen E tot H. Begin pas met de andere tekeningen als 
je vertrouwd bent met de basistechnieken. 2. Wees geduldig. Als je in de knoei geraakt met sommige stappen is het raadzaam om het papier
te ontvouwen en opnieuw te beginnen. Als je klaar bent met een vorm, oefen de vouwstappen dan nog een paar keer, zodat je alle stappen 
kunt onthouden. De pret van origami is onbeperkt als je eenmaal vertrouwd bent met de vouwstappen. 3. Voor sommige origamiprojecten in 
dit product heb je twee vellen papier nodig om het project te voltooien. Start altijd met de bedrukte kant van het papier naar boven gericht. Als
beide delen gevouwen zijn, vervolledig dan de vormen door ze aan elkaar te plakken. 4. Maak de vouw of plooilijn zo scherm mogelijk. Je kan
proberen om de vouw eerst zachtjes aan te drukken bij het uitlijnen van de randen. Maak de vouw of plooilijn daarna scherper door er hard 
op te drukken. Een scherpe vouw of plooilijn zal de volgende stappen vergemakkelijken. 5. Als je klaar bent met alle vormen, maak dan een 
kartonnen spelbord. Plaats alle afgewerkte origamivormen op het bord. Dit is een leuke versiering. C . INHOUD 1 opspringend spelbord, 
meer dan 30 vellen patroonpapier en een blad met oogstickers om 8 verschillende dieren te maken. D. SYMBOLEN EN 
BASISVOUWEN 1. VALLEIVOUW Vouw de voorzijde. Volg de donkere richtingspijl en de even gestippelde vouwlijn.  2. BERGVOUW 
Vouw naar achter. Volg de niet gekleurde richtingspijl en de oneven gestippelde vouwlijn. 3. KEER HET PAPIER OF DE GEVOUWEN VORM
OM Volg de richtingspijl in de vorm van een cirkel. 4. OPEN EN DICHTVOUWEN OM EEN PLOOILIJN TE MAKEN Volg de richtingslijn met 
de donkere pijl aan het ene uiteinde en de niet gekleurde pijl aan het andere uiteinde. Een plooilijn, een lichter gekleurde lijn wordt gevormd 
nadat u het papier hebt dichtgevouwen en opengevouwen. 5. OMGEKEERDE BINNENVOUW  1. Vorm een plooilijn langs de lijn SS. Stop uw
vingers tussen de lagen, en duw vervolgens punt A naar B en vouw langs de plooilijn SS. 2. De omgekeerde binnenvouw is klaar. 6. 
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OMGEKEERDE BUITENVOUW  1. Vorm een plooilijn langs SS. Stop uw vingers tussen de lagen en duw vervolgens punt A naar B langs de
vouwlijn SS. 2. De omgekeerde buitenvouw is klaar. 7. VERGROOT SCHEMA VOOR DETAILS Zie het symbool van het vergrootglas 8 . 
PLATTE PLOOIVOUW Volg het zigzag pijlsymbool, wordt gecombineerd met de berg- en valleivouwlijnen. E. VLINDER Voor beginners
(Gebruik voor dit project een klein vel papier) 1. Langs de diagonaal vouwen zoals op de tekening getoond wordt. 2. Van de ene 
kant naar de andere vouwen langsheen de middenlijn 3. Vouw A naar boven en voer dezelfde stap uit aan de andere kant. 4. Na het vouwen
moet het er nu zo uitzien. 5. Vouw beide tippen naar beneden langs de SS lijn. 6. Maak een insnijding zoals op de tekening getoond wordt. 7.
Vouw de flap langs de SS lijn. 8. Draai de vouwvorm om. 9. Vouw de flap langs de SS lijn. 10. Vouw beide tippen naar beneden langs de SS 
lijn. 11. De vlinder is klaar. F. VOGEL voor beginners 1. Vouwen en openvouwen om plooilijnen langs de diagonalen te maken. 2. Van de
ene kant naar de andere vouwen langsheen de middenlijn 3. De zijhoeken naar de middenlijn vouwen. 4. De tippen langs de vouwlijnen naar
beneden vouwen. 5. Maak een bergvouw en ontvouw de helft om een plooilijn te maken. Omdraaien. 6. Beide kanten vouwen en ontvouwen
om plooilijnen te maken. 7. Vouw A langs de vouwlijn. 8. Druk B naar beneden. 9. Herhaal dezelfde stappen aan de andere kant. 10. Maak 
een bergvouw langs de middenlijn. 11. Roteer de gevouwen vorm met 90°. 12. Vouw de flap langs de SS lijn. 13. Vouw de omgekeerde vouw
naar binnen. 14. De vogel is klaar. G. LUIPAARD voor beginners 1. Vouwen en ontvouwen langs de diagonale lijn. 2. De zijhoeken naar
de middenlijn vouwen. 3. Draai de vouwvorm om. 4. Vouw A naar B langs de SS lijn. 5. Vouw de tip naar links langs de SS-lijn. 6. Vouwen en
ontvouwen om een plooilijn te maken. 7. Trek A naar beneden. 8. Druk B naar beneden. 9. Maak een bergvouw C naar rechts. 10. Na het 
vouwen moet het er nu zo uitzien. Omdraaien. 11. Roteer de gevouwen vorm met180°. 12. Vouwen en ontvouwen om een plooilijn te maken. 
13. Houd punt C met een hand vast en trek A naar beneden. 14. Na het vouwen moet het er nu zo uitzien. Omdraaien. 15. Naar binnen 
vouwen: 16. Snijd de schaduwkant weg. 17. Omdraaien. 18. Maak twee insnijdingen en vouw ze opwaarts om de oren te maken. Omdraaien. 
19. Na het naar boven vouwen moet het er nu zo uitzien. 20. Beide kanten vouwen en ontvouwen om plooilijnen te maken. 21. Vouw de 
omgekeerde vouw naar binnen. 22. Vouw de omgekeerde vouw naar boven. 23. Voeg de oogstickers toe. Het luipaard is klaar. H. OLIFANT
voor beginners 1. Vouwen en ontvouwen langs de diagonale lijn. 2. De zijhoeken langs de SS-lijn vouwen. 3. Vouwen en ontvouwen langs
de diagonale lijn. 4. Vouw A naar rechts 5. Til B op zoals getoond. 6. Vouw A naar beneden. 7. Maak 2 insnijdingen zoals op de tekening 
getoond wordt. 8. Naar achteren vouwen: 9. Platte vouw om een slurf te maken. 10. Maak aan beide kanten een platte vouw om twee oren te
maken. 11. Vouwen en ontvouwen langs de SS-lijn om een plooilijn te maken. 12. Vouwen en ontvouwen langs de SS-lijn om een plooilijn te
maken. 13. Maak een omgekeerde binnenvouw A, vervolgens een omgekeerde buitenvouw B.  14. Na het vouwen moet het er nu zo uitzien. 
15. Snijd de schaduwkant weg. 16. Voeg de oogstickers toe. De olifant is klaar. GIRAF J. DEEL 1: VOORKANT LICHAAM 1. Vouwen en 
ontvouwen om een plooilijn in het midden te maken. Vouw de zijhoeken naar de middenlijn om een vliegervormige vouwbasis te maken. 2. 
De zijhoeken opnieuw naar de middenlijn vouwen. 3. De zijhoeken opnieuw naar de middenlijn vouwen. 4. De zijhoeken naar de middenlijn 
vouwen. 5. Van de ene kant naar de andere vouwen langsheen de middenlijn 6. Vouwen en ontvouwen om een plooilijn langs de SS-lijn te 
maken zoals getoond. 7. Omgekeerde buitenvouw maken langs SS-lijn om de kop te maken. 8. Naar binnen vouwen zoals de pijl toont om de
mond te maken. 9. Openspreiden. 10. Maak 2 horizontale insnijdingen zoals op de tekening getoond wordt. 11. Maak nog 2 verticale 
insnijdingen om de horens te maken. 12. Na het snijden moet het er nu zo uitzien. 13. Maak een insnijding in het midden zoals op de tekening
getoond wordt. Dit dient voor de poten van het voorste deel van het lichaam. 14. Het voorste deel is klaar. K. DEEL 2: ACHTERKANT 
LICHAAM 1. Vier keer vouwen en ontvouwen om plooilijnen langs de 2 diagonale lijnen en de 2 middenlijnen te maken. 2. Langs de 
diagonaal vouwen zoals op de tekening getoond wordt. 3. Van de ene kant naar de andere vouwen langsheen de middenlijn 4. Trek A naar 
rechts 5. Draai de vouwvorm om. 6. Trek A naar links 7. Na het vouwen moet het er nu zo uitzien. 8. Beide kanten vouwen en ontvouwen om
plooilijnen te maken. 9. De tip vouwen en ontvouwen om een horizontale plooilijn te maken langs de SS-lijn zoals op de tekening getoond 
wordt. 10. Positioneer de gevouwen vorm door erop te drukken. Trek de onderste tip naar boven. 11. Herhaal stappen K7 tot K9 achteraan. 
12. Maak een omgekeerde binnenvouw aan beide tippen in de richting van de horizontale middenlijn. 13. Vouw beide tippen naar beneden 
langs de SS lijn. 14. Vouw de tip naar de voorkant langs de SS-lijn. 15. Van de ene kant naar de andere vouwen langsheen de middenlijn 16.
Draai de gevouwen vorm met 90° en u zult de basisvorm van het achterste gedeelte van het lichaam zien.  17. Maak een omgekeerde 
binnenvouw langs de langs de SS lijn om een staart te maken. 18. Maak een omgekeerde binnenvouw voor de start en het achterste deel 
van het lichaam is klaar. 19. Bevestig de voorste en de achterste delen aan elkaar met plakband en breng de oogstickers aan. 20. De giraf is
klaar. ZEBRA L. DEEL 1: VOORKANT LICHAAM 1. Zie K1 tot K11 om de vouwbasis te maken. Van de ene kant naar de andere vouwen 
langsheen de middenlijn 2. Vouw A langs de SS-lijn. Herhaal dezelfde stap aan de andere kant. 3. Maak een omgekeerde binnenvouw en 
vouw de tip naar beneden. 4. Maak een insnijding zoals op de tekening getoond wordt. 5. Vouw de omgekeerde vouw naar binnen. 6. Het 
voorste deel van het lichaam is klaar. M. DEEL 1: ACHTERKANT LICHAAM 1. Zie K1 tot K11 om de vouwbasis te maken. Maak een 
omgekeerde binnenvouw aan beide tippen in de richting van de horizontale middenlijn langsheen de SS-lijn. 2. Vouw beide tippen naar 
beneden langs de SS lijn. 3. Vouw nogmals een tip naar beneden langs de SS lijn. 4. Van de ene kant naar de andere vouwen langsheen de
middenlijn 5. Roteer de gevouwen vorm met 90°. 6. Maak een omgekeerde binnenvouw langs de langs de SS lijn om een staart te maken. 7.
Vouw de omgekeerde binnenvouw langs de vouwlijn. 8. Het achterste deel van het lichaam is klaar. 9. Bevestig de voorste en de achterste 
delen aan elkaar met plakband en breng de oogstickers aan. 10. De zebra is klaar. TIJGER N. N. DEEL 1: VOORKANT LICHAAM 1. Zie K1 
tot K11 om de vouwbasis te maken. Maak een omgekeerde binnenvouw aan de onderste tippen in de richting van de horizontale middenlijn 
langsheen de SS-lijn. 2. Opvouwen zoals op de tekening. 3. Draai de gevouwen vorm met 90°°. 4. Vouw A zoals op de tekening. 5. Til C op 
en trek A naar beneden. 6. Na het vouwen moet het er nu zo uitzien. 7. Vouw beide kanten naar binnen om een mond te maken. 8. Maak 2 
insnijdingen om de tanden te maken. 9. Omdraaien. Maak 2 insnijden aan de achterkant van de kop en vouw die naar boven om de oren te 
maken. 10. Na het vouwen moet het er nu zo uitzien. 11. Het voorste deel van het lichaam is klaar. O. DEEL 2: ACHTERKANT 
LICHAAM 1. Zie K1 tot K11 om de vouwbasis te maken. Maak een omgekeerde binnenvouw aan beide tippen in de richting van de 
horizontale middenlijn. 2. Vouw beide tippen naar beneden langs de SS lijn. 3. Vouw beide tippen naar beneden door langs de SS lijn. 4. Van
de ene kant naar de andere vouwen langsheen de middenlijn 5. Roteer de gevouwen vorm met 90°. 6. Maak een omgekeerde binnenvouw 
naar beneden langs de SS lijn. 7. Vouw de omgekeerde binnenvouw langs de vouwlijn. 8. Na het vouwen moet het er nu zo uitzien. 9. 
Bevestig de voorste en de achterste delen aan elkaar met plakband en breng de oogstickers aan. De tijger is klaar. JACHTLUIPAARD P.
DEEL 1: VOORKANT LICHAAM 1. Zie K1 tot K11 om de vouwbasis te maken. Maak een omgekeerde binnenvouw aan de beide tippen in de
richting van de horizontale middenlijn langsheen de SS-lijn. 2. Van de ene kant naar de andere vouwen langsheen de middenlijn 3. Roteer de
gevouwen vorm met 45°. 4. Vouw A langs de SS-lijn. 5. Til C op en trek A naar beneden. 6. Na het vouwen moet het er nu zo uitzien. 7. Vouw
beide kanten naar binnen om een mond te maken. 8. Maak 2 insnijdingen om de tanden te maken. 9. Omdraaien. Maak 2 insnijden aan de 
achterkant van de kop en vouw die naar boven om de oren te maken. 10. Na het openplooien moet het er nu zo uitzien. 11. Plooi A naar de 
andere kant 12. Vouw beide kanten langs de vouwlijnen. 13. Vouw B naar rechts 14. Herhaal dezelfde stappen aan de andere kant. 15. Vouw
beide tippen van de poten naar binnen om de voeten te maken. 16. Het voorste deel van het lichaam is klaar. Q. DEEL 2: ACHTERKANT
LICHAAM 1. Zie K1 tot K11 om de vouwbasis te maken. Maak een omgekeerde binnenvouw aan de beide tippen in de richting van de 
horizontale middenlijn langsheen de SS-lijn. 2. Vouw de bovenste tip A naar beneden langs de SS lijn. 3. Vouw nog een bovenste tip B naar 
beneden onder de toplaag. 4. Na het vouwen moet het er nu zo uitzien. 5. Beide kanten vouwen en ontvouwen 6. Trek beide punten C naar 
boven en vouw ze naar de middenlijn. 7. Trek beide punten C naar beneden. 8. Van de ene kant naar de andere vouwen langsheen de 
middenlijn 9. Roteer de gevouwen vorm met 90°. 10. Maak een omgekeerde binnenvouw langs de langs de SS lijn om een staart te maken. 
11. Vouw de omgekeerde binnenvouw langs de vouwlijn. 12. Na het vouwen moet het er nu zo uitzien. 13. Bevestig de voorste en de 
achterste delen aan elkaar met plakband en breng de oogstickers aan. 14. Het jachtluipaard is klaar. R. VRAGEN EN ANTWOORDEN 
De tevredenheid van onze klanten is heel belangrijk voor ons. Heeft u opmerkingen of vragen, of ontbreken er onderdelen in het pakket, of 
zijn ze beschadigd, dan mag u steeds contact opnemen met de verkopers in uw land. Hun adressen vindt u op de verpakking. Neem gerust 
contact op met ons marktondersteuningsteam.  E-mail:infodesk@4m-ind.com, fax (852) 25911566 ,Tel. (852) 28936241, Website: www.4m-
ind.com.

Kit Origami
A. NOTE DI SICUREZZA 1. Prima di iniziare, leggere con attenzione le presenti istruzioni.  2. E’ necessaria la supervisione e l’assistenza
di un adulto. 4. Questo kit ed il suo prodotto finito contengono piccole parti che possono causare soffocamento. Tenere lontano dalla portata
dei bambini al di sotto dei 3 anni. 5. Sono necessarie delle forbici (non in dotazione), per il cui uso è necessaria la supervisione di un adulto. 
B. SUGGERIMENTI  1. Se non sei esperto di origami ti consigliamo fortemente di leggere tutta la sezione D, e di prendere dimestichezza 
con i simboli fondamentali. Prova i passi di base e le operazioni fondamentali di piegatura prima di iniziare. Può essere una buona idea 
chiedere l'aiuto di un adulto. Successivamente potrai iniziare con le figure delle sezioni dalla E alla H. Procedi con le altre figure solo dopo 
che avrai acquistato familiarità con le tecniche di base. 2. Sii paziente. Se ti blocchi a certi passi, dispiega la carta e ricomincia. Dopo che 
finisci una figura prova a rifarla alcune volte, in modo da memorizzare tutti i passaggi. Il divertimento dell’origami non ha limite una volta 
appresi i passi fondamentali.  3. Alcuni progetti di origami in questo prodotto possono richiedere due pezzi di carta per essere portati a 
termine. Inizia sempre con il lato normale della carta rivolto verso l’alto. Quando entrambe le parti sono piegate, finisci la figura incollandole 
insieme. 4. Crea le pieghe e le linee di piegatura in modo che siano più sottili possibile. Mentre allinei i bordi puoi premere leggermente la 
piega. Dopo di ciò, affila la piegatura o la linea di piegatura premendo di nuovo fortemente. Una piega o una linea di piegatura netta sarà di 
aiuto nei passi successivi.  5. Dopo che avrai finito tutte le figure, crea lo scenario con il cartoncino, disponendo su di esso tutte le figure di 
origami: sarà senz'altro una decorazione originale.  C . CONTENUTO DELLA CONFEZIONE Uno scenario tridimensionale, più di 30 
fogli di carta decorata e un foglio di adesivi con occhi, per costruire più di 8 animali diversi. D. SIMBOLI E PIEGHE DI BASE  1. 
PIEGATURA DELLA VALLE Ripiegare sulla parte anteriore. Notare la freccia ombreggiata e la linea di piegatura uniformemente tratteggiata.  
2. PIEGATURA DELLA MONTAGNA Ripiegare verso la parte posteriore. Notare la freccia non ombreggiata e la linea di piegatura tratteggiata
in modo discontinuo. 3. RIGIRARE LA CARTA O LA FORMA PIEGATA  Notare la freccia di direzione di forma circolare.  4. PIEGARE E 
DISPIEGARE RIPETUTAMENTE PER SEGNARE UNA LINEA DI PIEGATURA  Notare la linea di direzione con la freccia ombreggiata ad 
un'estremità ed una non ombreggiata all'altra estremità. Dopo la fase di piegatura e dispiegatura, si verrà a creare una linea di piegatura di 
colore più chiaro.  5. PIEGATURA INTERNA IN SENSO CONTRARIO 1.Creare una linea di piegatura lungo SS. Inserire un dito fra gli strati 
del foglio, quindi spingere il punto A verso B e piegare lungo la linea di piegatura SS.   2. Le piegature interne in senso contrario sono così 
completate.  6. PIEGATURA ESTERNA IN SENSO CONTRARIO 1.Creare una linea di piegatura lungo SS. Inserire un dito fra gli strati del 
foglio, quindi spingere il punto A verso B e piegare lungo la linea di piegatura SS.   2. La piegatura esterna in senso contrario è così 
completata.  7. SCHEMA INGRANDITO PER I DETTAGLI  Notare il simbolo della lente di ingrandimento  8 . PIEGA RIPRESA Notare il 
simbolo della freccia a zig-zag, presente sia per le linee di piegatura della montagna che della valle. E. FARFALLA per principianti 
(usare la carta piccola per questo progetto) 1. Piegare lungo la diagonale, come illustrato. 2. Piegare un lato sull’altro, lungo la linea
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centrale. 3. Piegare A verso l’alto, e ripetere lo stesso passo sull’altro lato. 4. Dopo la piegatura dovrebbe essere così. 5. Piegare entrambe le
punte verso il basso lungo la linea SS. 6. Praticare un taglio, come illustrato. 7. Piegare il lembo lungo la linea SS. 8. Ruotare al di sopra la 
forma piegata. 9. Piegare il lembo lungo la linea SS. 10. Piegare entrambe le punte verso il basso lungo la linea SS. 11. La farfalla è 
completa. F. UCCELLO per principianti 1. Piegare e dispiegare per creare linee di piegatura lungo le diagonali. 2. Piegare un lato 
sull’altro, lungo la linea centrale. 3. Piegare gli angoli laterali verso la linea centrale. 4. Piegare le punte verso il basso, lungo le linee di 
piegatura. 5. Piegare a montagna e dispiegare a metà, per creare una linea di piegatura. Rigirare. 6. Piegare e dispiegare entrambi i lati per 
creare linee di piegatura. 7. Piegare A lungo la linea di piegatura. 8. Premere B verso il basso. 9. Ripetere gli stessi passi sull’altro lato. 10. 
Piegare a montagna lungo la linea centrale. 11. Ruotare di 90 gradi la forma piegata. 12. Piegare all’interno in senso contrario lungo la linea 
SS. 13. Piegare all’interno in senso contrario. 14. L’uccello è completato. G. LEOPARDO per principianti 1. Piegare e dispiegare lungo 
la linea diagonale. 2. Piegare gli angoli laterali verso la linea centrale. 3. Ruotare al di sopra la forma piegata. 4. Piegare A su B lungo la linea
SS. 5. Piegare la punta a sinistra lungo la linea SS. 6. Piegare e dispiegare per creare una linea di piegatura. 7. Tirare A verso il basso. 8. 
Premere B verso il basso. 9. Piegare a montagna C verso destra. 10. Dopo la piegatura dovrebbe essere così. Rigirare. 11. Ruotare di 180 
gradi la forma piegata. 12. Piegare e dispiegare per creare una linea di piegatura. 13. Trattenere il punto C con una mano e tirare A verso il 
basso. 14. Dopo la piegatura dovrebbe essere così. Rigirare. 15. Piegare verso l’interno. 16. Ritagliare l’area tratteggiata. 17. Rigirare. 18. 
Praticare due tagli e tirarli verso l’eterno, per fare le orecchie. Rigirare. 19. Adesso dovrebbe essere così. 20. Piegare e dispiegare lungo 
entrambe le linee per creare linee di piegatura. 21. Piegare all’interno in senso contrario. 22. Piegare all’interno in senso contrario verso l’alto. 
23. Aggiungere gli adesivi per gli occhi. Il leopardo è completo. H. ELEFANTE per principianti 1. Piegare e dispiegare lungo la linea 
diagonale. 2. Piegare gli angoli ai lati lungo le linee SS. 3. Piegare un lato lungo la linea diagonale. 4. Piegare A verso destra. 5. Sollevare B 
come illustrato. 6. Piegare A verso il basso. 7. Praticare due tagli, come illustrato. 8. Piegare all’indietro. 9. Eseguire una piega a ripresa per 
fare il tronco. 10. Eseguire due pieghe a ripresa, sui due lati, per fare le orecchie. 11. Piegare e dispiegare lungo la linea SS per creare una 
linea di piegatura. 12. Piegare e dispiegare per fare un’altra linea di piegatura lungo la linea SS. 13. Piegare all’interno in senso contrario A, 
poi piegare all’esterno in senso contrario B. 14. Dopo la piegatura dovrebbe essere così. 15. Ritagliare l’area tratteggiata. 16. Aggiungere gli 
adesivi per gli occhi. L’elefante è completato. GIRAFFA J. PARTE 1: PARTE ANTERIORE DEL CORPO 1. Piegare e dispiegare per creare
una linea di piegatura al centro. Piegare gli angoli ai lati verso la linea centrale, per fare una base a forma di aquilone. 2. Piegare di nuovo gli
angoli laterali verso la linea centrale. 3. Piegare di nuovo gli angoli laterali verso la linea centrale. 4. Piegare gli angoli laterali verso la linea 
centrale. 5. Piegare un lato sull’altro, lungo la linea centrale. 6. Piegare e dispiegare per creare una linea di piegatura lungo SS, come 
illustrato. 7. Piegare all’esterno in senso contrario lungo la piega SS per fare la testa. 8. Piegare all’interno come illustrato dalle frecce per fare
la bocca. 9. Aprire completamente. 10. Praticare due tagli orizzontali, come illustrato. 11. Praticare altri due tagli verticali per fare le corna. 12.
Dopo il taglio dovrebbe essere così. 13. Praticare un taglio al centro, come illustrato. Questo permetterà di fare le gambe anteriori. 14. La 
parte anteriore è finita. K. PARTE 2: PARTE POSTERIORE DEL CORPO 1. Piegare e dispiegare quattro volte per creare linee di 
piegatura lungo le due diagonali e le due linee centrali. 2. Piegare lungo la diagonale, come illustrato. 3. Piegare un lato sull’altro, lungo la 
linea centrale. 4. Tirare A verso destra. 5. Ruotare al di sopra la forma piegata. 6. Tirare A verso sinistra. 7. Dopo la piegatura dovrebbe 
essere così. 8. Piegare e dispiegare i lati per creare due linee di piegatura. 9. Piegare e dispiegare la punta per creare una linea di piegatura
orizzontale lungo la linea SS, come illustrato. 10. Posizionare la forma piegata premendo l’estremità superiore. Tirare la punta inferiore A 
verso l’alto. 11. Ripetere i passi da K7 a K9 sulla parte posteriore. 12. Piegare all’interno in senso contrario entrambe le punte inferiori verso 
la linea orizzontale centrale. 13. Piegare la punta superiore verso il basso lungo la linea SS. 14. Piegare la punta superiore in avanti, lungo la 
linea SS. 15. Piegare un lato sull’altro, lungo la linea centrale. 16. Ruotando la forma piegata di 90 gradi si vedrà la forma di base della parte
posteriore del corpo. 17. Piegare all’interno in senso contrario lungo la linea SS per fare la coda. 18. Piegare all’interno in senso contrario la 
coda, e la parte posteriore del corpo è finita. 19. Collegare le parti anteriore e posteriore con del nastro adesivo e aggiungere gli adesivi per 
gli occhi. 20. La giraffa è completa. ZEBRA L. PARTE 1: PARTE ANTERIORE DEL CORPO 1. Fare riferimento ai passi da K1 a K 11 per 
costruire la base. Piegare un lato sull’altro, lungo la linea centrale. 2. Piegare A lungo la linea SS. Ripetere lo stesso passo sull’altro lato. 3. 
Piegare all’interno in senso contrario la punta verso il basso. 4. Praticare un taglio, come illustrato. 5. Piegare all’interno in senso contrario. 6.
La parte anteriore è finita. M. PARTE 1: PARTE POSTERIORE DEL CORPO 1. Fare riferimento ai passi da K1 a K 11 per costruire la
base. Piegare all’interno in senso contrario entrambe le punte fino alla linea orizzontale centrale lungo la linea SS. 2. Piegare la punta 
superiore verso il basso lungo la linea SS. 3. Piegare un’altra punta superiore verso il basso lungo la linea SS. 4. Piegare un lato sull’altro, 
lungo la linea centrale. 5. Ruotare di 90 gradi la forma piegata. 6. Piegare all’interno in senso contrario lungo la piega la linea SS per fare la 
coda. 7. Piegare all’interno in senso contrario verso l’alto lungo la linea della piega. 8. La parte posteriore del corpo è finita. 9. Collegare le 
parti anteriore e posteriore con del nastro adesivo e aggiungere gli adesivi per gli occhi. 10. La zebra è completa. TIGRE N. PARTE 1: 
PARTE ANTERIORE DEL CORPO 1. Fare riferimento ai passi da K1 a K 11 per costruire la base. Piegare all’interno in senso contrario 
entrambe le punte superiori fino alla linea orizzontale centrale lungo la linea SS. 2. Piegare verso l’alto come illustrato. 3. Ruotare di 90 gradi 
la forma piegata. 4. Piegare A verso l’alto come illustrato. 5. Sollevare C e spingere A verso il basso. 6. Dopo la piegatura dovrebbe essere 
così. 7. Piegare entrambi i lati verso l’interno per fare la bocca. 8. Praticare due tagli per fare il dente. 9. Rigirare. Praticare due tagli sulla 
parte posteriore della testa e sollevarli, per fare le orecchie. 10. Dopo la piegatura dovrebbe essere così. 11. La parte anteriore del corpo è 
finita. O. PARTE 2: PARTE POSTERIORE DEL CORPO 1. Fare riferimento ai passi da K1 a K 11 per costruire la base. Piegare 
all’interno in senso contrario entrambe le punte inferiori verso la linea orizzontale centrale. 2. Piegare la punta superiore verso il basso lungo 
la linea SS. 3. Piegare l’altra punta superiore verso il basso fino a sporgere, lungo la linea SS. 4. Piegare un lato sull’altro, lungo la linea 
centrale. 5. Ruotare di 90 gradi la forma piegata. 6. Piegare all’interno in senso contrario verso il basso lungo la linea SS. 7. Piegare all’interno
in senso contrario verso l’alto lungo la linea della piega. 8. Dopo la piegatura dovrebbe essere così. 9. Collegare le parti anteriore e posteriore
con del nastro adesivo e aggiungere gli adesivi per gli occhi. La tigre è completa. GHEPARDO P. PARTE 1: PARTE ANTERIORE DEL 
CORPO 1. Fare riferimento ai passi da K1 a K 11 per costruire la base. Piegare all’interno in senso contrario entrambe le punte fino alla linea
orizzontale centrale lungo la linea SS. 2. Piegare un lato sull’altro, lungo la linea centrale. 3. Ruotare di 45 gradi la forma piegata. 4. Piegare A
verso l’alto lungo la linea SS. 5. Sollevare C e spingere A verso il basso. 6. Dopo la piegatura dovrebbe essere così. 7. Piegare entrambi i lati
verso l’interno per fare la bocca. 8. Praticare due tagli per fare il dente. 9. Rigirare. Praticare due tagli sulla parte posteriore della testa e 
sollevarli, per fare le orecchie. 10. Adesso dovrebbe essere così. 11. Tirare A verso l’altro lato. 12. Piegare entrambi i lati lungo le linee di 
piegatura. 13. Piegare B verso destra. 14. Ripetere gli stessi passi sull’altro lato. 15. Piegare entrambe le punte delle gambe verso l’interno, 
per fare i piedi. 16. La parte anteriore del corpo è finita. Q. PARTE 2: PARTE POSTERIORE DEL CORPO 1. Fare riferimento ai passi
da K1 a K 11 per costruire la base. Piegare all’interno in senso contrario entrambe le punte fino alla linea orizzontale centrale lungo la linea 
SS. 2. Piegare la punta superiore A verso il basso lungo la linea SS. 3. Piegare un’altra punta superiore B verso il basso, sotto lo strato 
superiore. 4. Dopo la piegatura dovrebbe essere così. 5. Piegare e dispiegare entrambi i lati. 6. Tirare verso l’alto entrambi i C e piegarli verso
la linea centrale. 7. Tirare entrambi i C verso il basso. 8. Piegare un lato sull’altro, lungo la linea centrale. 9. Ruotare di 90 gradi la forma 
piegata. 10. Piegare all’interno in senso contrario lungo la piega la linea SS per fare la coda. 11. Piegare all’interno in senso contrario verso 
l’alto lungo la linea della piega. 12. Dopo la piegatura dovrebbe essere così. 13. Collegare le parti anteriore e posteriore con del nastro 
adesivo e aggiungere gli adesivi per gli occhi. 14. Il ghepardo è completo. R. DOMANDE E COMMENTI Siamo felici di avervi come clienti
e la vostra soddisfazione per questo prodotto è importante per noi. Nel caso abbiate commenti o domande, o che vi accorgiate che 
componenti del kit siano difettosi o mancanti, vi preghiamo di contattare i nostri distributori nel vostro stato, di cui troverete gli indirizzi sulla 
confezione. Sarete i benvenuti anche se contatterete il nostro gruppo di assistenza marketing all’indirizzo di posta elettronica: infodesk@4m-
ind.com, Fax (852) 25911566 ,Tel (852) 28936241, sito internet: www.4m-ind.com.

Kit de Origami
A. RECOMENDACIONES DE SEGURIDAD 1. Lea cuidadosamente estas instrucciones antes de comenzar a usar el juego.  2. Se 
requiere la ayuda y supervisión de adultos. 4. Este juego y su producto final contienen pequeñas piezas que pueden causar asfixia si se usan
indebidamente. Manténgase fuera del alcance de niños menores de 3 años. 5.  Se necesitan tijeras (no están incluidas). Se requiere la 
supervisión de un adulto. B. CONSEJOS 1. Si recién empiezas con el origami, te recomendamos firmemente que leas la sección D con 
detenimiento. Familiarízate con los símbolos básicos. Antes de comenzar, practica los pasos y los dobleces básicos. Una buena idea es 
pedirle ayuda a un adulto. Luego puedes empezar con los diseños de las secciones E a H. No empieces con los otros diseños hasta que te 
hayas familiarizado con las técnicas básicas.  2. Sé paciente. Si te quedas atascado en ciertos pasos, te recomendamos que despliegues el
papel y que empieces de nuevo. Cuando hayas terminado una figura, practica los pasos de doblado algunas veces más para que puedas 
memorizar todos los pasos. Una vez que te hayas familiarizado con los pasos de doblado, la diversión del origami no tendrá límite. 3. Para 
completar algunos de los proyectos de origami que vienen en este producto, puede ser que necesites dos trozos de papel. Siempre 
comienza con el lado liso del papel hacia arriba. Cuando hayas doblado las dos partes, pégalas para completar las figuras. 4. Haz el doblez
o el pliegue lo más preciso que puedas. Puedes presionar el pliegue con suavidad al alinear los extremos y luego marcar la línea de pliegue
con precisión presionándola nuevamente. Hacer un pliegue preciso te ayudará en los pasos posteriores. 5. Cuando hayas terminado todas 
las figuras, construye el escenario de cartón. Expone todas las figuras de origami terminadas en el escenario, es un bonito adorno. C . 
CONTENIDO 1 Escenario con imágenes tridimensionales, más de 30 hojas de papel estampado y una hoja con ojos autoadhesivos para 
hacer 8 animales diferentes. D. SÍMBOLOS Y PLIEGUES BÁSICOS 1. PLIEGUE DE VALLE Dobla hacia adelante. Fíjate en la flecha 
sombreada y en la línea punteada de pliegue 2. PLIEGUE DE MONTAÑA  Dobla hacia atrás. Fíjate en la flecha sin sombra y en la línea de 
pliegue 3. DALE LA VUELTA AL PAPEL O A LA FORMA PLEGADA Fíjate en la dirección circular de la flecha.  4. PLIEGA Y DESPLIEGA 
PARA HACER UNA LÍNEA Fíjate en la línea de dirección con una flecha sombreada en un extremo y una flecha sin sombra en el otro. Una 
línea de arruga, una línea de color mas claro, será producida después de plegar y desplegar. 5. PLIEGUE DEL REVERSO HACIA EL 
INTERIOR 1. Crea una línea de arruga a lo largo de SS. Introduce el dedo entre las capas, luego presiona el punto A hacia el punto B y 
pliega a lo largo de la línea SS. 2. El pliegue reverso interior es completado 6. PLIEGUE REVERSO HACIA EL EXTERIOR 1. Crea una línea
de arruga a lo largo de SS. Introduce el dedo entre las capas, luego presiona el punto A hacia el punto B y pliega a lo largo de la línea SS. 2.
El pliegue reverso exterior es completado 7. DIAGRAMA AUMENTADO PARA MAS INFORMACIÓN Mira el símbolo de lupa 8 . PLIEGUE 
DOBLE Fíjate en el símbolo de flecha, aparece con los pliegues de montaña y valle. E. MARIPOSA Para principiantes (Por favor 
usa el papel pequeño para este proyecto) 1. Dobla a lo largo de la diagonal, como se muestra en el diagrama. 2. Dobla un lado hacia
el otro a lo largo de la línea central. 3. Dobla el punto A hacia arriba, repite el paso hacia el otro lado. 4. Cuando lo hayas doblado, el 
proyecto se verá así. 5. Dobla las dos puntas hacia abajo a lo largo de la línea SS. 6. Haz un corte como se muestra en el diagrama. 7. Dobla
la solapa a lo largo de la línea SS. 8. Dale la vuelta a la forma plegada. 9. Dobla la solapa a lo largo de la línea SS. 10. Dobla las dos puntas
hacia abajo a lo largo de la línea SS. 11. La mariposa está terminada. F. PÁJARO Para principiantes 1. Pliega y despliega para marcar
líneas de pliegue a lo largo de las diagonales. 2. Dobla un lado hacia el otro a lo largo de la línea central. 3. Dobla las esquinas laterales 
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hacia la línea central. 4. Dobla las puntas hacia abajo a lo largo de las líneas de pliegue. 5. Haz y deshace un pligue de montaña en la mitad
para marcar una línea de pliegue. Dale la vuelta. 6. Pliega y despliega ambos lados para marcar líneas de pliegue. 7. Dobla el punto A a lo 
largo de la línea de pliegue. 8. Presiona el punto B hacia abajo. 9. Repite los mismos pasos del otro lado. 10. Haz un pliegue de montaña a lo
largo de la línea central. 11. Gira la figura plegada 90º. 12. Pliegue del reverso hacia el interior a lo largo de la línea SS. 13. Pliegue del 
reverso hacia el interior. 14. El pájaro está terminado. G. LEOPARDO Para principiantes 1. Pliega y despliega a lo largo de la línea 
diagonal. 2. Dobla las esquinas laterales hacia la línea central. 3. Dale la vuelta a la figura plegada. 4. Dobla el punto A hacia el punto B a lo 
largo de la línea SS. 5. Dobla la punta hacia la izquierda a lo largo de la línea SS. 6. Pliega y despliega para marcar una línea de pliegue. 7. 
Lleva el punto A hacia abajo. 8. Lleva el punto B hacia abajo. 9. Realiza un pliegue de montaña para doblar el punto C hacia la derecha. 10.
Cuando lo hayas doblado, el proyecto se verá así. Dale la vuelta. 11. Gira la figura plegada 180º. 12. Pliega y despliega para marcar una 
línea de pliegue. 13. Con una mano, sujeta el punto C; con la otra mano, lleva el punto A hacia abajo. 14. Cuando lo hayas doblado, el 
proyecto se verá así. Da vuelta. 15. Dobla hacia adentro. 16. Recorta el área sombreada. 17. Dale la vuelta. 18. Realiza dos cortes y lleva 
hacia arriba para formar las orejas. Da vuelta. 19. Cuando hayas levantado los extremos, el proyecto se verá así. 20. Pliega y despliega las 
dos líneas para marcar líneas de pliegue. 21. Pliegue del reverso hacia el interior. 22. Pliegue reverso interior hacia arriba. 23. Coloca ojos 
autoadhesivos. El leopardo está terminado. H. ELEFANTE Para principiantes 1. Pliega y despliega a lo largo de la línea diagonal. 2. 
Dobla las esquinas laterales a lo largo de las líneas SS. 3. Dobla un lado a lo largo de la línea diagonal. 4. Dobla el punto A hacia la derecha. 
5. Levanta el punto B como se muestra en el diagrama. 6. Dobla el punto A hacia abajo. 7. Haz dos cortes como se muestra en el diagrama. 
8. Dobla hacia atrás. 9. Haz un pliegue doble para formar la trompa. 10. Haz un pliegue doble en cada extremo para formar las dos orejas. 
11. Pliega y despliega a lo largo de la línea SS para marcar una línea de pliegue. 12. Pliega y despliega para marcar otra línea de pliegue a 
lo largo de la línea SS. 13. Haz un pliegue del reverso hacia el interior en el punto A, y luego haz un pliegue del reverso hacia el exterior en el
punto B. 14. Cuando lo hayas plegado, el proyecto se verá así. 15. Corta el área sombreada y retírala. 16. Coloca ojos autoadhesivos. El 
elefante está terminado. JIRAFA J. PARTE 1: PARTE DELANTERA DEL CUERPO 1. Pliega y despliega para marcar una línea de pliegue 
en el centro. Dobla las esquinas laterales hacia la línea central para hacer una figura plegada con forma de cometa. 2. Vuelve a doblar las 
esquinas laterales hacia la línea central. 3. Vuelve a doblar las esquinas laterales hacia la línea central. 4. Dobla las esquinas laterales hacia
la línea central. 5. Dobla un lado hacia el otro a lo largo de la línea central. 6. Pliega y despliega para marcar una línea de pliegue a lo largo 
de la línea SS, como se muestra en el diagrama. 7. Haz un pliegue del reverso hacia el exterior a lo largo del pliegue SS para formar la 
cabeza. 8. Dobla hacia adentro como indica la flecha para formar la boca. 9. Despliega y abre. 10. Realiza dos cortes horizontales como se
muestra en el diagrama. 11. Realiza otros dos cortes verticales para formar los cuernos. 12. Cuando lo hayas cortado, el proyecto se verá 
así. 13. Realiza un corte en el centro, como se muestra en el diagrama. Así se formarán las patas delanteras. 14. La parte delantera está 
terminada. K. PARTE 2: PARTE TRASERA DEL CUERPO 1. Pliega y despliega 4 veces para marcar líneas de pliegue a lo largo de 
las 2 líneas diagonales y las 2 líneas centrales. 2. Dobla a lo largo de la diagonal, como se muestra en el diagrama. 3. Dobla un lado hacia el
otro a lo largo de la línea central. 4. Lleva el punto A hacia la derecha. 5. Dale la vuelta a la forma plegada. 6. Lleva el punto A hacia la 
izquierda. 7. Cuando lo hayas plegado, el proyecto se verá así. 8. Pliega y despliega los lados para marcar 2 líneas de pliegue. 9. Pliega y 
despliega la punta para marcar una línea de pliegue horizontal a lo largo de la línea SS como se muestra en el diagrama. 10. Presiona el 
extremo superior de la forma plegada para posicionarla. Lleva el extremo inferior A hacia arriba. 11. Repite los pasos K7 a K9 en la parte 
posterior. 12. Haz un pliegue del reverso hacia el interior en las dos puntas inferiores hacia la línea central horizontal. 13. Dobla la punta 
superior hacia abajo a lo largo de la línea SS. 14. Dobla la punta superior hacia el frente a lo largo de la línea SS. 15. Dobla un lado hacia el
otro a lo largo de la línea central. 16. Gira la forma plegada 90º y verás la forma básica de la parte trasera del cuerpo. 17. Haz un pliegue del
reverso hacia el interior a lo largo de la línea SS para formar la cola. 18. Por último, haz un pliegue del reverso hacia el interior en la cola. La
parte trasera del cuerpo está terminada. 19. Combina la parte delantera y la parte trasera del cuerpo con cinta adhesiva y coloca ojos 
autoadhesivos. 20. La jirafa está terminada. CEBRA L. PARTE 1: PARTE DELANTERA DEL CUERPO 1. Sigue los pasos K1 a K11 para 
hacer la base plegada. Dobla un lado hacia el otro a lo largo de la línea central. 2. Dobla el punto A a lo largo de la línea SS. Repite el mismo
paso del otro lado. 3. Haz un pliegue del reverso hacia el interior en la punta hacia abajo. 4. Realiza un corte como se muestra en el 
diagrama. 5. Haz un pliegue del reverso hacia el interior. 6. La parte delantera del cuerpo está terminada. M. PARTE 2: PARTE 
TRASERA DEL CUERPO 1. Sigue los pasos K1 a K11 para hacer la base plegada. Haz un pliegue del reverso hacia el interior en las dos
puntas hasta la línea central horizontal a lo largo de la línea SS. 2. Dobla la punta superior hacia abajo a lo largo de la línea SS. 3. Dobla la 
otra punta superior hacia abajo a lo largo de la línea SS. 4. Dobla un lado hacia el otro a lo largo de la línea central. 5. Gira la forma plegada
90º. 6. Haz un pliegue del reverso hacia el interior a lo largo de la línea SS para formar la cola. 7. Haz un pliegue del reverso hacia el interior
a lo largo de la línea de pliegue. 8. La parte trasera del cuerpo está terminada. 9. Combina la parte delantera y la parte trasera del cuerpo 
con cinta adhesiva y coloca ojos autoadhesivos. 10. La cebra está terminada. TIGRE N. N. PARTE 1: PARTE DELANTERA DEL CUERPO 
1. Sigue los pasos K1 a K11 para hacer la base plegada. Haz un pliegue del reverso hacia el interior en las dos puntas inferiores hasta la 
línea central horizontal a lo largo de la línea SS. 2. Dobla como se muestra en el diagrama. 3. Gira la forma plegada 90º. 4. Dobla el punto A
como se muestra en el diagrama. 5. Levanta el punto C y lleva el punto A hacia abajo. 6. Cuando lo hayas doblado, el proyecto se verá así. 
7. Dobla los dos lados hacia adentro para formar la boca. 8. Realiza dos cortes para formar los dientes. 9. Dale la vuelta. Realiza dos cortes
en la parte posterior de la cabeza y levántalos para formar las orejas. 10. Cuando lo hayas doblado, el proyecto se verá así. 11. La parte 
delantera del cuerpo está terminada. O. PARTE 2: PARTE TRASERA DEL CUERPO 1. Sigue los pasos K1 a K11 para hacer la base
plegada. Haz un pliegue del reverso hacia el interior en las dos puntas inferiores hasta la línea central horizontal. 2. Dobla la punta superior 
hacia abajo a lo largo de la línea SS. 3. Dobla la otra punta superior hacia abajo por detrás a lo largo de la línea SS. 4. Dobla un lado hacia el
otro a lo largo de la línea central. 5. Gira la forma plegada 90º. 6. Haz un pliegue del reverso interior hacia abajo a lo largo de la línea SS. 7.
Haz un pliegue del reverso interior hacia arriba a lo largo de la línea de pliegue. 8. Cuando lo hayas doblado, el proyecto se verá así. 9. 
Combina la parte delantera y la parte trasera del cuerpo con cinta adhesiva y coloca ojos autoadhesivos. El tigre está terminado. 
GUEPARDO P. PARTE 1: PARTE DELANTERA DEL CUERPO 1. Sigue los pasos K1 a K11 para hacer la base plegada. Haz un pliegue 
del reverso hacia el interior en las dos puntas inferiores hasta la línea central horizontal a lo largo de la línea SS. 2. Dobla un lado hacia el 
otro a lo largo de la línea central. 3. Gira la forma plegada 45º. 4. Dobla el lado A a lo largo de la línea SS. 5. Levanta el punto C y lleva el 
punto A hacia abajo. 6. Cuando lo hayas doblado, el proyecto se verá así. 7. Dobla ambos lados hacia adentro para formar la boca. 8. 
Realiza dos cortes para formar los dientes. 9. Dale la vuelta. Realiza dos cortes en la parte posterior de la cabeza y levántalos para formar 
las orejas. 10. Cuando hayas doblado las orejas, el proyecto se verá así. 11. Levanta el punto A hacia el otro lado. 12. Dobla ambos lados a 
lo largo de las líneas de pliegue. 13. Dobla el punto B hacia la derecha. 14. Repite los mismos pasos del otro lado. 15. Dobla las dos puntas 
de las patas hacia adentro para formar los pies. 16. La parte delantera del cuerpo está terminada. Q. PARTE 2: PARTE TRASERA DEL
CUERPO 1. Sigue los pasos K1 a K11 para hacer la base plegada. Haz un pliegue del reverso hacia el interior en las dos puntas hasta la 
línea central horizontal a lo largo de la línea SS. 2. Dobla la punta superior A hacia abajo a lo largo de la línea SS. 3. Dobla la otra punta 
superior B hacia abajo por debajo de la capa superior. 4. Cuando lo hayas doblado, el proyecto se verá así. 5. Pliega y despliega los dos 
lados. 6. Lleva los dos puntos C hacia arriba y dóblalos hacia la línea central. 7. Lleva los dos puntos C hacia abajo. 8. Dobla un lado hacia el
otro a lo largo de la línea central. 9. Gira la forma plegada 90º. 10. Haz un pliegue del reverso interior hacia abajo a lo largo de la línea SS 
para formar la cola. 11. Haz un pliegue del reverso interior hacia arriba a lo largo de la línea de pliegue. 12. Cuando lo hayas doblado, el 
proyecto se verá así. 13. Combina la parte delantera y la parte trasera del cuerpo con cinta adhesiva y coloca ojos autoadhesivos. 14. El 
guepardo está terminado. R. PREGUNTAS Y COMENTARIOS Sentimos un gran aprecio por nuestros clientes y nos interesa que se 
sientan satisfechos con nuestros productos.  En caso de querer formular algún comentario o pregunta, o de que alguna de las partes del 
juego no esté presente o el mismo tenga algún defecto, no dude en entrar en contacto con nosotros o con nuestros distribuidores en su país.
Encontrará la dirección en el embalaje. También puede entrar en contacto con nuestro departamento de ventas en: infodesk@4m-ind.com, 
Fax (852) 25911566 ,Tel (852) 28936241, Website: www.4m-ind.com.
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