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Willkommen
Vielen Dank dass sie sich flir INDEPENDENCE entschieden haben.

Mit der Veréffentlichung von Independence hat yellow tools wieder einmal neue Mal3stabe
fur sample basierte Instrumente gesetzt und bietet die mit Abstand leistungsstarkste

und bedienungsfreundlichste Software fir die Realisierung, Anpassung und Erstellung
authentischer Instrumente mit ihrem Computer.

Durch die Verschmelzung innovativster Virtual Instrument Technologie mit modernster
Sampler Architektur erflllt dieses technisch ausgefeilte Kreativ Tool auch die hdchsten
Anspriiche von Musik Produzenten, Film Komponisten, Sound Designern, Songschreibern
und Remixern.

Unterstitzt durch ein klar strukturiertes User Interface, die Flexibilitét eines voll-modularen
Aufbaus, einer iberragenden Filter und Effekt Einheit und letztendlich der Vielzahl
einzigartiger Features ist Independence hdchst benutzerfreundlich und bietet sofortigen
Zugriff auf eine fantastische und intuitive Bedienung.

Independence wird mit einer gewaltigen, 18GB grof3en Sound Library hochwertigster
Instrumente ausgeliefert. Neben einer “best-of’ Auswahl der international ausgezeichneten
yellow tools Produkte beinhaltet Independence auch véllig neue und speziell optimierte
Instrumente.

Zusatzlich ist Independence vollstandig zu den yellow tools Modular Virtual Instrument
kompatibel und kann dartber hinaus auch WAV und AIFF Dateien importieren (bis
32bit/192kHz). Das Uberragende Auto-Mapping-Import Feature ermdglicht den Import
ihrer eigenen Sound Libraries und erstellt das gewlinschte Mapping innerhalb weniger
Sekunden.

Independence ist das erste Produkt, das auf yellow tools innovativer Advanced Instrument
Technology (A.I.T.) basiert. In Kombination mit dem RF-HDD ultra schnellen Disk
Streaming und dem Auto-Ram-Cleaner wird ihnen eine unschlagbare Performance
ermdglicht: eine unbegrenzte Anzahl an Layern und Samples, unbegrenzte Polyphony,
eine unbegrenzte Anzahl an Insert Effekten und Filtern, eine unbegrenzte Anzahl an
Custom Channels (interne virtuelle Channels) und BUS Channels... Independence
verwaltet all dies véllig automatisch und gleichzeitig im Hintergrund.

Somit kdnnen sie sich um die wirklich wichtigen kimmern - Musik machen!
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Das Userinterface von Independence ist in mehrere Hauptkategorien unterteilt, zwischen
denen sie jederzeit umschalten kénnen. Dies beinhalten jegliche Bedienelemente und
Parameter, die sie fur die Umsetzung authentischer Instrumenten bendétigen. Die klar
und ubersichtlich strukturierten Kategorien ermdglichen ihnen einen intuitiven und
benutzerfreundlichen Arbeitsablauf.

Fur den sofortigen Zugriff auf die Premium Sound Library von Independence, ist die
Standard-Startseite von Independence 1.5.0 die “QUICK EDIT” Seite. Wir nennen diese
auch “Komponisten Seite”, da sie die am haufigsten verwendeten Features flr die
umgehende Anpassung ihrer Instrumenten beinhaltet. Sie kénnen die Parameter auf dieser
Seite entweder durch einen Doppelklick auf die Wertefelder oder auch tber die Regler
andern.

i BrePrSS Mo Independence ) veLLowTooLs
j here... u [ QUICK EDIT ‘l MODULES ‘l MAFPING |l PERFORMANCE l MIRER ‘l FPREFERENCES |l HELP ‘

voume:| nodaff| pitch:|  ooostle] | syne | eoooo|
¥ LAYER SET
A newlayer set RecoeraH VOLUME PANORAMA PITCH EQCOLOR 1
volume:| 00daf pitch:|  ooost|s liHLmAOOoP
. O .
e —

LAYER

wol. automation O Udu Ffrican Small C1 Dynamic F.
pan. automation bypass|  midich | w O |

FAM cleaner:|

read moget [
tune: [ standara [
format:| sterea [

miDI SETTINGS

program change: "

o INDEPENDENCE
S iniooror =] Advanced Instrument Technology
midi gelay: [ o.ooms [
keyrange: [ c-2|| oa|
wvel. range:

scale: [pas] q FILTER bypass  EFFECT bypass
vel offset
hald via otrl: Preset Preset
MISCELLANEOUS 3 Dark Veluet L ]
dyn. range:

dyn curve: | 00w
e FREQUENCY  RESONANCE AMOUNT

INSTRUMENT ICON 5 m
.

BHEE H2

=

Scaring Stage Sterea

Die Quick Edit Seite beinhaltet im oberen Bereich die ,Volume®, ,Panorama®, ,Pitch* und
EQ Einstellungen des aktuell ausgewahlten Layers. Um dem ausgewahlten Instrument
Filter- und/oder Effekteinstellungen zuzuweisen, kénnen sie sowohl aus den bereits
erstellen Presets auswéhlen als auch eigene Einstellungen vornehmen und diese als
neues Preset abspeichern. Die Effekte der Quick Edit Seite basieren auf einem Echtzeit
Impulse Response Prozessor.

Die Presets kénnen sie Uber die Pull-down Menis oder die ,vor/zuriick® Pfeile auswahlen.
Die Parameter EQ, Filter und Effekt verfiigen tber einen zusatzlichen ,Bypass” Schalter.
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Eines der leistungsstarksten Features von Independence ist der MODULES EDITOR,
insbesondere die Flexiblen Modifier. Mit diesen kénnen sie ihre Sounds und Instrumente
in jeder erdenklichen Art und Weise an ihre Bediirfnisse anpassen, da sie vollig frei jede
Quelle mit jedem Ziel verbinden kénnen. Geschwindigkeits-synchronisierte LFOs, die
Nutzung eines beliebigen externen MIDI Controllers, Zufallsgeneratoren und flexible,
freie Kurvenverlaufe - Independence bietet ihnen alle Optionen der Modifizierung. Die
durchdachte Struktur der Modifier und die perfekte Integration in die Benutzeroberflache
ermdglichen einen schnellen, einfachen und unschlagbaren Workflow.

= PROJECT EwPRASS mio|H Independence n@vnmwrunw
new projent search here E_ [ guick eoit [ moouLes | mArrInG |l PERFORMAMCE ‘ l MIKER u FREFERENCES |l HELF ‘

TR

voume:{ oodef pirn]  oooste| [ suno | ecooo| A content

¥ LAYER SET u limitskey | keyrel output

[ A newlauer set Hecoersh ] B - = ousT. 3
volume:| oodef pich:| ooostfe] [ 1aKLmOoOrR y . [v: 100%][h: 100%]fit]= presets |

prm— i inf +150ms
Laver R
vol. sutomation: | _of D01 HHSO Trombones Hey Switch £0 3 -
pan. automation bypsss|  midich | w \olpass 12
Fm cleaner| it =] | i pysn French Horns Hs o a. b FeEoHE | .
: RELERSE
read modal,| || oo [+ bupess [ at] - oo vl
tune: [ stendard [ ; 1
; B D03 Taikn Drums Set & Origami LE
Hormat:|  soimu
| bupass| midich | » O3 remove soln view insert Fx
DI SETTNES e
| = pitchbend. | = ~presets | [ETH
[Rmarem chings B wiich - o -io0st o +aoOst curve frequenci  4.80Hz delay  Oooms
| transpose:
e % s Sy
midi delay Mt midich - OB o 1 11
e mod wheel LFO# 1/ int.
ey range: | c—c|| oa| [T ——"—" O BN
" 000 %t 0.0%
VBl bupass|  midi o - e
scale; T ——— _ =
P ——
| bupass| midich | » 05
| hold via ctrl: JIUPReS I A mod wheel| = volume .
) E i b 5 -F
T D8 NDB All Organ-Stops Hey Swits, 1=00da ta ooda
bypass| midich |« 0 n oo ] osition
dun. range: | -=oode)r HESS — - B % L 516
R AT 0= Tabizs Fiphahet .I stems.
pagedkeys: [ o] SEMEEI L T E random| = filter frequency

el 10 Fiqua Arpengiator 20% 10 EEO% | curve
MSTRUMENT ICON 5

bypsss|  midich: | » OB FREEEMU 1 = volume!
T -1200d8 to o0da

Auf dieser Seite kdnnen sie ihren Instrumenten auch Filter und Effekt Inserts zuweisen.
Durch einen Klick auf den ,Insert FX* Button, wechselt der rechte Bereich der Modifier zur
Insert FX Darstellung. Hier kdnnen sie eine unbegrenzte Anzahl von Effekten einfigen. Alle
Inserts unterstiitzen ,Drag‘n‘Drop*, sodass sie auch die Reihenfolge der Inserts beliebig
andern kdnnen.

Klicken sie den ,Insert FX* Button erneut um wieder zur Modifier Ansicht zurlickzukehren.
Sollten sie zu ihrem Instrument Filter oder Effekte hinzugefiigt haben, farbt sich der ,Insert
FX*“ Button automatisch rot. Dadurch kdnnen sie immer sehen ob fir den ausgewahlten
Layer gerade Inserts verwendet werden.
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Nie zuvor war es einfacher, ihre eigenen Mappings in nur wenigen Sekunden zu erstellen,
als mit dem ubersichtlich aufgebauten MAPPING EDITOR von Independence. Die
ausgefeilten Bearbeitungsmdoglichkeiten und die fantastische grafische Darstellung
ermdglichen die Erstellung und Anpassung von multi-velocity Instrumenten durch

jede Art von X-fades, fade-ins, fade-outs und individuellen Kurveneinstellungen fir

jeden Fade. Um ihnen die Erstellung der Mappings fiir ihre Instrumente zu erleichtern,
beinhaltet Independence ein einzigartiges Auto-Import Feature: Independence erkennt
zusammengehorende Samples anhand ihrer Namensstruktur und bietet zusétzliche
Import Optionen fiir diese Daten. In dem Audio Editor werden neben Wellenform und
Name des ausgewahlten Samples auch alle weiteren Informationen bzgl. Sample

Rate, Bit Rate, Dateityp, Lange, Frameanzahl und DateigroRe angezeigt. Eines der
innovativsten Features ist die “Auto Groove Recognition”. Im Audio Editor kénnen

sie in den “Slice” Mode wechseln. Uber die “sensitivity” Einstellungen kénnen sie die
automatische Groove Erkennung anpassen. Darliberhinaus bietet der Slice Editor viele
weitere Mdglichkeiten: Zoomen, Fixieren, Bewegen, manuelles Ldschen und Hinzufligen
von Slice Markern und die frame-genaue Bewegung und Anpassung aller Slice Marker.
Somit kdnnen sie das Ergebnis ihrer Anpassungen jederzeit Gberprifen... und natirlich
ist dies alles in Independence in Echtzeit moglich!!! Dieses Feature ermdglicht erstmals
die Verlangsamung von Audio Loops in ihrer Original Tonhéhe von bis zu 60% ohne jeden
Qualitatsverlust!

¥ PROIECT sorres moiH Independence { verLowrooLs
new project search here... n l QUICH EDIT M MODULES " MAFPINE |l PERFORMANCE MIXER ‘ PREFERENCES HELFP
wolume| _oooel pitch| ooosi)e] [ sune | enoon] |LsEest ~|  MySURROUND LOOF 51 - (TUEf/ B4 bit/ 44, kHez/ D01S.238/ 11144 fr.s NS ME browser | | cantent

¥ LAYER SET 3eea

A newlayer set FecoercH i A i SR
uolumee[  n0dp8 pitsh:[  ooost]s lJHLmMAOOP

LAYER

wiol. automation 01 Reoustic Grand Piano
pan. automation: bypass  midich w Ol

FAM cleaner:| 02 HHS0 Strings HS 0-1 & Origami

reant moce! [ [ Fe-ion 7]

tune: [ stendard [ e —
farmet:| steren [o]
minl SETTINGS

~
04 Drui ks) SW A-1150b...
e = =2

i = loop
bupass h -
transpose: up [tracking |
midiin curve| 0o [T] RESRCHGEETEELIT : . v .0 % v ;

i defay: bupass | midi cl

03 Simple Fad Twa

ey range: Suitcn o
vel venge: [ o[ 1= e e —

seales[pes| o
uel. otfset
o iz [z ] R I S
mIEI:ELLrIl_IEI:Ius
e midich » o=

dun ourve FEAGN o= Taiko rums et

paed ke [ 0] R

——————
INSTRUMENT ICON_ 5

duyn, range
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Der PERFORMANCE MODE von Independence ist der “Humanizer” fur inre gesampleten
Instrumente. Mit bis zu 32 verschiedenen Variationen pro Sample (Section) gehort jede
statisch klingende Performance entgiiltig der Vergangenheit an. Die Wiedergabe der
Alternate Schritte kann sowohl zufallig geschehen als auch individuell zugewiesen werden.
Es ist die einzigartige Sample und Datei Verwaltung von Independence, die so realistische
Spielweisen erlaubt - und somit Ergebnisse, die bisherigen sample-basierten Instrumente
bei weitem Uberlegen sind.

Somit gehort auch der typische “Maschinengewehr” Effekt definitiv der Vergangenheit an.
Um Instrumente noch authentischer klingen zu lassen, verfligt Independence dartber
hinaus Uber einen einmaligen Advanced Legato Mode. Um eine unschlagbare Simulation
des realistischen Verhaltens legato gespielter Instrumenten zu erreichen, konnen die
Legato Parameter fiir jede Section individuell zugewiesen werden. Separate Start, Option
und Ziel Werte ermdglichen die Perfektion ihrer Legato Sequenzen auf dem Keyboard
sowohl auf- als auch abwarts.

Spektakularste Ergebnisse lassen sich durch die Kombination des Advanced Legato
Modes mit den Independence Tune Models erzielen. Diese beinhalten tiber 50
verschiedene Presets flr Arabische, Tirkische, Indische, historische sowie viele weitere
Stimmungen fiir ihre Instrumente. Natirlich kénnen sie auch eigene Stimmungen erstellen
und diese zu ihrer Preset Liste hinzuftgen.

< PROJECT [aeerss moiH | [mfa] Independence ) verLowrooLs
new project search here... n l QUICH EDIT n moouLES ‘l MAPPING || FPERFORMAMNCE ‘ MIXER ‘ PREFERENCES HELFP |
L

volumer| nooe]| pitch| oooste] [ sune | eoood] untitled new alternate 1 ALTERMNATE MODE | bypass oantent

+ LAYER SET polyphony | keu range | stsrt| rand. | stenlimit | as start | as end | polyphony| keyrange | start| rand | step fimit

{ A newlayer set Heocoersw 3oms|ce—Ga | 1 0% | 3oooos oms| 3ooms aoms|ce— 6B | 1 0%
; W ik
volume:| _noopff| gk aooste| |1 owemnare BASIC STEPS | hold reset-key: |5 C-2 1 ALTERMATIVE STEFS
. S T S ———
' vol. automation Pl 01 HHSO Trombones Hey Switch 20 Fng J-Bass Long sc2 - [Frotsesstongsmt  [+]
| pan. automati bypass|  midich  w o Fng I-aass Long so2 -
fkintaes D2 HHS0 French Horns HS 00 8 Or. EADEECES St o [+]
iz macet [[ar-noo [+ | e -
u D3 Taika Drums Set 8: Origami LE Fng 1-Bass Slide Slow scl Fng J-Bass Slide Fast sc2
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Der professionelle, integrierte MISCHER von Independence ermdglicht die Bearbeitung,
Abmischung und Fertigstellung aller Instrument Projekte vollig unabhangig von ihrem Host
Programm.

Sie kénnen ihrem Projekt eine unbegrenzte Anzahl von BUS Channels hinzufiigen. Fur
ihre individuellen Einstellungen verflgt jeder Layer tiber 5 BUS Sends (auswahlbar als pre
und post). Dartiber hinaus kénnen sie eine unbegrenzte Anzahl von “Custom” Channels
(interne virtuelle Channels) hinzufligen, iber die sie die Sections ihres Layers speziell
anpassen kénnen. Somit kdnnen sie zusatzliche virtuelle Channels fiir eine wesentlich
leichtere und komfortablere Bearbeitung ihrer Layer nutzen.

Ganz besonders beim Mischer haben der schnellstmdgliche Zugriff auf all ihre Spuren,
vollste Kontrolle und bestmégliche Ubersicht (iber alle Spuren oberste Prioritét.

All diese Features, die individuelle Zuweisung ihrer Spuren zu Gruppen und die schnelle
view/hide Ubersicht machen diesen Bestandteil von Independence zum bei weitem
professionellsten und leistungsstarksten Plug-In Mischer iberhaupt.
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Installation & Produktaktivierung

Die Installation von Independence ist sehr einfach.

Der Lieferumfang beinhaltet 1 Software CD-ROM und 3 Sound Content DVDs, ein
gedrucktes Benutzerhandbuch, den yellow tools Authorization Key (abhangig von der
Version, die sie erworben haben) und die Registrierkarte mit ihrer Seriennummer und dem
Aktivierungscode (abhangig von der Version, die sie erworben haben). Bitte registrieren sie
Independence umgehend auf unserer Internetseite. Auf der Software CD-ROM befinden
sich die Software Installationsprogramme fiir ihr Betriebssystem. Die Content DVDs 1, 2
und 3 beinhalten den Sound Content von Independence.

WICHTIG: Bitte priifen sie auf unserer Internetseite, ob gegebenenfalls neuere Software
Updates fiir Independence verfiigbar sind, bevor sie die Software von der CD-
ROM installieren. So kénnen sie sicher sein, dass sie auch die neueste
Version installieren werden.

DAbhangig von der Independence Version, die sie gekauft haben, miissen sie die Software
evtl. erst auf ihrem yellow tools Authorization Key aktivieren, bevor sie sie benutzen
kénnen. Wenn sie eine Independence BOX Version erworben haben, ist der yellow tools
Authorization Key bereits im Lieferumfang enthalten. Sollten sie die Software erst noch

auf ihrem yellow tools Authorization Key aktivieren miissen, so kdnnen sie dies mit dem
“Activation Code” tun. Diesen Code finden sie auf ihrer Registrierkarte oder Rechnung. Sie
koénnen Independence mit Hilfe des yellow tools Key Managers aktivieren. Diese Software
befindet sich auf der Software CD-ROM und muss separat installiert werden.

Independence Systemvoraussetzungen

MAC OS X: « PowerMac G4 oder IntelMac 1GHz, 512MB RAM
* MAC OS 10.4 oder héher
» 18GB freier Festplattenspeicher, DVD Laufwerk
« freier USB Port fiir yellow tools authorization key
» empfohlen: PowerMac G5 oder IntelMac 1.8 GHz, 1GB RAM

WINDOWS: « Pentium/Athlon XP 1.4GHz, 512MB RAM
» Windows XP
» 18GB freier Festplattenspeicher, DVD Laufwerk

« freier USB Port fiir yellow tools authorization key
» empfohlen: Pentium IV/Athlon XP 3GHz, 1GB RAM

Verfiigbare Schnittstellen fiir Independence
Mac OS X: VST, RTAS, AudioUnits, standalone

Windows: VST, RTAS, standalone
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Installation von Independence unter Mac OS X

Handbuch

Legen sie die Independence Installations CD-ROM ein und starten sie den Installer.

666

— Independence =)
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Um mit der Installation fortzufahren lesen sie bitte die Informationen und stimmen der
Lizenzvereinbahrung zu. Sie kdnnen nun das Zielverzeichnis fir Independence festlegen.
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Der Installer erstellt den Ordner “yellow tools Independence” auf ihrer Festplatte. Die
Standalone Version wird in diesen Ordner installiert, alle anderen Schnittstellen werden
automatisch installiert.

nen Indepandusce instller naon Independunce installer
Installing ‘o will need the yellow tools Key Manager instalied
o Inerodection o0 yaur computer t0 wse this yellow tools product.
Lyt - g | ¥ou can also use this software to acthvate this product
= Read Me —— et Me on yaur Autharization Key. i
 License - PT— rm:lw.:. Koy Ill'u'@r :uulll:.;n your sofraare
atallasion dise o a »
osécbutetn eiffe]  lmimadnmifice
 Instafution Type  installasio
© Instating ®installing
mars remaning to be irsulled: 356 frems remalning to be installed: 0
Instaling: Baritone Sax 3G K5 €0 & Orgami LEy! Installing
ton Stop

Beenden sie den Installer nachdem die Software erfolgreich installiert wurde.

e
Finish Up

© Introduction Installazion was successful. i you are Fnished, click Quit to leave

e hia tha Instaler, if you wish t perform additianal immtallatians, click

o Licenne Sonfince.

 Selwer Dustinaticn
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B letating

@ Finish Up.

(e ) EE)

Um den Key Manager zu installieren 6ffnen sie die Independence Software CD-ROM
erneut. Offnen sie nun den Ordner “Key Manager” und starten sie den Installer.

a6 6 = Content DVD 1 =
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anr w Inital Yallow Toois Ky Mansger installer
T
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Independeice Content 1 ReadMe.pdf

Die Sound Library befindet sich auf 3 DVDs. Da sie lediglich die Ordner von den DVDs
in ihren Independence Basic Path Fir Ordner auf ihrer Festplatte kopieren missen, gibt
es kein Installationsprogramm. Legen sie die Content DVD 1 ein lesen sie die “Readme”
Datei.
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Installation von Independence unter Windows XP

Handbuch

Legen sie die Independence Installations CD-ROM ein und starten sie den Installer”.
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Der Installer erstellt den Ordner “yellow tools Independence” auf ihrer Festplatte. Die
Standalone Version wird in diesen Ordner installiert, alle anderen Schnittstellen werden
automatisch installiert. Bei mehreren Installationsmdglichkeiten konnen sie wahlen, in
welches Verzeichnis die Schnittstelle installiert werden soll. Der Sound Content und der
Key Manager missen separat installiert werden

| sarup =]

| yethow toots Key Manager E_
B yobow tock fushorcsonkey, R =
i can ol actvarion of your
ger instaler o your o free downio:
v, yellowtools. com

CA Mrdepmnders s

Corcel I
This instalafion was coested with Instals VISE
From MindWision Software
foavers minchiion, com

Nach erfolgreicher Softwareinstallation beenden sie bitte das Programm. Nun kénnen

sie die Sound Library und/oder den Key Manager installieren. Um den Key Manager zu
installieren 6ffnen sie einfach den entsprechenden Ordner auf der Software CD-ROM und
doppelklicken sie den Installer.

|24 Fintehed ﬁ | Yallow Took Key Mansger Sstup ﬁ

150

At

Key Manager

Dk Cleris I o e Sk

| O | ErvE

Die Installation der Independence Sound Library kann einige Minuten dauern, da sie
mehrere GB an Daten installieren. Die Sound Library befindet sich auf drei DVDs. Da sie
lediglich die Ordner von den DVDs in ihren “Independence Basic Path” Ordner auf ihre
Festplatte kopieren mussen, gibt es kein Installationsprogramm.

Legen sie bitte die Content DVD 1 ein und folgen den Anweisungen der “readme” Datei.

Sobald die Installation der Sound Library erfolgreich abgeschlossen ist, ist Independence
mit allen von ihnen gewahlten Optionen installiert.
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Yellow Tools Authorization Key

Da wir ihnen auch in Zukunft hochqualitative Sound Libraries und Virtuelle Instrumente,
schnellen und kompetenten Support sowie eine kontinuierliche Weiterentwicklung unserer
Software und Sounds anbieten méchten, besteht die unabdingbare Notwendigkeit, unsere
Produkte gegen jede Art der illegalen Kopien und Softwarepiraterie zu schiitzen. Da wir
entstehenden Verluste nicht an sie als ehrlichen Kunden durch héhere Produktpreise und
kostenpflichtige Updates weitergeben mdochten, haben wir uns fir die Integration unserer
Produkte in den flexiblen yellow tools Authorization Key entschlossen.

Neben der Funktion des Kopierschutzes bringt der Key allerdings vor allem flr unsere
Kunden viele Vorteile. Sie haben alle ihre Lizenzen sicher auf einem robusten Key
gespeichert und kénnen ihre yellow tools Produkte somit immer und Uberall hin mithehmen
und flexibel einsetzen - ob im Studio, zu Hause oder unterwegs.

Mit dem Yellow Tools Key Manager kdnnen sie ihren Key zusatzlich programmieren

und updaten. Ob sie ihre Lizenzen von einem auf einen weiteren Authorization Key
verschieben oder weitere Produkte freischalten méchten, sie kdnnen unsere Produkte tber
den Key vollig flexibel verwalten.

Der Yellow Tools Key Manager ist als Mac OS X Kontrollfeld fiir ihre Systemeinstellungen
und als Programm fur Windows XP erhaltlich und beinhaltet die folgenden Funktionen:

« Status und Updaten des Key:
Alle Produkte, die sich momentan auf ihrem Key befinden werden ausgelesen und
entsprechend angezeigt. Sollte es ein Update fiir ihren Key geben, so kdnnen sie
dieses sofort auf ihren Key laden.

* Aktivierung zuséatzlicher Produkte durch Activation Codes:
Wenn sie ein neues yellow tools Produkt erworben haben, dass einen Activation Code
beinhaltet, kdnnen sie diesen Code hier eingeben und so das neue Produkt auf ihrem
Key aktivieren.

+ Verschieben von Produkten zwischen mehreren Keys:
Wenn sie mehrere Authorization Keys besitzen, kénnen sie ihre Produkte zwischen
diesen Keys beliebig verschieben. Dadurch kénnen sie unsere Produkte mit hdherer
Flexibilitat zwischen mehreren Arbeitsplatzen nutzen.

» Wenn sie ihren Key nicht online programmieren mochten, bietet der Key Manager
zusatzlich die Option zur manuellen Programmierung.

Die Programmierung des Keys ist nicht an den Computer gebunden, auf dem sie unsere
Produkte installiert haben und benutzen. Sie kénnen den Key auf jedem Mac OS X und
Windows XP Computer programmieren, vorausgesetzt dieser hat einen USB port, eine
Internet Verbindung und sie haben den yellow tools Key Manager installiert.

WICHTIG: GEHEN SIE SORGFALTIG MIT IHREM YELLOW TOOLS AUTHORIZATION

KEY UM! EIN VERLOREN GEGANGENER KEY WIRD NICHT ERSETZT WERDEN. ES
WERDEN AUSSCHLIESSLICH DEFEKTE KEYS KOSTENLOS VON YELLOW TOOLS

ERSETZT WERDEN.
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Yellow Tools Key Manager - Activating Independence

Abhangig von der Version die sie erworben haben, miissen sie das Produkt evtl. erst auf
ihrem Authorization Key aktivieren bevor sie es nutzen kénnen. Diese Aktivierung kann mit
dem yellow tools Key Manager vorgenommen werden und ist ein sehr komfortabler und
einfacher Vorgang.

Der yellow tools Key Manager muss zusatzlich zu der Independence Software installiert
werden. Um den Key Manager zu starten 6ffnen sie das Kontrollfeld (Mac OS X) oder die
Anwendung (Windows XP).

WICHTIG: TRENNEN SIE NIEMALS DIE VERBINDUNG ZU IHREN AUTHORIZATION
KEYS WAHREND SIE EINE ONLINE PRODUKTAKTIVIERUNG
ODER VERSCHIEBUNG DURCHFUHREN. SIE ERHALTEN NACH
ERFOLGREICH ABGESCHLOSSENER PROGRAMMIERUNG IMMER
EINE BESTATIGUNGSMELDUNG.

e6en Yellow Tools Key Manager
[« » || showal Q|
Selected yellow tools autherization key (serial number): _6-5156935 [ [ S—— ;
Products Company Status
JA Majestic yellow tools activated
\’\ Candy yellow tools 56 starts left
‘.:A Independence yellow tools expires in 169 days
W | Culture yellow tools has expired
A

Product Activation

Please enter activation code here! ( Activate Product )  <ae--=cceceeee- i
Product Movement
. = Please select destination key:
@ (6-5156953 I+ (" Move Product )
fememmmooeneees > Update Key ( SaveKey File RTC) )<;  ( Load Key File (RTU) ) ~a-====nnnnee-i
(" Register Product ) ,->I':_' Options ) : ¢ Refresh 3

A i § A

® © @ ©
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Key Pull-Down:

Dieses Pull-Down Menii zeigt alle aktuell angeschlossenen Yellow Tools Authorization
Keys. Der Key Manager liest immer den ausgewahlten Key aus. Jeder Vorgang
betrifft ebenfalls immer den aktuel ausgewahlten Key.

Produktspalte:
Liste aller Produkte die momentan auf dem ausgewahlten Key gespeichert sind.

Firmenspalte:
Liste der Produkthersteller.

Statusspalte:

Zeigt den Status jedes einzelnen Produkts:

« ,activated“: Das Produkt kann ohne jegliche Einschrankungen genutzt werden.

* ... starts left“: Das Produkt ist mit einem Begrenzungszahler verbunden. Sobald
dieser abgelaufen ist kann das Produkt nicht mehr genutzt werden.

» .expires in ... days“: Das Produkt ist mit einer zeitlichen Begrenzung verbunden.
Sobald diese erreicht ist kann das Produkt nicht mehr genutzt werden.

» ,has expired“: Das Produkt ist abgelaufen und kann nicht weiter genutzt werden.

Produkt Aktivierung (Online Verbindung vorausgesetzt!):

In diesem Bereich kénnen sie weitere Produkte auf ihrem ausgewahlten Authorization
Key aktivieren. Flr jede Aktivierung benétigen sie einen ,Activation Code®. Wenn sie
ein Produkt erworben haben, das erst noch auf ihnrem Authorization Key aktiviert
werden muss, befindet sich dieser Code auf ihrer Registrierkarte. Der Activation Code
ist NICHT ihre Seriennummer und hat folgendes Schema:

Product Activation

111111-222222-333333-444444-555555 (" Activate Product )

Um ein Produkt zu aktivieren wahlen sie bitte zuerst den Key aus, auf dem sie das
Produkt aktivieren mdchten. AnschlieRend geben sie den Code ein. Bevor sie die
Aktivierung starten stellen sie bitte sicher, dass ihr Key mit dem Computer verbunden
ist und dieser mit dem Internet verbunden ist. Klicken sie den “Activate Product”
Button um die Online Aktivierung zu starten. Nach erfolgreicher Aktivierung erhalten
sie folgende Meldung und das Produkt wird nun in der Produktspalte angezeigt:

Yellow Tools Key Manager

Product activation was successful.
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@ Produktverschiebung (Online Verbindung vorausgesetzt!):
Wenn sie mehrere Yellow Tools Authorization Keys besitzen kénnen sie ihre Produkte
zwischen diesen Keys beliebig verschieben. Dieser Vorgang ist ebenfalls sehr
einfach: Klicken sie zuerst auf das Produkt (in der Produktliste), das sie verschieben
moéchten. Dann wahlen sie aus dem Pull-Down Meni den Ziel-Key aus, auf den sie
das Produkt verschieben mdchten.

Product Movement
Please select destination key:

| v 6-5156935 1 (" Move Product )
6-5156937

Bevor sie die Verschiebung starten stellen sie bitte sicher, dass ihr Key mit
dem Computer verbunden ist und dieser mit dem Internet verbunden ist. Klicken sie
anschlieRend den “Move Product” Button um die Online Verschiebung zu starten.

Nach erfolgreicher Verschiebung erhalten sie folgende Meldung.

Yellow Tools Key Manager

@ Product movement was successful.

Nun ist das Produkt nicht mehr auf dem aktuell ausgewahlten Key verfiigbar und
wurde somit auch aus der Produktspalte entfernt. Wenn sie den vorher gewahlten
Ziel-Key in dem Key Pull-Down MenU auswahlen, werden sie erkennen, dass das
verschobene Produkt nun auf diesem Key verflgbar ist.

@ »Update Key*“ button (online connection required!):
Sollte ein Update fiir ihren Authorization Key verfliigbar sein, klicken sie diesen
Button um das Online Update zu starten. Bevor sie das Update starten stellen sie
bitte sicher, dass ihr Key mit dem Computer verbunden ist und dieser mit dem Internet
verbunden ist.
Nach erfolgreicher Verschiebung erhalten sie folgende Meldung:

Yellow Tools Key Manager

@ Key update was successful.
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Sollte ein Key Update verfligbar sein, miissen dieses ausfiihren bevor sie mit einer
anderen Online Programmierung fortfahren kdnnen.

»Register Product“ Button (Online Verbindung vorausgeseizt!):
Dieser Button startet ihren Internetbrowser mit der yellow tools Internetseite auf der
sie ihre Produkte registrieren kdnnen.

,»Options“ Button:

Sollte ihr Computer bestimmte Proxy Einstellungen fiir die Online Verbindung

des Yellow Tools Key Manager benétigen, kdnnen sie diese im ,Options® Bereich
eintragen. Bitte wenden sie sich an ihren System- oder Netzwerkadministrator sollten
sie sich bzgl. der benétigten Informationen nicht sicher sein.

yellow tools key manager

Application: Version 1.1.304 of 2005-10-11
@ Webservice: Version 1.1.301 of 2005-10-05

copyright (c) 2005 by yellow tools

Proxy Settings:

Proxy Server:

Proxy Port: 0

Proxy User:

Proxy Password:
(Cancel)

Das ,Options” Fenster zeigt daruber hinaus die installierte Versionsnummer des
Yellow Tools Key Manager. Die Programm Nummer bezieht sich auf die aktuell

auf ihrem Computer installierte Software Version, die webservice number bezieht

sich auf die aktuell benutzte Webservice Version, die auf den yellow tools Webservern
installiert ist.

»Save Key File (RTC)“ Button:

Wenn sie die online Programmierung des Yellow Tools Key Manager nicht verwenden
mdchten, kdnnen sie ihre Keys auch manuell verwalten. Dieser Button liest ihren Key
in eine Datei aus - in sogenannten RTC Dateien (Datei Endung *.rtc). Senden sie
diese Datei per email an unseren Support. Wir werden das Produkt umgehend
aktivieren und ihnen die Datei zurticksenden.
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BEISPIEL: Wenn sie ein Produkt auf ihrem Authorization Key manuell aktivieren

mdchten, miissen sie zuerst eine RTC Datei des Keys erzeugen, auf dem
sie das Produkt aktivieren méchten. Diese RTC Datei schicken sie dann
per email an unseren Support. Bitte senden sie in dieser email immer auch
ihre Seriennummer und ihren Activation Code. Nur wenn unser Support all
diese Informationen erhélt kénnen wir das Produkt auf ihrem Key aktivieren.
Unser support wird ihnen umgehend eine email zurtickschicken. In dieser
email erhalten sie die aktivierte Datei fiir ihren Authorization Key.

Um diese Datei zu erstellen wahlen sie bitte den Key, den sie auslesen méchten aus
demKey Pull-Down Menu aus und klicken anschlieRend den “Save Key File (RTC)”
Button.Der Key Manager fiir Mac OS X speichert RTC Dateien immer automatisch auf
ihrem Schreibtisch. Die Windows Version speichert die RTC Datei immer in ihrem
lokalen “Key Manager” Programmordner. Der Name ihrer RTC Datei ist automatisch
immer die Seriennummer ihres ausgewahlten Authorization Keys.

Wenn der Auslesevorgang erfolgreich abgeschlossen wurde erscheint die folgende
Meldung - nattrlich mit einem anderen User Namen (Mac OS X):

Yellow Tools Key Manager

The RTC file was written successfully to:
fUsers/ch_E/Desktop

ok )

Die gespeicherte Datei auf ihrem Desktop sieht folgendermalien aus - die Nummer ist
die Seriennummer ihres Authorization Keys:

|
-

6-5156937.rc

Schicken sie die *.RTC Datei zusammen mit den bendtigten Produktinformationen an
“authorization@yellowtools.com.

Bitte lesen sie unter Punkt @ alle weiteren Informationen (iber den Transfer der
Datei, die sie von unserem Support erhalten werden, zuriick auf ihren Authorization

Key.
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@ ,Load Key File (RTU)“ Button:
Durch ihre RTC Datei kann unser support center ihr Produkt nun aktivieren. Aktivierte
RTC Dateien werden in sogenannten RTU Dateien gespeichert. Diese Dateien
beinhalten die neuen Informationen, in diesem Fall die Produktaktivierung.
Kurz gesagt: Sie senden uns eine RTC Datei, erhalten eine RTU Datei zurtick und
speichern diese Datei an der gleichen Stelle, an der sich die RTC Datei befindet.
Die RTU Datei, die sie erhalten werden, hat den gleichen Namen wie ihre RTC Datei,
lediglich die Dateiendung wurde zu *.rtu geandert.

6-5156937.rtu

Speichern sie die RTU Datei von der Email auf ihrem Schreibtisch (Mac OS X) oder
in ihrem lokalen “Key Manager” Programmordner, starten sie den yellow tools Key
Manager erneut, wahlen sie ihren Key aus, von dem sie die RTU Datei erzeugt haben
und klicken sie auf den “Load Key File (RTU)” Button.

Die folgende Meldung wird erscheinen und das Produkt wurde somit erfolgreich auf
ihrem Authorization Key aktiviert.

Yellow Tools Key Manager
@ The RTU file was loaded successfully!

o)

@ ,,Refresh* Button:
Klicken sie auf diesen Button um den Key Manger zu aktualisieren, wenn sie wahrend
der Benutzung weitere Authorization Keys angeschlossen oder von ihnrem Computer
getrennt haben.
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Grundlagen & Benutzeroberflache

Projects, Layer Sets, Layers, Alternates, Sections & Zones

Um ihnen jegliche Optionen fir ihre persénlichen Anpassungen ihrer Instrumente zu
ermdglichen, basiert Independence auf einer sehr durchdachten Architektur und Datei
Verwaltung - ist aber dennoch intuitiv und einfach zu benutzen.

Zone

Der kleinste aber sicherlich wichtigste Bestandteil ist die Zone. Eine Zone kann ein Sample
eines Instruments oder auch ein Audio Loop sein. Zones werden im Mapping Editor als
einzelne Quadrate dargestellt, die sie beliebig verschieben und bearbeiten kénnen. Wenn
sie den Independence “Slicer” im Audio Editor benutzen, kénnen sie Zones zusatzlich in
mehrere “Parts” aufteilen (meistens verwendet in Zusammenhang mit dem Auto-Groove-
Recognition Feature fir Loops). Die Parts einer Zone sind im Wellenform Display gelb
markiert.

Section

Sections sind Gruppen aus mehreren Zones und somit sehr hilfreiche Elemente um
mehrere Zones gleichzeitig zu bearbeiten. Die mitgelieferte Independence Library benutzt
Sections hauptsachlich, um verschiedene Artikulationen, Dynamiken oder Spielarten

fur eine leichtere Bearbeitung zusammenzufassen. Sections werden im Mapping Editor
erstellt. Wahlen sie einfach mehrere Zones aus, die sie zu einer Section gruppieren
mochten, und geben sie den Namen fiir die neue Section ein.

Alternate

Wenn jede Note eines Instruments in mehreren Artikulationen aufgenommen wurde, haben
sie fir jede dieser Artikulationen eine eigene Section. Fir eine leichtere und wesentlich
schnellere Bearbeitung kénnen sie nun all diese Sections zu einem “Alternate” gruppieren.
Somit ermdglicht ein Alternate die Bearbeitung von Parametern fiir eine ganze Gruppe von
Sections mit nur einem Mausklick. Alternates sind auch das Kernstiick des Independence
Performance Mode.

Layer

Ein ,Layer” ist der wichtigste Bestandteil von Independence, der ALLE Einstellungen
eines Instruments beinhaltet - einschlielich aller Module, Mapping und Performance
Einstellungen. Alles Uber Layer kdnnen sie auf Seite 35 lesen.

Layer Set

Jedes Layer Set kann eine unbegrenzte Anzahl von Layern beinhalten. Benutzen
sie Layer Sets zur leichteren Verwaltung von Instrumentengruppen, die die
gleichen Grundeinstellungen haben. Alles tber Layer Sets kdnnen sie im Kapitel
“Benutzeroberflache & Grundlagen” auf Seite 34 lesen.

Project
Projects beinhalten ALLE Einstellungen der integrierten Layer Sets, Layers, Alternates,
Sections und Zones. Details kdnnen sie auf Seite 31 lesen.
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Grundsitzliche Bedienung

Die Bedienung von Independence ist extrem intuitiv und benutzerfreundlich. Es gibt einige
grundsatzliche Bedienelemente, die wir im Folgenden kurz erklaren werden:

Eingabefelder
Diese sind die haufigsten Bedienelemente von Independence. Wir haben absichtlich auf
viele unterschiedliche Bedienelemente zur Bedienung von Independence verzichtet, da
sie somit nur einige wenige Grundregeln lernen missen. AusschlieRlich die Quick Edit
Seite, der Mischer und die Insert Effekte beinhalten Drehregler und Fader. Es gibt mehrere
Maoglichkeiten flr die Nutzung der Eingabefelder:

1.) Uber die Tastatur: Doppelklicken sie auf ein Eingabefeld, geben sie einen Wert ein

und driicken sie die Eingabetaste um den neuen Wert zu aktivieren.

2.) Mit der Maus:

Klicken (und halten) sie mit der Maustaste auf ein Eingabefeld. Halten sie die
Maustaste gedriickt und bewegen sie die Maus nach oben, um den Wert zu erhéhen oder
bewegen sie die Maus nach unten, um den Wert zu verringern. Je schneller sie die Maus
bewegen, um so schneller verandert sich der Wert des Parameters. Bei der Bedienung mit
der Maus konnen sie zusatzlich folgende Tastatur Short Cuts benutzen:

 Fir Feineinstellungen driicken und halten sie die “shift” Taste.
* Um das Eingabefeld auf den Standardwert zurlickzusetzen, driicken und halten sie
die “command” (Mac) oder die “ctrl” Taste (Win) und klicken auf das Feld.

Pull-Down Meniis

Independence’s ,,Pull-Down® Menis sind mit einem kleinen Dreieck vor dem
Parameternamen gekennzeichnet. Um das Meni zu 6ffnen klicken sie auf den Namen
oder das Dreieck.

select - = iowpass 1= T

Buttons
Die meisten Buttons von Independence sind selbsterklarend. Hier einige spezielle Buttons,
die wir dennoch kurz erklaren moéchten:

e ,,content“ button:

Die verschiedenen Arbeitsbereiche von Independence beinhalten rechts oben

einen ,content” Button. Mit diesem Button kénnen zwischen _(_ier linken Layer
Parameter Anzeige und dem Content Browser umschalten. Uber den Content
Browser haben sie sofortigen Zugriff auf alle Sections und Alternates des
selektierten Layers.

* ,bypass‘ buttons:

Viele Features und Parameter besitzen einen zusatzlichen ,bypass”

Button {iber den sie ihre Anderungen voriibergehend deaktivieren kénnen.
Dadurch kénnen sie den Effekt ihrer aktuellen Einstellungen leichter mit den
vorherigen vergleichen.
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Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache von Independence ist in den Hauptbereich auf der linken Seite
und die verschiedenen Arbeitsbereiche auf der rechten Seite unterteilt. Zwischen diesen
Arbeitsbereichen kann mit den Hauptnavigationsbuttons jederzeit umgeschaltet werden.
Fiir eine bestmdgliche Ubersicht beinhalten einige Arbeitsbereiche einen zusatzlichen
“Content” Button, der den Arbeitsbereich auf die gesamte Breite von Independence
vergrof3ert und - so lange er aktiviert ist - die Layer Details auf der linken Seite ausblendet.
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Project Bereich mit globalen Lautstarke Einstellungen, Tonh6éhe Einstellungen in
Halbtonschritten oder Hertz, dem Synchronisierungsbereich und dem Searcher.
Layer Set Bereich mit eigenen Lautstarke Einstellungen, Tonhéhe Einstellungen in
Halbtonschritten oder Hertz und der Auswahl 16 Layer Sets (von A bis P).

Layer Bereich mit individuellen Einstellungen fiir jeden Layer. Die Position des Layers
kann per drag’n’drop beliebig gedndert werden. Zusatzlich gibt es einen “Priority”
Button flr sofortiges Solo Playback eines Layers.

Arbeitsbereich Auswabhl fir sofortigen Wechsel zwischen den Haupt-Arbeitsbereichen

.Modules®, ,Mapping*“, Performance®, ,Mixer*, ,Preferences” und ,Key Status®.

Arbeitsbereich der immer die jeweiligen Einstellungen des selektierten Layers anzeigt.
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Project Bereich
Ein Independence Project beinhaltet ALLE Einstellungen der integrierten Layer Sets,

Layers, Alternates, Sections und Parts. Somit betrifft jede Anderung der hier verfiigbaren
Parameter immer alle geladenen Instrumente.

Project pull-down \MIDI panic/bypass MIDI-IN icon Project Notepad (Infofile)
Project name pp BRI T, \ verss moi | ./Content searcher
g \{- All Patehes Hey Switch Mo X —

Projectvolume\‘umumﬂ oodafi] pi|t|:h:| ooost)s| [ suno |1En_nun|\Pr°ject levelmeter

Uber das Pull-Down Menii kénnen sie ihre Independence Projects speichern und laden.
Sie kénnen ein Project auch als ,autoload“ Datei abspeichern! Independence startet
dann automatisch immer mit den kompletten Inhalten und Einstellungen ihres Projects.
Speichern (ersetzen) sie ihr Project einfach als Datei ,Autoload.ytip® in dem ,basics”
Ordner ihres Independence Basic Path. In den project preferences kdnnen sie die
folgenden drei Basis Optionen aktivieren/deaktivieren.

Project pitch Project sync

= PROIECT Independence

load project [searchhere. B4 | muick eoiT || moouLes
o [eune | oo

save project as..

clear project GlecoercH VOLUME
revert to saved project IJHLMOOPR -
project b Emove (\-

project preferences » midi thru
remember layer editing page
¥ program change

rebuild menu

> O2

» MIDI thru:

Aktivieren sie diese Option um eingehende MIDI Signale von Independence zu

einer weiteren angeschlossenen externen Hardware oder Software zu routen, die

mit Independence via MIDI kommuniziert. Dies kann ein externes Mischpult sein (z.B.
ein Yamaha 02R96) oder eine Software (z.B. Cubase oder ein anderer Host). Dadurch
kdnnen sie sogar die Independence Mischer oder Insert Parameter benutzen um die
Fader und Regler eines externen Hardware Mischpults zu steuern.

Remember Layer editing page:

Falls aktiviert wird jeder Layer den sie auswahlen automatisch zu seiner zuletzt
benutzten Editing Page wechseln. In nicht aktiviertem Zustand bleiben sie beim
Wechsel zu einem andere Layer immer auf der aktuell angezeigten Seite.

Program Change:

Benutzen sie diese Option um das ,prgram change® Feature in Independence global
ein- oder auszuschalten. Somit miissen sie program change nicht fiir jeden geladenen
Layer separat deaktivieren wenn sie diese Funktion evtl. voriibergehend nicht nutzen
maochten. Diese Option funktioniert sozusagen als ,program change bypass* Feature.
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Das MIDI-IN icon zeigt ihnen eingehende MIDI Signale an und somit eine bestehende MIDI
Verbindung. Sollte Independence wahrend ihrer Arbeit nicht mehr fehlerfrei funktionieren,
kénnen sie iber den ,MIDI panic/bypass® Button alle MIDI note-on Signale sofort
stummschalten und zurlicksetzen.

WICHTIG:  ALLE Project Parameter betreffen die gesamte Independence Instanz!

Uber den Volume Wert weisen sie die grundséatzliche Lautstérke fiir das gesamte Project
zu. Der Pitch Parameter kann in Halbtonschritten und Hertz eingestellt werden und betrifft
die allgemeine Tonhohe. Dies ist sehr nitzlich, da sie beispielsweise sofort zu einer ,443“
oder ,448“ Hertz Stimmung wechseln kénnen. Der Wertebereich fiir Halbton Schritte liegt
zwischen +/- 60, der Wertebereich in Hertz zwischen 380 und 500. Sie kdnnen zwischen
den beiden Optionen mit einem Klick auf das Pull-Down Menl wechseln. Wenn sie nur die
Tonhohe eines einzelnen Layers andern méchten und nicht die des gesamten Projects,
lesen sie bitte die Kapitel ,Layer Set Bereich® oder ,Layer Bereich“ auf den folgenden
Seiten.

Wenn sie Independence als Plug-In in ihrem Sequenzer benutzen, wird eine automatische
Synchronisierungsverbindung aufgebaut, die die reibungslose Synchronisierung mit ihrem
Host garantiert. Bei jeder Tempoanderung in ihrem Host werden sie bemerken, dass
automatisch das Tempo in Independence entsprechend auf den gleichen Wert geadndert
wird.

WICHTIG: Wenn sie Independence im standalone Modus nutzen und sie mehrere
Module oder Insert Effekte und Filter hinzufiigen, die eine Tempoangabe
bendtigen, miissen sie diesen Wert in das Project Tempo Feld eingeben!

Da der Umfang ihres eigenen Projects, Layer Sets und Layer Archivs mit der Zeit
immer weiter wachsen wird, hilft ihnen der interne Content Searcher von Independence
trotzdem immer genau die Instrumente zu finden, die sie auch suchen - sofort und
benutzerfreundlich.

f nEw project | search here... m
R R FRAEEED
;'.'ulume:l 0.0 |:|E||i| |:|it|::h:| 0.o0 5t|v| | 5Ync | 1E|:I.I:|I:||:I|

Klicken sie auf das Content Searcher Display um den Cursor zu setzen...

new project | m
ittt
|

'.'I:I|IJITIEZ| |:|.|:||:|E||i| |:|it|::h:| |:|.|:||:|5t|v| | 5ync |1E|:|.I:|I:|I:I|
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... und geben sie einen Suchbegriff ein (z.B. Drums). Driicken sie nun die Eingabetaste auf
ihrer Tastatur um die Suchfunktion zu starten.

¥ FROJECT
= project ||:|rum5| m
ittt R R
il.lulume:l 0.0 |:|E||i| |:|it|::h:| 0.00 5t|'| | sync | 1E|:|.I:II:IJ:I|

Nun werden ausschlieBlich Projects, Layer Sets und Layers in den jeweiligen Pull-Down
Menis aufgelistet, die genau dem Suchbegriff entsprechen. Um den Content Searcher zu
deaktivieren, klicken sie einfach auf das ,.X“ Icon auf der rechten Seite des Eingabefeldes
und die Project, Layer Set und Layer Pull-Down Menus werden wieder ihren gesamten
Inhalt anzeigen.

Das Project Notepad (Infofile) ist ein kleines aber sehr niitzliches Feature. Um einige
bestimmten Details ihres Projects mit abzuspeichern (wie z.B. Erstellungsdatum,
Bearbeitungsdatum, in welcher Session sie das Project genutzt haben, etc.) klicken sie auf
das i Icon und das Notepad (Infofile) wird im rechten Arbeitsbereich angezeigt. Geben sie
nun ihre eigenen Informationen ein und klicken dann erneut das ,i“ Icon um das Notepad
(Infofile) zu schlie®en und zum vorherigen Bildschirm zuriickzukehren.

WICHTIG:  Wenn sie Independence nicht als Plug-In sondern im standalone Modus
benutzen, miissen sie ihr Project vor dem Beenden immer speichern.
Anderenfalls werden alle ihre ungespeicherten Anderungen verloren
gehen. Natiirlich haben wir einen Warnhinweis vor dem Beenden des
Programms integriert, um so ein ungewolltes Beenden zu verhindern.
Im Plug-In Modus werden alle ihre Anderungen und Einstellungen
zusétzlich mit ihrer Session/ihrem Song des Sequenzers abgespeichert.
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Layer Set Bereich

Jedes Independence Layer Set kann eine unbegrenzte Anzahl an Layern

beinhalten. Nutzen sie Layer Sets fir eine leichtere Verwaltung und Anpassung von
Instrumentengruppen, die die gleichen Grundeinstellung besitzen (z.B. A-Schlagzeug, B-
Percussion, C-Bésse, D-Gitarren, ...), da alle Einstellungen in diesem Bereich immer alle
Layer betreffen, die Teil des Layer Sets sind. In der aktuellen Version kann Independence
bis zu 16 unterschiedliche Layer Sets verwalten - von “A” bis “P.

Layer Set pull-down

¥ LAYER SET

Layer Set Notepad (Infofile)
[

Layer Set name — " 1 newlayerset

AeEoEFEH

”/ Layer Set Selection

/ volume:|  oodel pich| ooostfe] | I C @6EGE
Layer Set volume L

Layer Set pitch

Uber das Pull-Down Menii kénnen sie ihre Layer Sets laden, speichern, entfernen, etc.
Sobald sie ein Layer Set laden wird im rechten Arbeitsbereich die Meldung ,Locating
Audio/Image files. Please be patient“ eingeblendet. Nachdem der Ladevorgang
abgeschlossen ist, wechselt die Ansicht automatisch zum “Modules” Bereich und der
Name des Layer Sets wird unterhalb des Pull-Down Ments eingeblendet.

Abhangig von dem Layer Set, das sie geladen haben, beinhaltet der Layer Bereich nun
mehrere Layer Programme, die sie sofort tiber ihr Keyboard oder einen anderen MIDI
Controller spielen kédnnen. Sie kénnen zwischen den geladenen Layer Programmen mit
der Maus oder auch mit dem Key Switch Feature wechseln (-> Seite 49).

WICHTIG:

Die Layer Set Parameter betreffen ALLE Layer Programme, die

Teil des geladenen Layer Sets sind!

¥ LAYER S5ET

load layer set 'r

save layer set
save layer set as... |
save selected layer(s) as layer set...

clear layer set
revert to saved layer set

layer set | 2 =
append layer set | 4 |

rebuild menu

Das Layer Set Pull-Dwon Men( beinhaltet verschiedene Lade- und Speicheroptionen fiir
ihre Layer Sets. Nutzen sie die “append” Option, um alle Layers eines bestimmten Layer
Aets zu ihrem aktuell ausgewahlten layer Set hinzuzufligen.
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Uber den Volume Wert weisen sie dem gesamten Layer Set eine generelle Lautstérke

zu. Der Pitch Parameter kann in Halbtonschritten und Hertz eingestellt werden und betrifft
die Tonhdhe des ausgewahlten Layer Sets. Wie auch in dem Project Bereich ist dies sehr
hilfreich, da sie ihren Layer Sets sofort unterschiedliche Stimmungen zuweisen kénnen, die
immer nur die Layer betreffen, die sich in dem ausgewahlten Layer Set befinden und nicht
die gesamten Layer Programme des Projects. Der Wertebereich fir Halbton Schritte liegt
zwischen +/- 60, der Wertebereich in Hertz zwischen 380 und 500.

Die Layer Set Auswahl beinhaltet 16 Buchstaben - von ,A” bis ,P“. Jedes Independence
Layer Set kann eine unbegrenzte Anzahl an Layern beinhalten. Sie kdnnen zwischen
den Layer Sets durch einen Klick auf den jeweiligen Buchstaben wechseln. Das aktuell
ausgewahlte Layer Set ist durch den invers dargestellien Buchstaben zu erkennen, der
ebenfalls vor dem Namen des Layer Sets dargestellt wird. Sobald sich in einem Layer
Set ein oder mehrere Layer befinden, wird ihnen dies zur besseren Ubersicht durch eine
Umrahmung des entsprechenden Layer Set Buchstabens angezeigt.

Wie auch der Project Bereich beinhaltet der Layer Set Bereich den nutzlichen Notepad
(Infofile) Editor. Nutzen sie diesen um sich einige Notizen uber ihre Layer Sets zu machen.
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Layer Bereich

,Layer” ist der wichtigste Bestandteil von Independence und das Grundelement, das
ALLE Parameter eines Instruments inklusive der Module, Mapping und Performance

Einstellungen beinhaltet!!!

Da der Layer die Sounds und Instrumente beinhaltet, bietet dieser Bereich auch die
detailliertesten Einstellungsmaoglichkeiten. Alle Einstellungen auf der linken Seite der Layer
Liste betreffen immer den ausgewahlten Layer (dargestellt in blauem Balken). Sobald sie
zwischen mehreren Layern wechseln, werden auch die Werte der Layer Einstellungen

entsprechend wechseln.

Add Layer | | Remove Layer
— .
LAYER add layer | |remove solo info Solo (Layer P"orlty)
B 01 Drum Kit 1(Sticks] S A-11504... Layer Notepad
| pan. automation: | _aff bypass midich: » O (Infoflle)
Layer Settings ! FRIT ':IEa"E": 02 Clean E-Suitar Mute
| e mudEI:D bypass midi ch: -
{tne: [ standard [+
' format|_steren ol EMEEE  midich:
miDl SETTINGS
| program change: ¥
| transpose: EMEER  midich:
midi in curve:]  00e[Y [EERRTLULRLIETICH
midi delay: bypass midi ch:
MIDI Settings kewrange: [ o-2]| 6|
vel range: [ af| e B midich

s
vel. offset:
| hold via ctrl:
mISCELLANEDUS

dyn. range:
dyn. curve:
played keys: I:l

————
INSTRUMENT ICON :

Miscellaneous

Instrument Icon
|

|
<

071 Alto Sax Yibrato
bypass midi ch:
OB Taiko Drums Dry

bypass midi ch: = w

0 Grand Fiano

midi ch:

bypass midi ch:  w

Layer list

o3

o

Um ein Instrument zu laden, klicken sie auf den “add layer” button um einen neuen leeren
Layer hinzuzufligen. Klicken sie anschlieRend auf den Layer Namen um das “Layer drop-
down” Meni zu 6ffnen und ihr Instrument auszuwahlen.

Neben der Liste aller verfligbaren Instrumente und den Standardparametern wie laden,
speichern, entfernen, etc., beinhaltet dieses Pull-Down Meni auch weitere Optionen flr
ihren Layer, wie z.B. das pre-cache Feature und die Importoptionen fiir Audio und MIDI
Dateien. Das Instrument, dass sie in diesem Menu auswahlen wird immer in den Layer
geladen, fiir den sie das Pull-Down Men( gedffnet haben.
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R e Iayer = m P KHSO Bassi Pzz KHSO All Strings Pzz
== W o = Ia"'ﬂ g m:di S KHSO Bassi Spc Down & Up KHSO All Strings Spc Down & Up
: o bl KHSO Bassi Spc Down KHSO All Strings Spc Down
LAYER clear layer KHSO Bassi Spc Up KHSO All Strings Spe Up
= KHSO Bassi Sus KHSO All Strings Sus
o e v KHSO Bassi Trem KHSO Al Strings Trem
pan. automation e >
FAM cleaner. ﬂ KHSO Celli Key Switch CO
read model || r=-roo [w] | Acoustic Drum & Percussion Kits »
. EECETTTEE Elactric & Acoustic Basses > E:;g Ee::\ :Iafcsus KHSO Hollywood Strings Key Switch C-1
Electric & Acoustic Guitars > S
i E %
ormat:[ steren [+ g > KHSO Celli Spc Down & Up KHSO Hollywood Strings MarcSus
Mol SETTHES KHSO Hollyweood Strings Pzz
| Electronic Drum & Percussion Kits > KHSO Celli Spe Down i ”vw T g e El
R Silia ol L B KHSO Hallywood s:;::gz P
JEhepnes: Orchestral & Industrial Percussion b KHSO Celli Sus 0 Hollvwood Slring; Spc i
i n cure Orchestral Brass (KHSO) p | KHSOCelli Trem bRl
i chestral Strings
TERCD o s (50} LB 1150 violas Key Switch €O KHSO Hollywood Strings Trem
key range: IE' Orchestral Woodwinds (KHS0) 2
vel. range: [ Pipe Organ (NDB) : KHSO Violas MarcSus
Saxophones
mh: KHSD Violas Pzz.
e Synthesizers [ 3 KHSO Violas Spc Down & Up KHSO Strings KS C-1 & Origami LE
i Tonal Percussion » KHSO Violas §
: pe Down =
noidviactd:|  wsa®Y  woid percussion » GRS KHSO Strings MarcSus & Origami LE
MISCELLANEOUS ] YT Inspiring Instruments > KHSO Violas Sus KHSO Strings Pzz & Origami FE
e YT Tune Model Instrumens » KHSO Violas Trem KHSO Strings Spc Down & Origami LE
= KHSO Strings Spc Down-Up & Origami LE
s Yellow Tools Instruments » KHSO Violins Key Switch CO KHSO Strings Spe Up & Origami LE
plausdbeys [ KHSO Strings Sus & Origami LE
& |  Third Party Instruments > KHSO Violins MarcSus KHSO Strings Trem & Origami LE
MSTRURENTIEON w8 Third Party Libraries > KHSO Violins Pzz
KHSO Violins Spc Down & Up
KHSO Violins Spc Down
options > KHSO Violins Spc Up
KHS0 Violins Sus
rebuild menu KH50O Violins Trem

Sobald sie einen Layer laden wird im rechten Arbeitsbereich die Meldung ,Locating Audio/
Image files. Please be patient* eingeblendet. Nachdem der Ladevorgang abgeschlossen
ist, wechselt die Ansicht automatisch zum “Modules” Bereich und der Name des Layers
wechselt von “New Layer” in den Namen des Layers, den sie geladen haben. Abhangig
von dem Layer, den sie geladen haben, kdnnen sie diesen sofort Gber ihr Keyboard

oder einen anderen MIDI Controller spielen. Einige Layer Programme beinhalten bereits
vorgefertigte Controller Einstellungen, wie zum Beispiel das Key Switch Feature (-> Seite
49) oder andere Controller Befehle.
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Neben dem Layer Namen sind jeweils 2 kleine Pfeile dargestellt, die einen ein schnelles
Umschalten zwischen den verfugbaren Layern erméglicht:

add layer remul.lel solo

01 Nylon Ae Guitar Chords

bypass midi ch: - o1

O2 Grand Fiano

bypass midi ch: | w oz

03 soft Pad

bypass midich: = o3

Die Reihenfolge des Umschaltens entspricht der Struktur ihrer Layer Programme im Layer
Pull-Down Menti. Klicken sie also auf den Pfeil nach oben, wird der ausgewahlte Layer
durch den nachsten Layer ersetzt, der oberhalb des ausgewahlten Layers im Pull-Down
Ment aufgelistet wird. Der Pfeil nach unten hat die umgekehrte Wirkung: Es wird zum
nachsten, unterhalb folgenden Layer gewechselt.

Sobald sie Einstellungen eines Layers verandern und dann uber die Pfeile zu einem
anderen Layer wechseln mdchten, erscheint ein Warndialog, der verhindert, dass sie
unbeabsichtigt inre nicht gespeicherten Anderungen des Layers verlieren.

WICHTIG:  Sobald sie mit den Pfeilen zu einem anderen Layer wechseln, werden ihre
aktuellen MIDI Eingangskanéle beibehalten, um ein weiteres Spielen zu
ermdéglichen.

Neben den Pfeilen ist ein kleines aber sehr niitzliches Levelmeter dargestellt, das die
aktuelle Lautstarke des Layers anzeigt - somit missen sie nicht stdndig zum Mischer
wechseln. Um einen oder mehrere Layer gleichzeitig zu entfernen, driicken und halten
sie die “shift” Taste ihrer Tastatur, klicken sie auf die Layer, die sie entfernen méchten,
und klicken sie anschlieRend auf das “-” Icon. Um ungewolltes Léschen von Layern zu
verhindern wird ein entsprechender Warndialog erscheinen. Wie der Project und Layer
Set Bereich beinhaltet auch jeder Layer den nutzlichen Notepad (Infofile) Editor. Nutzen
sie diese Option um sich einige Notizen fiir ihre Layer zu machen oder auch um die
Internetseite des Herstellers zu besuchen.

User notes:

click here to enter your project info text...

Author notes:
Acoustic Guitar incl. B Sections. 2 Alternates and REVERE TLWO insert effect.
Ruthor name:
rellow Tools

Author weblink:

wiww yellowtools.com
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Klicken sie auf den ,bypass” Button um einen Layer zu “muten”. Alternativ kdnnen sie
auch den folgenden Shortcut benutzen: Driicken und halten die die “alt” Taste und klicken
auf den gewtinschten Layer. Die Farbe des Layer Namens wechselt von hellblau in
dunkelblau, wodurch der “mute” Status grafisch dargestellt wird.

add Iagerl rEmove solo

01 Nylon Ac Guitar Chords

bypass midi ch: | - o1
02 Grand Flano
EMEEEE]  midich: » D2

03 Soft Pad

F
bl

bypass midi ch: | -

Fir den Sofortigen Zugriff auf ihre MIDI Kanal Einstellungen beinhaltet jeder Layer sein
eigenes MIDI Kanal Pull-Down Meni. Wenn sie Independence als Standalone Version
benutzen erhalten sie zusatzlich das MIDI Port Pull-Down MenU mit bis zu 32 virtuellen
und/oder physikalischen Ports.

add layer remul.lel solo

01 Mylon Ac Guitar Chords

add layer | | remove solo
01 MNylon Ac Guitar Chords

bypass midi ch: | w» o1 bypass midich: | = PI1O-0
s
02 Grand Fiano 02 Grand Fiana |

bypass midi ch: | - bypass midi ch: | » P10 - 02

03 Soft Pad 03 Soft Pad

bypass midi ch:

bypass midi ch:

YFYY Y Y YLIVY Y Y YTYYTYTYYY
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Der Layer ,solo” Button aktiviert eine erweiterte ,solo“ Funktionalitat. Dieses Feature hilft
ihnen, die standige Aus- und Abwahl verschiedener Layer fur unterschiedliche “Solo”
Einstellungen wesentlich zu vereinfachen.

Selektieren sie einen Layer (oder driicken und halten sie die “shift” Taste, um mehrere
Layer gleichzeitig auszuwahlen) und klicken sie den ,solo” Button. Die Hintergrundfarbe
des/der ausgewahlten Layer wechselt von hellblau in orange und stellt den “solo” Status
somit grafisch dar. Nun sind ausschlief3lich die orangenen Layer hérbar. Solange der
,Solo“ Status aktiviert ist kdnnen sie mit gedrickter “shift” Taste und ihrer Maus weitere
Layer hinzufugen oder auch entfernen. Um die ,solo® Funktion wieder zu deaktivieren
klicken sie einfach erneut auf den ,solo” Button. Es werden nun alle Layer wieder in ihren
Ausgangsstatus zuriickgesetzt und die Farbe wechselt wieder zu hellblau.

add layer remul.lel ‘solo

01 Nylon Ae Guitar Chords

bypass midi ch: - o1

O Grand Fiano

bypass midi ch: | - os

Independence stellt die verschiedenen Layer Status in unterschiedlichen Farben dar.

« aktiver Layer: hellblauer Layer Name
+ selektierter Layer: hellblauer Hintergrund
« solo Layer: orangener Hintergrund

» gemutete Layer: dunkelblauer Layer Name
» Key Switch Layer: orangener Layer Name

Hier einige Beispiele, wie Layer dargestellt werden kénnen:

add layer | |remove |5|:|I|:|

01 Mylon Ae Guitar Chords - aktiver Layer

bypass midi ch: | = o

R - aktiver und selektierter Layer

bypass midi oh: | w o2

03 Soft Pad .
- aktiver Layer

bypass midi ch: | = o3

- aktiver Layer

EMEEE  midich: » D4

05 Clean E-Buitar Mute

Biaes S p——— - aktiver Layer mit key switch
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add layer | |remove |5|:|I|:|

01 Mylon Ae Guitar Chords

- aktiver Layer
bypass midi ch: | = o1

02 Grand Fiano i
- aktiver Layer
bypass midi oh: | w (n<]

03 Soft Pad

o - aktiver und selektierter Layer
bypass midi oh: | - o3

O« Taiko Drums Dry

- selektierter und gemuteter Layer

F9
-
- aktiver und selektierter Layer mit key switch

add layer | |remove

01 Mylon Ae Guitar Chords .
- aktiver Layer (gemutet)

bypass midi oh: | - m

d - F
02 Grand Fiano =

- aktiver ,solo“Layer
bypass midi ch: | = og y

03 Soft Pad

bupas= (EIGE] ~ O3 - aktiver Layer (gemutet)

[EMEEE]l  midich: » 04 - muted Layer
05 Clean E-Guitar Mute

bypass.  midich: « OS5 - aktiver Layer (gemutet)

Sie kénnen die Reihenfolge der Layer einfach per drag’n’drop @ndern. Klicken (und halten)
sie auf den gewiinschten, ziehen sie ihn an die gewtinschte Position und lassen die
Maustaste wieder los.
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MIDI Programme

Das MIDI Programme Feature kann als eine sehr leistungsfahige Fernbedienung fur
Independence und alle enthaltenen Layer benutzt werden.

Wenn sie gewohnt sind mit mehreren Computern zu arbeiten, kénnen sie Independence
beispielsweise auf einem separaten Rechner ohne angeschlossenen Monitor installieren
und Independence dann Uber ihren Host auf einem anderen Rechner steuern. Um
zwischen den verschiedenen Layern umzuschalten, missen sie nun Independence auf
dem anderen Computer nicht einmal anfassen: sie kbnnen ganz einfach und komfortabel
mit der ,program change” Funktion ihrer Host Applikation umschalten.

Ein weiterer Vorteil dieses Features ist die Kompatiblitdt zu MIDI Dateien (Format 1):
Sobald sie eine MIDI Datei, die eine ,program change“ Nummer beinhaltet, in

ihren Hardware oder Software Sequenzer geladen haben, wird Independence das
entsprechende Layer Patch automatisch laden!

AbschlieRend macht ,MIDI Programs* aus Independence eine extrem leistungsstarke
Workstation fiir Live-Einsatze: Sie kdnnen zwischen den aktuell geladenen Layer Patches
direkt Gber ihr MIDI Keyboard ohne jegliche zusatzliche Ladezeiten umschalten (pre-
caching aktiviert!). Um ein Layer Patch als MIDI Programm zu speichern, miissen sie
den gewlinschten Layer zuerst in Independence laden. Nachdem der Ladevorgang
abgeschlossen ist, 6ffnen sie bitte das Layer interne Pull-Down Menu (Klicken auf den
Layer Namen) und wahlen die Option “save layer as midi program”:

load layer

save layer
sawve layer as...
save layer to my favorites...

save layer as midi program...

Es wird ein weiteres Fenster mit folgenden Eingabemdglichkeiten erscheinen:

Yellow Tools Independence - Save Layer as Midi Program

Layer Name: Drum Kit 1 (Sticks) SW
Bank Number: 0 (0 - 16383)
Program Number: 0 (0-127)

* Layer Name: Geben sie einen Namen fur das MIDI Programm ein.

» Bank Number: Geben sie die Nummer der MIDI Bank ein, in welche sie den Layer
speichern méchten. Sollte die Banknummer noch nicht existieren, wird
Independence eine neue Bank entsprechend erstellen.

* Program Number: Geben sie die Nummer des MIDI Programms ein. Diese ist
letztendlich die ,Fernsteuerungs ID“. Sobald ihr MIDI Keyboard oder
Hardware/Software Host diese Nummer an Independence sendet,
wird der Layer geladen und aktiviert.
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Selbstverstandlich kénnen sie die “midi programs” Layers auch uber das Layer Pull-Down
Menii laden. Benutzen sie dieses Menii auch als Ubersicht aller existierenden Banke und
MIDI Programme.

S
Tonal Percussion

World Percussion

¥T Inspiring Instruments
¥T Tune Model Instrumens

000 KHSO Strings KS C-1 & Origami LE
+ Bank 000 » 001 Drum Kit 1 (Sticks) SW
Bank 001 | & + 002 Acoustic Grand Piano
Bank 002 003 Alto Sax Jazz BIC KS B-1 & Origami LE

Bank 003 004 Baritone Sax BIG Key Switch CO
005 Talking Drums Wood BIC Set

[ 2

»

i ¢
Bank 055 » 006 Taiko Drums Set & Origami LE

| 2

| 2

>

Yellow Tools Instruments

Third Party Instruments
Third Party Libraries

hd YV ¥ ¥vYVYWwYw

Bank 12345 023 NDB All Organ-5tops KS CO & Origami LE
Bank 16224 077 E-Piano Ballad
rebuild menu Bank 16383 122 E2D3 Arpeggiator

v

options

Independence kann bis zu 16.383 verschiedene Banke verwalten. Jede Bank wiederum
kann bis zu 128 verschiedene MIDI Programme beinhalten, von 0 bis 127 - ein Maximum
also von Uber 2.000.000 zuweisbarer MIDI Programme!

Pre-cache

Independence ist eine sample-basierte Workstation. Insofern missen sie bedenken, dass
Independence mehrere Gigabytes an Audio Daten gleichzeitig verwalten muss. Dies
verursacht standige Lade- und Entladevorgénge - die letztendlich Zeit dauern...

Um diesen Prozess und somit ihre Arbeit zu beschleunigen, haben wir eine leistungsstarke
spre-cache” Option integriert.

Alle Layer die Bestandteil der von ihnen ausgewahlten pre-cache Option sind, werden in
Independence vor-geladen und sind sofort nach Aktivierung verfiigbar - ohne zuséatzliche
Ladezeiten. ,Pre-cache” ist extrem nutzlich fir jede Art der Live Performance mit
Independence: Wahlen sie einfach ihre pre-cache Option aus, und sie kdnnen zwischen
mehreren Gigabyte groRen Instrumenten sofort umschalten!

¥ ¥T Inspiring Instruments [ 2

import audio files
¥T Tune Model Instrumens > P

import midi files

Yellow Tools Instruments

pre-cache my favorites
pre-cache Third Party Instruments
pre-cache Third Party Libraries
pre-cache midi programs

pre-cache all

rebuild menu resave all layers

WICHTIG:  Die Nutzung des ,pre-cache” Features ist nicht von der Leistung ihres
Rechners abhéngig. Wenn sie diese Funktion aktivieren wird KEIN
zusétzlicher RAM oder andere Ressourcen ihres Computers ben6tigt.
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Auto-Mapping-Import (nur Independence)

Neben der umfangreichen mitgelieferten Sound Library und der Kompatibilitat aller
yellow tools Independence Instruments und folgenden yellow tools Sound Libraries,
bietet Independence auch ein einzigartiges Auto-Mapping-Import Feature fir AIFF und
WAV Dateien. Somit kdnnen sie auch ihre eigenen Sampling Libraries und Samples

in Independence benutzen. Der ,Audio File Browser* (siehe Kapitel ,Mapping®,

Seite 92) ermoglicht den Import von Audio Dateien direkt Gber die Independence
Benutzeroberflache. Zusatzlich kénnen sie auch die ,import audio files* Option im Layer
Pull-Down Menii aufrufen. Sie kdnnen einzelne oder mehrere Samples importieren und
diese in zwei einfachen Schritten automatisch auf ihr Keyboard mappen: Zuerst wahlen
sie die Audio Dateien aus, die sie importieren méchten und wahlen dann die gewiinschte
Mapping Struktur. Die Voraussetzung fur den Auto-Mapping-Import ist eine einheitliche
Namensgebung der Audio Dateien, die sie importieren und mappen méchten. Diese
Struktur hangt von der Mapping Art ab und ist auf den folgenden Seiten erklart. Um das
Auto-Mapping-Import Feature zu starten, klicken sie auf einen Layer um das Pull-Down
Meni zu 6ffnen und wahlen dann “import audio files”. Nun wahlen sie eine oder mehrere
Audio Dateien aus und klicken dann auf den “open” Button um fortzufahren.

[aNaN.) Open:
(4w [Eim) [[7¥T Nylon Ac Guitar B ([@search
Name — 4| Date Modified
E ¥T Nylon Ac Guitar FX 02 01.10.05 "
3 ¥T Nylon Ac Guitar FX 03 01.10.05
3 YT Nylon Ac Guitar FX 04 01.10.05

E ¥T Nylon Ac Guitar FX 05 01.10.05
B ¥T Nylon Ac Guitar FX 06 01.10.05

B YT Nylon Ac Guitar FX 07 01.10.05
= Ei YT Nylon Ac Guitar FX 08 01.10.05
B YT Nylon Ac Guitar FX 09 01.10.05
Ei YT Nylon Ac Guitar FX 10 01.10.05
Ei YT Nylon Ac Guitar FX 11 01.10.05
[ YT Nylon Ac Guitar FX 12 01.10.05
E ¥T Nylon Ac Guitar FX 13 01.10.05
[8 YT Nylon Ac Guitar FX 14 01.10.05 a
v
New Folder ( Cancel @
¥

Nach der Auswahl der Audio Dateien erscheint das folgende Fenster:

Yellow Tools Independence - Audio File Import

Please choose how to build your mapping:

(® Yellow Tools Auto-Mapping: "X-Y-Z System"
() Multi Key Mapping

() Chromatic

() One Key Mapping

Cancel

@

Der Auto-Mapping-Import bietet folgende 4 verschiedenen Mapping Strukturen an:
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X-Y-Z Mapping
Yellow Tools Independence - Audio File import

Yellow Tools Auto-Mapping: "X-Y-Z System”

(reading the root key from the audio file OR from the number of the MIDI note)

M first velocity is the loudest

(| create one Section/Alternate for each velocity automatically

Diese Mapping Option importiert und mappt komplette Instrumente inklusive mehrfach
Velocity und erkennt alle verfligbaren Sections/Alternates. Alle Informationen fir das
Mapping sind im Dateinamen enthalten. Ein glltiger Name ist z.B.: ,Concert Guitar XC2
Y04 Z02°.

Das “X” weist die Taste auf ihrem Keyboard oder anderen MIDI Controller zu, das “Y” die
Velocity Zone und das “Z* weist die Section oder das Alternate fiir die Audio Datei zu.
Somit wéren die Informationen der Audio Datei unseres Beispiels:

XC2 = die Audio Datei wird auf “C2” gemappt

Y04 = die Audio Datei wird als vierte Velocity Zone auf C2 gemappt

Z02 = die Audio Datei ist Teil der zweiten Section/des zweiten Alternates
Normalerweise ist die letzte Velocity Zone (z.B. Y12) die lauteste Audio Datei. Dennoch
kdénnen sie dies mit einem Kilick auf die Checkbox ,first velocity is the loudest* umkehren
- sollte dies fiur ihren Import zutreffen. Wenn sie dartberhinaus fiir jede einzelne Velocity
eine eigene Section/ein eigenes Alternate erstellen mochten, klicken sie bitte auf die
entsprechende Checkbox.

Multi Key Mapping
Yellow Tools Independence - Audio File Import

Multi Key Mapping
(reading the root key from the audio file OR from the number of the MIDI note)

] create Sections automatically

|_' Cancel .,jl ¢ import—)

Diese Mapping Option ist die gangigste fiir den Import anderer Sampling Libraries.

In den meisten Féllen beinhaltet der Dateiname bereits die Taste/Note. Somit bezieht sich
diese Mapping Option auf eine “Notenzuweisung” am Ende des Dateinamens, wie z.B.
“C2”, “D#4”, etc.

Das Multi Key Mapping kann mehrere Audio Dateien fiir die gleiche Note (z.B. long notes
und Slides) importieren und wird jeder dieser Noten immer der volle Dynamik Umfang
zugewiesen (Velocity 0 bis 127). Somit werden diese Noten auf die gleiche Taste gemappt
und Uberlappen sich dementsprechend. In diesem Fall kénnen sie die Option ,create
Sections automatically” aktivieren. Nach dem erfolgten Import kdnnen sie das Mapping
entsprechend anpassen, indem sie die verschiedenen Sections einzeln bearbeiten - zum
Beispiel durch die Zuweisung verschiedener Velocity Bereiche fiir jede Section.
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Chromatic Mapping

Yellow Tools Independence - Audio File Import

Chromatic

key note: C1 (one key for each Zone, starting at the selected key note)

! create one section for each note (Zone) automatically

Diese Mapping Option wird fur den Import von Audio Loops oder Effektsamples empfohlen.
Alle ausgewahlten Audio Dateien werden nacheinander gemappt, beginnend bei der
zugewiesenen Startnote. Der Velocity Bereich fiir jede Audio Datei ist dabei immer von 0
bis 127. Wenn sie zusétzlich fur jede Taste eine eigene Section erstellen mdchten, klicken
sie einfach auf die entsprechende Checkbox.

One Key Mapping

Yellow Tools Independence - Audio File Import

One Key Mapping

key note: C1

@ first velocity is the loudest

[ create the Section automatically

Diese Mapping Option wird fur den Import von Sounds “Taste fur Taste” empfohlen und
ermdglicht den Import von mehreren Audio Dateien, die durch ihre Velocities pro Note
unterteil sind - meist bei Schlagzeug oder Percussion Instrumenten. Somit bezieht sich
diese Mapping Option auf die “Velocity” Angabe am Ende des Dateinamens, z.B.

‘027, “15”, etc. Wie bereits erwahnt, ist normalerweise die letzte Velocity (z.B. 15) auch
die lauteste Audio Datei. Dennoch kénnen sie dies mit einem Klick auf die Checkbox
Hirst velocity is the loudest umkehren - sollte dies fir ihren Import zutreffen. Wenn sie
dariberhinaus fir jede einzelne Note eine eigene Section erstellen mdchten, klicken sie
bitte auf die entsprechende Checkbox.

TIP : Neben dem Auto-Mapping-Import Feature gibt es auch eine ,Independence
Edition“ des Sampler Disk und Format Konverters , Translator”. Mit dieser Software
von Chicken Systems kénnen sie die Hard- und Softwareformate anderer
Hersteller in das Independence Format konvertieren.

Fiir sofortigen Zugriff und eine bestmdgliche Ubersicht sind die wichtigsten
Bearbeitungsoptionen fiir Layer auf der linken Seite der Layer Liste angeordnet. Diese
Parameter sind in folgende fiinf Kategorien unterteilt:
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Basic Einstellungen

LAYER

| vol. automation: off
| pan. automation: off

| RAM cleaner:| off |+

read model: |:|
tune [ standard ||
ftarmat| _somu o]

Hier kdnnen sie die Standardautomation fir volume (CC#7) und panorama (CC#10) an-
oder ausschalten. Beide Parameter beziehen sich auf die Volume und Panorama Werte
der “Quick Edit” Seite.

RAM Cleaner

LAYER add Iag!r| |rEmnuE| | solo |

Y
| wol. automation: off 01 Drum Hit 1(Sticks) S0 A-1 15I:I|:|...v

| pan. automation: off bypass midi oh:  w o1

| RAM I:|EEI1EI'Z|[ off =l B9

i) auto RAM cleaner active

Dieses Feature ermdglicht eine sehr spezielle Optimierung der Leistung ihres Computers.
In der Praxis kommt es haufig vor, dass viele Zonen eines geladenen Instruments
unbenutzt bleiben und somit nur unnétig Arbeitsspeicher beanspruchen. Genau an
diesem Punkt wird der Auto-Ram-Cleaner aktiv: Wenn sie die Bearbeitung eines Layers
abgeschlossen haben, klicken sie auf das RAM cleaner Pull-Down Meni und wahlen eine
der folgenden Optionen aus:
A: Wenn sie den Auto-Ram-Cleaner aktivieren, entladt Independence automatisch alle
unbenutzten Sounds aus dem Layer und es bleiben nur benutzte Sounds im Speicher.
B: Um ihnen die Flexibilitat fir nachtragliche Anderungen zu ermdglichen, kénnen sie den
Auto-Ram-Cleaner jederzeit zuriicksetzen und fehlenden Samples des Layers werden
nachgeladen. Bei aktiviertem Auto-Ram-Cleaner wird die Nummernanzeige des Layers
automatisch abgedunkelt.

TIP 1: Wenn sie nur einige zusétzliche Zones hinzufiigen méchten, deaktivieren sie
den Auto-Ram-Cleaner voriibergehend und spielen sie den Song in ihrem
Sequenzer ab oder spielen sie mit ihrem MIDI Keyboard nur die zusétzlichen
Zones. Danach aktivieren sie den Auto-Ram-Cleaner erneut.
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TIP 2: Im Mapping Bereich werden sie feststellen, dass nur noch die benutzten Zones
sichtbar sind und alle unbenutzten Zones entladen wurden. Wenn sie trotzdem
auch die entladenen Zones sichbar haben méchten, klicken sie einfach auf
das “select” Pull-Down Ment(i des Mapping Editors und wéhlen unter “edit
preferences” die Option ,show cleaned up zones“. Nun werden auch die
entladenen Zones sichtbar, allerdings in rot.

Read Model

.LH'u'EH add layer | | remove solo
| vol. automation: O1 Fng P-Bass Ghost sc1
. pan. automation: bypass midi ch: = ol

elei EIEE"EFT Oz Tablas Alphabet & Origami LE
: read model: I FF-HDD [=
ltune:| st3 ¥ read from HDD

{torman] 3 read from RAM

miDl SETTINGS

midi ch: | - o2

s
8N BIG Set 8: Origami LE,

Das Read Model ist ein sehr wichtiges Feature und erlaubt ihnen das Wechseln zwischen
ihrem Arbeitsspeicher (RF-RAM) und ihrer Festplatte (RF-HDD) als Speicher fiir all
geladenen Samples. Die yellow tools RF-HDD Technologie ermdglicht das Laden und
Spielen von Instrumenten vollig unabhangig ihrer physikalischen GréRe - selbst wenn
diese Grole die Kapazitat ihres verfligbaren Arbeitsspeichers Uiberschreitet. Es wird nur
ein kleiner Teil vom Anfang jeder benétigten Audio Datei in den Arbeitsspeicher geladen;
der Rest “bleibt” auf der Festplatte. Die gesamte Audio Datei wird immer nur dann
nachgeladen, wenn sie auch bendtigt wird. Dies ist eine sehr komplexe Technologie, die
ihnen eine enorme Leistung und bislang unerreichte Ladekapazitaten ermoglicht. Die
Parameter fiir das Read Model kdnnen sie in den Independence Praferenzen (-> siehe das
Kapitel “Praferenzen” auf Seite 168) einstellen. Um zwischen den beiden Read Models zu
wechseln, klicken sie auf das Pull-Down Menii und wahlen das gewiinschte Model aus.



yellow tools INDEPENDENCE 1.5.0 | 49
Handbuch

Tune Model

Verschiedene Kulturen haben meist auch verschiedene Grundstimmungen fir ihre
Instrumente. Um ihnen die Flexibilitdt zu geben, jedes Instrument einem beliebigen Tune
Model zuweisen zu kdénnen, bietet Independence bereits Gber 50 verschiedene Models
fur Arabische, Historische, Indische, Chinesische und Turkische Stimmungen. Naturlich
kénnen sie auch ihre eigenen Tune Models erstellen. Uber die “edit” Option in dem Tune
Pull-Down Menii im linken Arbeitsbereich von Independence wechseln sie in den Tune
Model Bereich.

-LH?EH add layer E

vol. automation: off 01 Mylon A Gu

| pan. automation: off bypass mi
| AAM EIEEHEF: 02 Grand Piano
| read madel ||| FF-roo [+ [upe=a]mi
‘tune: | standard |l

d
far standard

T Arabic 8
prog Chinese [
trans Historic [
midi Others »
il Turkish b

User Presets 3

rebuild menu

Der Tune Model Editor beinhaltet die Basis Tune Models auf der linken und die Alternativ
Tune Models (standardmaRig gemutet) au der rechten Seite. Sie konnen den Root Key
fur das Tune Model in dem Pull-Down Meni oben links festlegen und die Reihenfolge
der Tasten wird entsprechend wechseln. Uber das “Active Keys” Eingabefeld kénnen sie
den Bereich des Tune Models festlegen. Alle Tasten auf3erhalb dieses Bereichs werden
zwar dargestellt (in dunkelblau), sind allerdings gemutet. Wenn sie unterschiedliche
Stimmungen abhangig von der Spielrichtung festlegen mdchten, deaktivieren sie den
“bypass” Button fur das Alternative Tune Model und wahlen die gewtinschte Spielrichtung
aus dem entsprechenden Pull-Down Meni. Benutzen sie den “reset” Button oben rechts
um das Tune Model auf seinen Ursprungswert zuriickzusetzen.
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[select | standard (] TUME MODEL rEsEt-_i

Foot Hey: = C-2 Active Heus: Flaying Direction: = downwards

BRSIC TUME MODEL 1 ALTERMATIVE TUMNE MODEL

Wenn sie ein eigenes Tune Model abspeichern mochten, klicken sie auf das “select” Pull-
Down Meni und wahlen die Option “save as”. Um den Tune Model Bereich zu verlassen,
klicken sie auf “exit” in dem Pull-Down Mend.

[soiect el wdefaule

standard

Arahic
Chinese
Historic
Others
Turkish

¥ User Presets

YFVYVYYYY

rebuild menu

sdve as

exit
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Uber das Format Pull-Down Meni kénnen sie einstellen, ob das ausgewahlte Instrument
als MONO, STEREO oder SURROUND (incl. all surround formats) Layer prozessiert wird.
Weitere Details iber die Pro Surround Umgebung von Independence koénnen sie in dem
Kapitel “Pro Surround Umgebung” auf Seite 186 nachlesen.

¥ LAYER SET

=
A new layer set

BCDEFGH

volume: o.ode : pitch; o.on st
i

add layer

LAYER

waol. automation: o1 Dru

pan. automation:

FAM cleane

read model;

tune: [ standard _[+]

o E—
mono

| stereo

vel. range: El

scale
vel. offset:
hold via trl.:

MISCELLANEDUS
dun. range:
dun. curve:
! played keys: El

.
-

INSTRUMENT ICOn

-

-

L-JLIJ_H_I_.ITLH_L‘I..E...

Center Only

2.0 5tereo - LR
2.1 Stereo - LR + LFE

3.0 Cinema Stereo - LCR

3.1 Cinema Stereo - LC R + LFE

3.0 Cinema Sterec Alt. ~-LR C

3.1 Cinema Stereo Alt. - LR C + LFE
3.0 Pro Logic w/o Center- LR S

3.1 Pro Logic w/o Center - LR S + LFE

4.0 Dolby Surround [ Pro Logic -LCRS

4.1 Daolby Surround [ Pro Logic - LCR S + LFE

4.0 Dolby Surround [/ Pro Logic Alt. - LR CS

4.1 Daolby Surround [/ Pro Logic Alt. - LR C5 + LFE

4.0 Quadraphonic - LR Ls Rs
4.1 Quadraphonic + LFE- L R Ls Rs + LFE

5.0 Dolby Digital / Film - LC R Ls Rs

5.1 Dolby Digital / Film - L C R Ls Rs LFE
5.0DTS/Film-LRLsRsC
5.1 DTS / Film - LR Ls Rs C LFE

5.0 SMPTE / ITU / Music - LR C Ls Rs
5.1 SMPTE } ITU / Music - L R CLFE Ls Rs

6.0 Dolby Surround EX - L CR Ls Cs Rs
6.1 Dolby Surround EX - L CR Ls Cs Rs LFE

7.05DD5Film-LlcCRcRLsRs
7.15DD5 Film - LLc CRc R Ls Rs LFE
7.05DDS Music-LCRLsRs L2 R2
7.15DD5 Music-LCRLs Rs L2 R2 LFE



52 | KAPITEL3
Grundlagen & Benutzeroberfliche

MIDI Einstellungen
miDl SETTINGES

program change:
transpose: H
midi in curve: H
midi delay:
key range: IE'
vel. range: El
scale:
vel. offset:
hold wia etrl:

Mit dem Program Change Button kdnnen sie das Program Change Feature an- oder
ausschalten.

Der transpose Parameter hat einen Wertebereich von -60 bis +60 Halbtonschritten

und ermdglicht die Anpassung der Layerposition auf ihrem Keyboard. Einige Keyboards
koénnen nur sehr niedrige oder sehr hohe Velocities senden, wenn die Tasten sehr leicht
oder sehr hart gedriickt werden. MIDI curve ermdglicht das Ausgleichen des MIDI
Controller Verhaltens und bietet so eine bestmdgliche Anpassung des MIDI Controllers auf
das Instrument. Wenn sie ihrem Spiel mehr Menschlichkeit geben mdchten, kdnnen sie fir
ihre Instrumente ein MIDI delay in Millisekunden einstellen.

In key range stellen sie den Bereich ein, indem der ausgewahlte Layer eingehende MIDI
Signale empfangen darf. Dadurch kénnen sie den spielbaren Bereich des Layers auf ihrem
Keyboard festlegen, da alle Noten auflerhalb des Bereiches ignoriert werden.

Vel range (velocity range) erlaubt die Begrenzung der Spielbarkeit von Sounds in
Abhangigkeit der Velocity der Noten. Das Sample wird nur dann abgespielt, wenn die
Velocity des eingehenden Note-On MIDI Befehls innerhalb des eingestellten Bereichs liegt.
Somit kénnen sie den Layer vertikal begrenzen - sehr niitzlich wenn sie mehrere Layer
miteinander kombinieren und spielen.

BEISPIEL: Wenn sie zwei oder mehr Instrumente miteinander verbinden méchten
- z.B. Piano und Streicher - kbnnen sie die Velocity Range verwenden um
zwischen den Instrumenten abhéngig von der Velocity die sie auf ihrem
Keyboard spielen, zu wechseln oder zu (iberblenden. In den
ersten Layer laden sie das Piano und begrenzen die Vel. Range von
,0-120" In den zweiten Layer laden sie die Streicher und geben die Vel.
Range ,,121-127“ ein. Nun spielen sie in dem Bereich von 0-120 das
Piano und oberhalb der Velocity 121 die Streicher. Wenn sie die Vel. Range
flir das Piano auf ,0-127" setzen, spielen sie beide Instrumente
in dem Bereich 121 bis 127 zusammensammen.

Mit scale konnen sie den Dynamik Bereich innerhalb der festgelegten Vel Range
bestimmen. In unserem Beispiel werden die falls nur innerhalb eines Velocity Bereichs
von 121 bis 127 abgespielt. Scale ermdglicht es nun, die falls trotzdem in ihrem gesamten
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Dynamik Bereich von 0-127 innerhalb dieser Begrenzung zu spielen. Den vertikalen
Bereich eines Instruments zu bestimmen ist sehr hilfreich, wenn die neue Vel Range sehr
klein ist aber sie dennoch einen groRen Dynamik Bereich wiinschen. Sie kénnen zwischen
dem “active” (act.) oder “passive” (pas.) Status wahlen. Der “active” Status fiir den 2.
Layer bedeutet, dass obwohl sie einen Bereich von 121 bis 127 festgelegt haben, der
Layer dennoch in seinem kompletten Lautstarkebereich abgespielt wird, der einer Range
von 0-127 entspricht. Somit stimmt die Lautstarke dieses Layers mit der eingestellten
Range Uberein und sie erhalten Lautstarkewerte zwischen 121 und 127. Somit haben die
beiden Layer an ihrem Beriihrungspunkt der Vel Range Werte einen optimalen Fade. Im
“passive” Status werden die Sounds des zweiten Layers innerhalb der Vel Range mit den
Lautstarkewerten der kompletten Range von 0 bis 127 abgespielt - und somit eingefadet.

Vel. offset (velocity offset) ermoglicht es, alle eingehenden MIDI note-on Informationen
gleichzeitig zu andern. Wenn sie z.B. den Wert “-12 vel” eingeben, werden alle
eingehenden MIDI Informationen um 12 Velocities reduziert.

Hold via controller legt fest, durch welche Controller Nummer das Keyboard auf

das gedriickte Sustain Pedal reagieren soll. Sie kénnen bis zu 127 unterschiedliche,

frei zuweisbare MIDI Controller fir jeden Layer verwalten oder dieses Feature auch
deaktivieren. Der Standardwert ist #64.

Miscellaneous

MISCELLANEOUS

dyn. range: u
dun. curve: H
played keys: [::::::::]

Abgeleitet von ihrer Velocity sind alle Noten auf einen bestimmten Lautstarkewert gemappt.
Dies ist die Grundlautstarke eines Tons. Der dynamic range Parameter ermoglicht die
Anpassung des Dynamikbereichs in dB. Zuséatzlich kann die Kurve (dyn. curve) fir diesen
Bereich eingestellt werden. Die “played keys” Anzeige zeigt aktuell gespielten Tasten auf
ihrem Keyboard oder der von ihrem Sequenzer eingehenden MIDI Noten.

Unabhangig davon, wie sie beispielsweise ihre Polyphon Einstellungen vornehmen
mochten, um CPU Leistung zu sparen, miissen sie sich nun keinerlei Gedanken machen,
ob ihre Layer Mono, Stereo oder Surround (oder auch welches Surround Format) sind.
Sie missen lediglich einen Wert fiir die maximal erlaubte Anzahl an gleichzeitig gespielten
Tasten eingeben!

Mégliche Verwirrung: Wenn sie ein stereo Layer laden und 5 Tasten gleichzeitig driicken
und halten, wird die “played keys” Anzeige lediglich den Wert “5” anzeigen. Tatsachlich
werden aber intern 10 Stimmen bendtigt (5 mal 2 Kanale!). Bei einem 5.1 surround Layer
ist die interne Anzahl der gespielten Voices bereits verdreifacht! Dies kann bedeuten, dass
ihr Computer durch eine grof3e Session bereits extrem ausgelastet ist, obwohl von ihrem
Host beispielsweise nur 200 eingehende Noten angezeigt werden. Tatsachlich bedeutet
dies bei einem internen 5.1 surround Format allerdings schon 1200 Kanale. Sollten sich
dariiberhinaus noch einige Zones im Mapping Uberlappen, beispielsweise durch einen x-
fade, wachst die interne Anzahl an gespielten Kanalen bereits auf 2400!!!
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Instrument Icons

-

INSTRUMENT ICON :

‘ .
| A

Independence beinhaltet tber 250 Instrument Icons, die immer ein Bild des gerade
geladenen Instruments anzeigen. Sie kdnnen diese lcons auch ihren eigenen Instrumenten
zuweisen. Klicken sie auf das Ivon Pull-Down Men, wahlen sie das Instrument Icon aus,
das sie dem gerade ausgewahlten Layer zuweisen mochten, und lassen sie die Maustaste
los.

¥ PROJECT EI‘|‘FFI55I'I1IDI|-| Independence
nEu.lprnjEl:t l QIUICH EDIT " MODULES |l MAFFING "

[ R
volume:|  oodef® piteh:| ooosts| [ sgne | i=0ooo) seiect  [w]  ager

¥LAYER SET wolume panorama
A new ayer set BEecoeFeH ek
volume:|  oodel pieh| oooste| | 2w Lmnor
Axatse
LAYER add layer | | remaove [

vol. automation: O1 Nylon Ac Guitar Chords Balafon

Taiko Drum - Nagadou Daiko (Miya Daiko)
Taiko Drum - Okedo-Daiko

Couibbiit i
Taiko Drum - Uchiwa-Daiko

4  Rare Instruments 2

Amps & Cabinets

pan. automation: off bypass midi ch: -
Batas
FAM cleaner: u 02 Brand Piano

no picture Bendir (Bodhran)

Bendirs

¥ Acoustic Drum Kits & Elements > -

Acoustic & Electric Basses [ 2 Brekete ]
Acoustic & Electric Guitars »

Crotales
Harp & Keyboards

iy > Ekpiri (Shaker)

Orchestral Strings »

Gankolkwe ogo Bells
Orchestral Brass > Gl )
Orchestral Woodwinds » Historic Snare Drum
Orchestral Percussion > Historic Snare Drums
Orchestral Mallets & Blocks »

Kalimba
Saxophones »

Ocean Drum
Sections »

>
»

Thavil
Ethno Percussion

Tonal Percussion
World Percussion

Tubes Plastic

‘Water Drum
Miscellaneous 1

Miscellaneous 2 Yambu

¥vY ¥Y¥Yvy ¥
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Quick Edit

Fir den sofortigen Zugriff auf die Premium Sound Library von Independence, ist die
Standard-Startseite von Independence 1.5.0 die “QUICK EDIT” Seite. Wir nennen diese
auch “Komponisten Seite”.

S PROJECT avrrss mioiH Independence ) veLLowTooLs
search here. I:’ l QUICH EDIT M MODULES ‘l MAPPING M FERFORMANCE MIXER ‘ PREFERENCES HELP

sync_ | 1=0000]
S LAYER SET
A new layer set FecoercH VOLUME PANORAMA EQCOLDR 1

wolume; o.oda(® pitch: ooost|w IJKELMNOFR ,,_\
—

.

€ : :

LAYER

vol. automation: 01 U Afrigan Small 21 Dunami

-l .o - o |
FAM cleaner:| ot |v|
re=d madet [ FF-oo [+
tune: | standard_[+]
e ||

miD| SETTINGS

progrsm change "
e INVDEFENUVENCUE
M

midi in curve:| 3
midi delag; | 0.oo ms|f]
keyrange: [ c-2|[ |
velrange [ o =1
scale:[pas| o) =]

vel. offset: |

M
hold via crl. Preset Preset

MISCELLANEOUS v Dark Ughset v Scaoring Stage Steren

EEET
dun. ourve:

-8
e FREQUENCY  RESONANCE AMOUNT

———
NSTRUMENT ICON 5 (/w
.

BHEE Hz

Advanced Instrument Technology

FILTER bypass EFFECT bypass

dun. range:

Auf dieser Seite befinden sich die am haufigsten verwendeten Features fiir die umgehende
Anpassung ihrer Instrumenten. Neben der Standard-Parameter ,volume®, ,panorama“

und ,pitch“ kdnnen sie auch die EQ Einstellungen fiir den aktuell ausgewahlten Layer
verandern.

Zusatzlich kdnnen sie eigene Filter und/oder Effekteinstellungen in nur wenigen Schritten
hinzufligen - und selbst die Anwendung der bereits mitgelieferten Presets wird sie definitiv
inspirieren und gibt ihnen alle Mdglichkeiten flr die einfache und gezielte Anpassung der
Instrumente an ihre Bedurfnisse.
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Filter Bereich

Der Filter Bereich beinhaltet ein Pull-Down Menl mit zusatzlichen Pfeilen fir das Vor- bzw.
Zuruckschalten innerhalb der verfligbaren Presets, ein Slope Pull-Down Menu und die
Parameter “frequency” und “resonance”. Wenn sie das Preset Pull-Down menii 6ffnen,
kdénnen sie das Preset auswahlen, das sie dem aktuell ausgewahlten Layer zuweisen
mochten. Neben den bereits vorgefertigten Presets kdnnen sie ihre eigenen Einstellungen
ebenfalls als neues Preset abspeichern. Um die aktuellen Einstellungen auf einen anderen
Layer anzuwenden, klicken sie einfach auf “copy”, wahlen einen anderen Layer im Layer
Display aus, 6ffnen das Filter Preset Pull-Down Menii erneut und wahlen “paste”.

FILTER

Preset

w Oark UVelvet

SORY: UENCY  RESONANCE

rebuild menu

SAVE d5...

Im Slope Pull-Down Meni kdnnen sie den gewtiinschten Filter Typ auswahlen.

2-pole lowpass (12 dB) bypass
Z2-pole highpass (12 dB)
Z-pole bandpass (12 dB)

4-pole lowpass (24 dB)
4-pole highpass (24 dB)
4-pole bandpass (24 dB)

6-pole lowpass (36 dB)
B-pole highpass (36 dB)
6-pole bandpass (36 dB)

10-pole lowpass (60 dB)
10-pole highpass (60 dB)
10-pole bandpass (60 dB)

12-pole lowpass (72 dB)
12-pole highpass (72 dB)
12-pole bandpass (72 dB)
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Effekt Bereich

Im Effekt Bereich (die Effekte basieren auf einem Echtzeit Impulse Response Prozessor)
haben sie sofortigen Zugriff auf viele inspirierende Rdume, Hallen und andere Presets, die
sie auf ihre Instrumente anwenden kénnen. Uber den “amount” Parameter kénnen sie die
Intensitat des ausgewahlten Effekts einstellen.

Wie im Filter Bereich kdnnen sie auch hier jegliche ihrer eigenen Einstellungen als neues
Preset abspeichern.

EFFECT bypass

Preset

Concert Hall Medium

Cathedral Large
Cathedral Medium

Chamber Large

Chamber Medium
rebuild menu

Church Large

S Church Medium

Club (Mono)
Club

Concert Hall Large

+ Concert Hall Medium

Recerding Studio (Mono)
Recording Studio

Roem (Monag)
Room

Scoring Stage
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Modules

Neben den Standardparametern, die sie bereits auf den ersten Blick erkennen, beinhaltet
der Independence Modules Bereich einige weltweit einzigartige und besonders
durchdachte Features! Dieser Bereich ist fur einen schnellen und intuitive Arbeitsablauf in
zwei Hauptteile aufgeteilt: Der Module Editor im oberen Bereich und der Flexible Modifier
Editor im unteren Bereich.

< PROJECT Bvrrss mioi | Independence ) veLLowTooLs
HEUJDFDJ:EE‘ search here... m { QUICH EDIT ” MODULES ‘l MAFPINE |l PERFORMANCE ‘ l MIKER ‘I PREFERENCES |l HELP ‘
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Abhangig von dem geladenen Layer kann es sein, dass nicht von Beginn an alle
Parameter/Eingabefelder sichtbar sind und Werte enthalten. Ebenso ist es von dem
geladenen Layer abhangig, wieviele Sections oder Alternates im Content Browser
angezeigt werden. Fir ein besseres Verstandnis der folgenden Erklarungen laden sie bitte
den Layer ,Acoustic Guitar Chords* aus der Independence Sound Library.

WICHTIG:  ALLE Parameter in diesem Bereich (aul3er Polyphony Range und
Outputs) kénnen vollstdndig mit internen Modifiern, internen Modulen,
jedem externen MIDI Controller oder auch direkt mit ihrer Sequenzer
Software automatisiert werden. Alle Details liber die Automation werden
auf Seite 65 in diesem Kapitel und auf Seite 134 ,Automation” erklart.
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Das “select” Pull-Down Menu ermdglicht das Umschalten zwischen den verfligbaren
Sections/Alternates des Layers und dem gesamten Layer, sodass Einstellungen sowohl fiir
nur Teile als auch fiir den gesamten Layer vorgenommen werden kdénnen.

select =l =ections % wT ASvib mol 12 % %T AS vibmp! 1-2

select layer

keys/sel. sel. rel. limitskey key rel. output

select alternate [ 2 . 4 ¥ CUST. B

¥ select section 2
inf +700 ms
select all alternates
select all sections
select all sections in alternate | 4

deselect all alternates
deselect all sections

Eui insert Fi

deselect all sections in alternate | 4 Eriea s  sinel| sunc || = presets

Das ,select” Pull-Down Menu ermdglicht die Aus-/Abwahl der verfligbaren Sections oder
Alternates in Gruppen. Um eine Gruppe auszuwahlen klicken sie auf das Pull-Down Menu,
gehen zur gewlinschten Auswahl und lassen die Maustaste anschlief3end los.

WICHTIG: Nachdem sie eine oder mehrere Layers, Sections oder Alternates
ausgewdéhlt haben, werden ALLE verfiigbaren Bearbeitungs-
mdéglichkeiten des Module Bereichs immer ausschliel3lich diese
Auswabhl betreffen! Diese Art der Aufteilung der Bearbeitungsparameter
ermdglicht die spezifischsten und detailliertesten Méglichkeiten fiir die
Manipulation und Bearbeitung.

Fir eine bessere Ubersicht tiber die verfligbaren Sections/Alternates kénnen sie zusétzlich
den benutzfreundlichen “Content Browser” 6ffnen. Wenn sie auf den “content” Button in
der oberen rechten Ecke des Modules Bereichs klicken, 6ffnet sich der Content Browser
auf der linken Seite von Independence. Neben der Mdglichkeit, eine oder mehrere
Sections/Alternates (“shift” Taste fur eine mehrfache Auswahl) wesentlich schneller fur

die Bearbeitung auswahlen zu kdnnen, zeigt dieser Browser auch wichtige zuséatzliche
Informationen fur jede verfiigbare Section und jedes Alternate an. Key Switches werden
z.B. mit “(C#0)”, benutzte Insert Effekt mit “i", benutzte Modifier mit “m”, etc. dargestelit.

T Bverss Mol | Independence % rerowTooLs
new project search here... m l GUICK EDIT || MODULES |l MAFFING M FERFORMANCE | l MIXER |l PREFERENCES M HELF |

i s
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CONTENT
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Module Editor

panorama keysssel sel. rel. limit/key output

R

Neben den selbsterklarenden Standardparametern wie Volume, Panorama, Pitch und
Delay, haben sie hier zusatzlich die Méglichkeit einige sehr spezifische Polyphony-
Begrenzungen einstellen zu kénnen, die ausschliel3lich fur ihre Sections oder Alternates
gelten sollen.

BEISPIEL: Um den sogenannten ,Hihat Effekt” mit einem Drumkit zu erreichen,
wéhlen sie zuerst ihre Hihat Section (ber das ,select” Pull-Down Menii
oder den Content Browser aus. Geben sie nun den Wert ,1“in das Feld
Lkey/sel.” (erlaubte Tasten pro Auswahl). Spielen sie die Hihat Zonen auf
ihrem Keyboard (oder anderem MIDI Controller) und sie werden feststellen,
dass immer wenn sie eine neue Note spielen, die Vorherige unterbrochen
wird. Zusétzlich kbnnen sie die Fade-out Zeit flir die vorherige Note mit dem
,Sel. rel.” (Selection Release) Parameter anpassen.

Die Leistung ihrer Instrumente kann durch die Einstellung der maximal erlaubten Anzahl
an voices erheblich optimiert werden. Es gibt immer eine “interne” Begrenzung - abhangig
von der Leistungsfahigkeit ihres Computers - die niemals uberschritten werden kann.
Independence allerdings hat KEINE interne Begrenzung (no limit) flir gespielte Tasten

pro Layer oder flr gespielte Tasten allgemein. Sie kdnnen jedoch auch selber eine

eigene Begrenzung unterhalb der physikalischen Begrenzung bestimmen - sowohl pro
Layer als auch pro Taste. Sollte diese “weiche” Begrenzung Uberschritten werden, wird
Independence die alteste Note mit der eingestellten release Zeit automatisch beenden.
Um Independence bestmdglich an die Leistung ihres Computers anzupassen, kdnnen sie
im Polyphony Bereich die maximale Anzahl der Tasten pro Layer, Section oder Alternate
(abhangig von ihrer Auswahl) inkl. der Release Zeiten einstellen. Die Release Zeiten legen
die Fadeout Zeit fur die ,alten” Noten fest, die durch die ,Keys per Selection“ Begrenzung
ausgeschaltet werden.

Independence bietet nicht nur diese “horizontale” Begrenzung, sondern auch eine
“vertikale” Polyphony Begrenzung pro Taste - gleichzusetzen mit der Option noch mehr
CPU Leistung einzusparen. Diese Funktion hilft dariberhinaus auch, das naturliche
Klangverhalten von echten Instrumenten zu simulieren, da Noten entfernt werden, die sich
in einer unrealistischen Weise aufsummieren wiirden. Ein Beispiel: Wenn sie eine Sourdo
live spielen, werden sie spatestens nach dem vierten Schlag den ersten Schlag nicht mehr
héren kénnen. Independence ermdglicht genau dieses Verhalten durch das ,limit/key*
Feature, das natirlich auch die Einstellung fir die ,Key/Release” Zeit erlaubt.
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Output Einstellungen

Die Output Einstellungen befinden sich auf der rechten Seite der oberen Parameter-Leiste.
Hier kdnnen sie ihre bestehende Auswahl umgehend zu sogenannten “Custom Channels”
routen (interne virtuelle Channels).

Independence kann eine unbegrenzte Anzahl an Custom Channels verwalten. Diese
ermdglichen ihnen, einen Layer in mehrere zusatzliche interne Channels aufzusplitten,

die sie dann unabhangig voneinander mit zusatzlichen Modifiern oder Insert Filtern und
Effekten bearbeiten kénnen.

WICHTIG:  Neben einer oder mehrerer Sections und Alternates eines Layers kénnen
sie auch komplette Layer zu einem Custom Channel routen!

Wabhlen sie zuerst eine oder mehrere Sections oder Alternates aus und klicken sie auf das
,Output® Pull-Down Men:

e

keys/sel. limit¢key key rel. output

¥ off (layer output)

1 vOL. AHDSA

. stereo
Ailtey surround
= lowpass 12
freq: | i
reso; ; : RELEASE

Dieses Pull-Down Menii beinhaltet eine Liste, aus der sie den gewilinschten Custom
Channel fur ihre Auswahl selektieren kdnnen. Sobald sie einen neuen Custom Channel
hinzuftigen, wird im Independence Mischer automatisch der entsprechende Channel
erstellt.

TIP: Sie kénnen ihre Layers, Sections oder Alternates sowohl zu einem einzigen neuen
oder bereits bestehenden Custom Channel routen, als auch jeden Layer/
Section/Alternate zu einem separaten Custom Channel und somit die weitere
Bearbeitung wesentlich Gbersichtlicher vornehmen zu kénnen.




62 | KAPITEL5
Modules

Der linke Bereich der Basis Einstellungen des Module Editors beinhaltet die Key Switch
Funktion, das Playing Direction Feature, den Filter Bereich und das “Skip” Feature.

M key switch playing direction

1 filter

= Iowpass 12
freq; 32EHH=
FESM: £6.0 %

Key Switch

Independence beinhaltet Key Switch Funktionen um sowohl zwischen Layern als auch
sogar nur zwischen den Sections und Alternates eines Layers sofort umschalten zu
koénnen - ohne dabei den Uibergeordneten Key Switch des Layers zu beeinflussen!
Dadurch kénnen sie beispielsweise zwischen verschiedenen E-Bass Layern tber den
Layer Key Switch umschalten, und gleichzeitig innerhalb der Layer iber den internen Key
Switch zwischen verschiedenen Spieltechniken eines Basses wechseln, wie z.B. long
notes, vibrato notes, tappings, 8th notes, slides, etc. - vorausgesetzt diese Spieltechniken
existieren in eigenen Sections oder Alternates.

Um einen Switch zu erstellen, wahlen sie einen Layer oder eine oder mehrere Sections
oder Alternates aus. Anschlieend weisen sie ihrer Auswahl die gewtinschte Key Switch
Note zu. Neben der manuellen Auswahl kdnnen sie auch die “Learn” Funktion aktivieren.
Beim Klicken auf das Key Switch Pull-Down Menu erscheint folgende Liste:

M key switeh playing dire

VY VYV VYVVVYAIVY

Wahlen sie die “learn” Option und driicken anschlieRend die gewlinschte Taste auf ihrem
Keyboard (oder anderen MIDI Controller). Die gedriickte Taste ist nun die Key Switch
Taste fiir ihre Auswahl und wird entsprechend im Key Switch Display angezeigt. Durch den
.bypass* Button kdnnen sie die Key Switch Funktion voriibergehend deaktivieren.



yellow tools INDEPENDENCE 1.5.0 | 63
Handbuch

Playing Direction
Uber das Playback Direction Feature kdnnen sie die Wiedergabe einer Section oder eines
Alternates abhangig von der Spielrichtung auf ihrem Keyboard festlegen.

playing direction F

= umuards A daonsrds ]

" ¥ upwards & downwards
upwards

downwards

» Upwards & Downwards: Die ausgewahlte Section/Alternate wird IMMER abgespielt.

» Upwards: Die ausgewahlte Section/Alternate wird nur dann abgespielt, wenn die nachste
gespielte Note OBERHALB der vorherigen liegt.

» Downwards: Die ausgewahlte Section/Alternate wird nur dann abgespielt, wenn die
nachste gespielte Note UNTERHALB der vorherigen liegt.

Kombiniert mit dem Tune Model ermdglicht dieses Feature die individuelle Einstellung,
welche Note eine zusatzliche Stimmung erzeugen soll und auch wann dies geschehen soll.
Dartiberhinaus kénnen sie ,playing direction” auch fiir eine Noten-Verdopplung auf ihnrem
Keyboard verwenden.

Filter

Da Filter mittlerweile ein gangiges Element darstellen, wird ihre Funktionalitat hier nicht
detaillierter beschrieben. Um die Filter einzuschalten, klicken sie bitte auf den “bypass”

Button links neben der Filter Uberschrift. Klicken anschlieRend auf das Pull-Down Menii
um einen Filter auszuwahlen:

filter

= Imunass 12

+ 2-pole lowpass {12 dB)
2-pole highpass (12 dB)
2-pole bandpass (12 dB)

4-pole lowpass (24 dB) @
4-pole highpass (24 dB) -
4-pole bandpass (24 dB) |

6-pole lowpass (36 dB)
6-pole highpass (36 dB)
6-pole bandpass (36 dB)

Uber den Punkt in der 2D Anzeige kénnen sie die beiden Parameter “Frequenz” und
“‘Resonanz” gleichzeitig editieren. In der Praxis ist dies sehr nitzlich, dennoch kénnen sie
beide Parameter auch getrennt durch die jeweiligen Eingabefelder &ndern.

Das besondere Feature dieses Filter Bereichs ist die ,absolute“ Funktion. Hier ein Beispiel,
wie diese funktioniert:

Wenn sie Filter fir ein gesamtes Layer Patch aktiviert haben, werden die Einstellungen
immer ALLE enthaltenen Sections und Alternates betreffen. Zuséatzlich zu den
Grundeinstellungen kdnnen sie einer oder mehreren Sections oder Alternates auch noch
eigene, zusatzliche Frequenz oder Resonanz Einstellungen zuweisen. Independence wird
diese individuellen Werte dann zu den allgemeinen Werten des Layers “hinzufiigen” und
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intern neue Werte berechnen (relative).

Wenn sie hingegen die aktuelle Auswahl von den generellen Filtereinstellungen des
Layers “abtrennen” méchten, um den Sections/Alternates individuelle Filtertypen und
Einstellungen zuzuweisen, mussen sie nur den “abs.” Button klicken. Nun werden die
generellen Filtereinstellungen des Layer fiir ihre gesamte Auswahl ignoriert.

BEISPIEL: Ein Layer Patch mit 2 Sections ist ausgewéhlt und der Filter Bereich ist
aktiviert. Der aktuelle Resonanz Wert ist “40%". Nun wéhlen sie die
erste Section aus und setzen den Resonanz Wert fiir diese Section auf
“76%”. Da der “abs.” Button nicht aktiviert ist, werden die generellen
Filtereinstellungen beriicksichtig und die ,,40%" werden nun als ,,100%ige
Skala angesehen. Dadurch wird der neu berechnete Resonanz Wert fiir die
ausgewdbhilte Section “70%” sein und fiir den Rest des Layers “40%”.
Wenn sie den “abs.” Button fiir die erste Section aktivieren, werden die
generellen Filtereinstellungen des Layers ignoriert und der Resonanz Wert
fiir die erste Section wird “75%”, der Wert fiir den Rest des Layers “40%”.

Um den Filter Bereich zu deaktiveren, klicken sie bitte den “bypass” Button links neben
der Filter Uberschrift. Wie sie ihrer Auswahl einen dynamischen Filterverlauf hinzufiigen
kdénnen - sei es durch externe Controller wie z.B. Velocity, Modwheel, MIDI/Host
Automation, etc. oder durch interne Module, wie Free Envelope, Step Modulator, AHDSR
Kurve, etc, kdnnen sie auf Seite 72 nachlesen.

Skip
Skip ist ein sehr einfaches und sehr niitzliches Feature.

o skip [@hs] | time | 0.0o0ms

Die grundsatzliche Abspielposition fiir jedes Sample wird im Audio Editor eingestellt.
Zusatzlich kdnnen sie “Skip” benutzen, um die Startposition fiir eine oder mehrere
Sections oder Alternates (inklusive aller enthaltenen Zonen) mit nur einem einzigen
Parameter zu andern. Damit die Startposition selbst bei einer sample rate von 96kHz
noch frame-genau bearbeiten kénnen, haben wir diesen Parameter fir die ersten 100
Millisekunden um zwei Kommastellen erweitert. Benutzen sie “Skip” um ihren Songs ein
natlrlicheres Verhalten zu geben. Beispielsweise wird eine Gruppe von Live-Musikern nur
selten eine Note zum exakt gleichen Zeitpunkt spielen. “Skip” ermdglicht es ihnen, diese
minimalen Zeitunterschiede zwischen den Instrumenten einzustellen und so die leichte
“Ungenauigkeit” von Live Sessions zu simulieren. Um das “Skip” zu deaktiveren, klicken
sie bitte den “bypass” Button links neben der Skip Uberschrift.

WICHTIG:  Wie der Filter Bereich kann auch der “Skip” Parameter mit “absoluten”
oder “relativen” Einstellungen benutzt werden. Die Funktionalitét dieser
Option wurde im Filterbereich detailliert beschrieben.
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Volume AHDSR

Der rechte Bereich unterhalb der Grundeinstellungen des Module Editors beinhaltet das
Volume AHDSR Feature (Volume Attack, Hold, Decay, Sustain, Release Curve).

Wenn ein mechanisches Instrument einen Ton produziert, verandert sich die relative
Lautstarke dieses Tons mit der Zeit. Die Veranderung variiert von Instrument zu Instrument.
Beispielsweise spielt eine Pfeifenorgel einen Ton bei gedrickter Taste mit konstanter
Lautstarke. Sobald die Taste losgelassen wird endet auch der umgehend der Ton. Der

Ton einer Gitarre ist im Gegensatz zur Orgel am lautesten nachdem er gespielt wurde und
klingt mit der Zeit aus. Somit hat jedes Instrument eine véllig eigenstandige Lautstarke
Charakteristik.

Die AHDSR Hullkurve beinhaltet nun die Mdglichkeit, dieses Verhalten auch fiir eine
Stimme” eines Synthesizers einzustellen. Obwohl diese Einstellungen meist in Verbindung
mit der Lautstarke angewendet werden, ist es durchaus auch tblich andere Klangbereiche
wie z.B. Filterfrequenzen oder Oszillator Tonhéhen mit einer AHDSR Hullkurve zu steuern.

Die AHDSR Hullkurve wird durch flinf Parameter festgelegt:

» Attack: Legt fest, wie schnell ein Ton eine volle Lautstarke erreicht, nachdem er
aktiviert wurde (die Taste ist gedriickt). Fiir die meisten mechanischen
Instrumente ist dieser Moment praktisch sofort.

* Hold: Legt fest, wie lange die Hullkurve auf dem héchsten Lautstarkeniveau bleiben
soll, bevor sie in die Decay Phase (ibergeht.

* Decay: Legt fest, wie schnell der Ton seine Lautstarke nach dem ersten Hochstwert
und der Hold Zeit abbauen soll.

» Sustain: Legt die “konstante” Lautstarke fest, die der Ton nach der Decay Phase
haben soll, bis die Taste losgelassen wird. Bedenken sie, dass dieser
Parameter einen Lautstarkewert und nicht eine Zeitdauer angibt.

* Release: Legt fest, wie schnell ein Ton ausgeblendet wird nachdem die Taste
losgelassen wurde. Diese Zeit ist oft sehr kurz. Langere Release Zeiten kdnnen
z.B perkussive Instrumente wie das Glockenspiel sein, oder ein Piano
mit gehaltenem Sustain Pedal.

[ vOL. AHDSR he_onw
0 ms 148ms 142 ms 442ms inf inf +100 ms

RELERSE
T . oo.Ooms

Mit der VOL. AHDSR Hullkurve kénnen sie zeitglich den zeitlichen Verlauf und den
Lautstarke Verlauf von Layern, Sections oder Alternates anpassen.
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Die AHDSR Kurve wird generell im ,retrigger Modus genutzt. Dies bedeutet, dass fiir
jede neu gespielte Zone der Kurvenverlauf wieder von vorne begonnen wird. Diesen
Modus konnen sie jederzeit durch Klicken des ,retr.“ Buttons in der oberen rechten Ecke

ausschalten.

Alle zeitbezogenen Parameter verfugen liber eine zusatzliche Kurve (in %) oder
zusatzliche Lautstarkeeinestellungen, die ihnen noch feinere Anpassungen ermdglicht.
Benutzen sie die ,v.“ (vertikal) und ,h.“ (horizontal) Zoom Funktionen fiir eine Anpassung
der Darstellung der Kurve. Neben diesen Eingabefeldern kdnnen sie den zu vergréRernden
Bereich der Kurve auch mit der Maus umrahmen.

Um einen bereits horizontale gezoomten Bereich zu bewegen, driicken und halten sie die
“shift” Taste, klicken mit der Maus auf die Kurve und ziehen diese nach rechts oder links.
Uber den “fit” Button wechselt die Darstellung wieder zur Ausgangsansicht.

IMPORTANT: Independence’s Volume AHDSR allows even positive volume values
amounting to additional 12dB for the ,Hold Level“ and ,Sustain Level”
parameters. Please use these settings very carefully since this can
possibly cause unwanted overmodulation of your Layers, Sections or
Alternates! Positive volume values get displayed in red immediately.

WICHTIG:

In ausgeschaltetem Zustand betrifft die ,retrigger” Funktion ausschlief8lich
Audio Dateien, die NICHT Teil einer Section oder eines Alternates sind,
sondern nur die Teil eines Layers sind. Wenn sie die Retrigger Funktion
fiir Sections oder Alternates benutzen méchten, miissen sie die AHDSR
Kurve der ,internen Modifier” benutzen.

Sie kénnen ihre gesamten Parameter Einstellungen als eigenstandige Presets abspeichern
oder durch ,copy & paste” auf andere Layer, Sections oder Alternates Uibertragen.

=nracate Lrate Il
"« presets

copy

rebuild menu

save as...

= presets

predelay
20.00 ms

b #default

Brass 1
Cate

Organ 1
Organ 2
Pad 1

Pad 2

Pop Brass
5olo Brass
Solo Strings
Solo Woodwinds
Strings 1
Strings 2
Strings 3
Synth 1
Synth 2
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Um ihre Einstellungen zu speichern, klicken sie auf das ,presets” Pull-Down Meni und
wahlen “save as”. Es erscheint ein Dialogfenster, in das sie den gewiinschten Namen
fur das Preset eingeben konnen. Das neue Preset wird automatisch zu der Preset Liste
hinzugefugt.

=nrecets B retr I

#default
Brass 1
Cate

Organ 1
rebuild menu o
Organ 2
save as... Pad 1
Pad 2
Pop Brass
Solo Brass
Solo Strings

¥ presets
Solo Woodwinds

Strings 1
predelay Strings 2
=l Strings 3

(4' Synth 1
Synth 2

Neben der “save as” Funktion kénnen sie ihre gesamten aktuellen VOL. AHDSR
Einstellungen auch ohne ein vorheriges Abspeichern ihrer Anderungen auf andere Layer,
Sections oder Alternates Ubertragen.

Um ihre Einstellungen zu kopieren, klicken sie auf das “presets” Pull-Down Menu und
wahlen die Option “copy”. AnschlieRend wahlen sie den Layer, die Section oder das
Alternate aus, auf welches sie die aktuellen Einstellungen Gbertragen mdchten, klicken
erneut auf das “select” Pull-Down Meni der AHDSR Kurve und wahlen “paste”. Nun
werden ALLE Parameter Einstellungen ihrer aktuellen AHDSR Kurve auf die Werte der
vorherigen Kurve aktualisiert.

Um die ,VOL. AHDSR" Kurve vorlibergehend zu deaktivieren, klicken sie den ,bypass*®
Button in der oberen rechten Ecke.

WICHTIG: Wie Filter Bereich kann auch die ,VOL. AHDSR* Kurve mit “absoluten”
oder ‘“relativen” Einstellungen genutzt werden. Die Erkldrung zu diesen
Funktionsweisen kénnen sie im Filter Bereich nachlesen.

TIP: Mit Independence’s Flexiblen Modifiern kénnen sie ihren Filtern, Volume AHDSR
Kurven und Skip Einstellungen auch voll-dynamische Modifikationen zuweisen.
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Flexible Modifiers

Mit Hilfe der Flexiblen Modifier und ihren Modulen kénnen sie ihren Layern, Sections und
Alternates auch wahrend des Spielens zusatzliche und sehr spezifische Modifikationen
zuweisen. Diese Modifikationen kdnnen sowohl gezielt eingestellt als auch zuféllig
generiert werden. Der Flexible Modifier Editor ist ein extrem machtiger und kreativer
Bestandteil von Independence!

¥ presets

| modifier b remove solo view insert F

pitchbend| = pitch || ¥ & LFO#1 =  sine sync | ¥ presets
-loostito] 43005t curve frequency:  4.60Hz delay:  O.OO0ms
¥ 1 FREEEMY#1 hipolar | [EMGEN | = presets

o 1 11
mod wheel LFO#14int.

100.0% to 0.0%

cantroller 1 -1oo

mod wheel volume
-l2n.ode to 0.0de

N
o] oo level position curve
IIIIIII B1.4 % 5/ 16 -T1.05% m 2oom: g.4x| fit
L

steps: 16
random = filter frequency
E0% to BEE.O%. Curve
FREE ENV #1 L4
-120.0dB to 0.0de

BEISPIEL:

Anhand eines ,,LFOs* (interner Modulator) als ,Quelle (source) und
Lpitch” als “Ziel” (destination) kénnen sie ein Vibrato erzeugen. Gleichzeitig
kénnen sie beispielsweise auch die Intensitét der Modifikation einstellen,
indem sie den ,modwheel” Controller als Quelle und die “LFO intensity“
als ,destination” wdhlen. Mit dieser Kombination erstellen sie ein typisches
Synth Vibrato. Wenn sie hingegen “volume” anstelle von “pitch” als Ziel fiir
den ersten Modifier wéhlen, erstellen sie ein typisches Tremolo.

Independence bietet eine unbegrenzte Anzahl an méglichen Kombination aller verfligbaren
Parameter und in beliebiger Reihenfolge. Der gleichzeitige und mehrfache Zugriff auf die
gleichen Parameter garantiert die vollkommene Flexibilitat in allen Bereichen.
Independence’s Modifier sind in zwei Gruppen unterteilt:

» Externe Quellen: Eingehende MIDI Befehle, wie z.B. velocity, pitchbend, modwheel oder

jeder andere MIDI CC Befehl von ihrem Keyboard oder von ihrem
Sequenzer Programm durch MIDI und Host Automation.

* Interne Quellen: Dies sind die Independence internen Module, wie z.B. LFO, Glide,

Step Modulator, AHDSR Kurve, Free Envelope, Step Sequencer,
Arranger und Arpeggiator.



Schauen wir uns nun alle internen und externen Modifier etwas genauer an:
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Klicken sie das ,new modifier” Pull-Down Meni. Alle Quellen sind fir einmalige oder
mehrfache Nutzung verfiigbar.

presets | 2
fix value

velocity SUSTAIN RELEASE
release velocity
random

sl view insert Fx

pitchbend

mod wheel
mong aftertouch
poly aftertouch

midi automation

host automation AHDSR ENVELOPE

key position FREE ENVELOPE
key distance FREE ENVELOPE (BIPOLAR)
:ey Zp LFO sine
el LFO triangle
170 sauare
LFO saw
EXISTING MODULATORS LFO random
copy CLIDE

copy selected
nas ARPEGGIATOR

STEP SEQUENCER
Save as...

save selected modifier(s) as...
STEP MODULATOR

remove all modifiers STEP MODULATOR (BIPOLAR)
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Sobald sie einen Modifier ausgewahlt haben - z.B. mod wheel (ctrl. #1) - wird eine kleiner
Kasten zu dem Modifier Fenster hinzugefiigt.

FEMOVE

mod wheel no destination

Mit diesem ersten Schritt haben sie “Quelle” (source) ausgewahlt. Um nun das “Ziel”
(destination) zuzuweisen, klicken sie auf das entsprechende Pull-Down Meni und wahlen

z.B. “volume”.

| [macitier —[% remove s0io view insert Fis
el = rocestinaton i
¥ no destination
pitch

volume

panorama

skip (sample start)
delay

filter frequency
filter rescnance

play range

WOL ENV
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Wenn sie nun das Instrument spielen und gleichzeitig das Mod Wheel ihres Keyboards
noch oben oder unten bewegen werden sie entsprechend die Lautstarke ihres Instruments
in Echtzeit andern. Benutzen sie die beiden Parameter Eingabefenster unterhalb der
“source” und “destination” Pull-Down Menis um den gliltigen Bereich ihrer Modifikation
festzulegen. Zusatzlich kdnnen sie den Charakter der Kurve fir die Modifikation einstellen
und somit den Ubergang zwischen der unteren und der oberen Begrenzung festlegen. Um
die Kurve anzuzeigen und bearbeiten zu kénnen, klicken sie den “curve” Button und stellen
den Wert entsprechend ein.

mod wheel wolume
-120.0de | to O.0de

controller M 0.0

Neben dem generellen Kurvencharakter kdnnen sie auch ihre eigene Controllerkurve fir
externe Modifier zeichnen. Dies ermdglicht es ihnen, vollig eigene und flexible Wechsel/
Uberblendungen zwischen Instrumenten, die externe Controller benutzen, zu erstellen.
Fir ein leichteres Zeichnen ihrer Steps kénnen sie auch die Anzahl der Steps (Controller
Werte) zuweisen und ihre Einstellungen sogar kopieren, einfligen oder als Presets
abspeichern. Klicken sie auf den “controller” Button um zur Controller Matrix zu wechseln.
Hier einige Beispiele, wie der Controller genutzt werden kann:

mod wheel volume mod wheel wolume
-1E0.0 d& | to 0.0 de -I20.0dB to 0.0 d&

controller controller

¥ presets .uuIII|I||||"”l”"""""”""“u steps: 54| | | presets steps: 158

M = mod wheel volume mod wheel wolume

-120.0de to O.ode -120.0dB | to 0.0 &

controler
¥ presets steps: 27 | = presets I.- steps: H

SHORTCUT: Driicken und halten sie die “ctrl” Taste, um ihre Steps mit einer roten
Hilfslinie zu zeichnen.

TIP: Sie kénnen jeglichen externen MIDI controller (breath controller, mod wheel, etc.)
mit dem “controller” Feature nutzen, um zwischen mehreren Layers, Section und
Alternates zu wechseln/iiberblenden. Dadurch kénnen sie zwischen zwei oder
mehreren Spieltechniken (z.B. long notes, vibrato, tremolo, etc.) einfach mit ihrem
MIDI Controller umschalten.
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WICHTIG: Einige Flexible Modifier beinhalten zusétzliche interne Module, wie z.B.
LFO, Free Envelope, Step Modulator, etc. Diese Module werden im
rechten Bereich des Flexible Modifier Editor dargestellt:

| maodifier -1 1 remove solo view insert Fi

STEFMOC#1 ¥  nodestination | || % 0 STERMOD#1 5 loop sync | = presets
hipolar steps: 16| frequency: 3.00Hz | x-fade: 300ms

Sie werden immer erst die Liste aller grundsétzlichen Ziele engezeigt
bekommen.Sobald sie einen Flexiblen Modifier hinzufiigen, der ein
zusétzliches internes Modul beinhaltet, wird die Liste der verfiigbaren
Ziele automatisch um dieses Modul erweitert.

Neben den verfiigbaren Modifiern beinhaltet das “modifier” Pull-Down Menu auch das
“preset” Untermenl. Presets ersetzen immer alle aktuell geladenen Modifier! Nutzen
sie die “append” Funktion wenn sie Presets zu ihren bereits vorhandenen Modifiern
hinzufligen mdchten. Mit “copy/paste” und “save” kdnnen sie eigene Presets erstellen.

modifier sl [ remove I [ solo view 1 insErt £
presets » multi presets > . =
single presets » #default Glide

HEsoal user templates B | #default LFO via Mod Wheel
s #default LFO

= append preset > #default Pitchbend
release velocity 5 %
i Artack via Velocity

Chromatic Glide

pitchbend Filter Cutoff via Mod Wheel
mod wheel Filter Reso via Mod Wheel

mano aftertouch input quant. Legato Chromatic Glide

poly aftertouch Legato Glide
LFO via Mono Aftertouch

LFO wia Poly Aftertouch
Play Range via Mod Wheel
Random Delay
Random Play Range
Release via Velocity

midi automation
host automation

key position
key distance
key up

key down

MODULATORS » level position

0.0 %o 3.000 5

EXISTING MODULATORS

copy
copy selected

SAVE A5...
save selected modifier(s) as...
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TIP: Wenn sie regelméBig einen externen MIDI Controller mit den Flexiblen Modifiern
benutzen, kbnnen sie sich alle ihre Einstellungen als Modifier Presets abspeichern.
Dadurch miissen sie ihr Grund Setup nicht jedesmal neu erstellen.

External Sources
Independence beinhaltet die folgenden Externen Quellen:

Fix Value
Der einzig wirklich statische Modifier von Independence, der den eingehenden MIDI note-
on Befehl von ihrem Controller an das ausgewahlte Ziel routet.

Velocity
Der Wert des ausgewahlten Flexible Modifier Ziels ist von dem Velocity Wert des
eingehenden MIDI Befehls abhangig.

Release Velocity

Wird nur von einigen MIDI Controllern unterstiitzt, meistens Keyboards. Der Wert des
ausgewahlten Flexible Modifier Ziels hangt ist von der Geschwindigkeit abhangig, wie
schnell sie die Taste ihres Keyboards loslassen.

Random
Jeder eingehende MIDI note-on Befehl erzeugt einen Zufallswert innerhalb des
festgelegten Bereichs fiir das Flexible Modifier Ziel.

Pitchbend
Der Wert des ausgewahlten Flexible Modifier Ziels ist von der Position des Pitchbend
Controllers ihres Keyboards abhangig (meist ein Rad oder eine Joystick).

Modwheel
Der Wert des ausgewahlten Flexible Modifier Ziels ist von der Position des Modwheel
Controllers ihres Keyboards abhangig (meist ein Rad oder eine Joystick).

Mono Aftertouch (channel pressure)
Der Wert des ausgewahlten Flexible Modifier Ziels wird durch das erneute, nachhaltige
Dricken einer bereits gedriickten Taste erzeugt.

Poly Aftertouch (key pressure)
Funktioniert wie ,Mono Aftertouch®, jedoch fiir jede Taste einzeln.

MIDI Automation

Hier kdnnen sie vollig frei aus 128 MIDI CCs (Continuous Controllers) auswahlen und
diese einem Flexible Modifier Ziel zuweisen.

Der “L” Button aktiviert die “MIDI learn” Funktion. Wenn sie diesen Button aktiveren und
danach einen beliebigen Controller bewegen, wird Independence diese CC Nummer und
die aktuelle Position des Werts automatisch tibernehmen.
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Host Automation
Ermoglicht die direkte Automation von Flexible Modifier Zielen durch ihre Sequenzer
Software.

WICHTIG: Die MIDI und Host Automation in diesem Bereich betrifft nur die Flexiblen
Modifier. Fiir die leistungsstarke Automation des Independence Mischers
und der Insert Filter und Effekte lesen sie bitte das Kapitel “Automation”
auf Seite 151.

Key Position (keyboard tracking)
Der Wert des ausgewahlten Flexible Modifier Ziels ist von der Position der Taste innerhalb
des gesamten Bereichs ihres Keyboards (oder anderem MIDI Controller) abhangig.

Key Distance

Der Wert des ausgewahlten Flexible Modifier Ziels ist von dem Abstand zwischen der
vorherigen und der kommenden Note auf ihrem Keyboard (oder anderem MIDI Controller)
abhangig.

Key Up
Funktioniert wie ,Key Distance®, jedoch nur fiir Tasten innerhalb der Spielrichtung nach
oben.

Key Down
Funktioniert wie ,Key Distance®, jedoch nur fiir Tasten innerhalb der Spielrichtung nach
unten.

Internal Sources

Grundsatzlich beinhaltet jeder interne Flexible Modifier von Independence sein eigenes
.preset” Pull-Down Men(, sodass sie neben den allgemeinen Presets ihrer Flexible
Modifier auch zusatzlich Presets fiir jeden einzelnen internen Flexible Modifier separat
verwalten kénnen. Diese “preset” Pull-Down Menis beinhalten ebenfalls die copy/paste
Funktion fiir eine sofortige Ubernahme der Einstellungen zu anderen internen Flexiblen
Modifiern, ohne dass sie ihre Anderungen vorher abspeichern miissen. Zusatzlich kénnen
die das Display jedes Modifiers minimieren, indem die einfach auf das kleine Dreieck-
Symbol in der oberen linke Ecke jedes Modifiers klicken. Selbst in zugeklapptem Modus
haben sie immer noch volle Kontrolle tiber die Grundparameter des internen Modifiers.
Abhangig ihres Setups kann die Liste der genutzten Internen Modifier sehr lang werden
(Beispiel A). Fiir einen besseren Workflow - besonders wenn sie mit einer hohen Anzahl an
Internen Quellen arbeiten - kdnnen sie den ,solo view* Button einschalten. Sobald aktiviert
wird immer nur die momentan ausgewabhlte Interne Quelle komplett dargestellt und alle
anderen werden automatisch minimiert (Beispiel B).
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I modifier -
pitchbend
-100st

mod wheel
0.0 %

controller

STEFSEQ@#1
C-2

FREEEMNV #1

mod wheel

FEMOYE

pitch

+1.005t| curve

pitch
+0.50 5t

LFO#14int.

i i

note on

+1.005t

filter frequency

000 %a

salo view
¥ 1 LFO#1

frequency:

¥ 1 STEFSEQ#1
hold grid: 4

time: = 15

nsert £
= presets

0.00 ms

= 5ine|  syno

4.60Hz

BT midi thru . =

steps: 16

delay:

loop = presets

rate: = 1

input guan

position

.3 %a £2.4215

shuffle:

= presets

delay: off 0.0 %a

bipolar | sync

curue
-B.0 %

Z00m: 5.35x | fit

Beispiel A: “solo view” Button nicht aktiv.

| muodifier -

¥ pitchbend

-1005t

mod wheel
0.0 %

ontroller

STEFSEQ #1
C-2

FREEEMNV # 1

mod wheel

¥ presets |

o

oo

remove
pitch
+1.005t| curve
pitch
+0.50 5t

LFO#1/int.

200.0 %

m -oo

note on

GA8
pitch

+1.00 5t

filter frequency

1o00.0 %

| | SEPS: 16

solo view
I 1 LFO#]
Ik [1 STEFSEQ#1

¥ [ FREEEMU#1

position

.3 %a E.4215

insert Fx
¥ presets

loop = presets

= presets

SiNE sUnC
| sustain SERTTE TRRES

bipolar | sync

Curue
-8.0 %

535x  fit

Beispiel B: ,solo view* Button aktiv.
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LFO (Low Frequency Oscillator)

¥ M LFO#1 ¥ SOUArE  SYNC | = presets

frequency: 4.60 Hz pulse: 500 % delay: 0.00 ms

Zusatzlich zu dem/den Haupt-Oszillator/en eines Synthesizers - der fir die Erzeugung des
Audio Signals zustandig ist - ist ein LFO ein zusétzlicher Oszillator, der in vergleichsweise
tieferen Frequenzen operiert (daher sein Name) und der das Audio Signal auf eine

Art und Weise moduliert, die einen hérbaren Unterschied im Signal erzeugt ohne eine
aktuelle Hinzunahme einer weiteren Sound Quelle. LFOs wurden als Konzept erstmals

in modularen Synths der 60er und 70er verwendet - meist entstanden die Effekte eher
zufallig; genauso war es mit den umfangreichen Méglichkeiten eines modularen Synth
Benutzers, der die Instrumente miteinander verbunden hat, um eine immense Zahl von
verschiedenen Konfigurationen zu erstellen. Seit dieser Zeit waren LFOs in nahezu
jedem Synthesizer vertreten und auch andere elektronische Instrumente wie z.B. Sampler
integrierten LFOs, um so die Mdglichkeiten fir Sound Veranderung zu steigern.

Das Prinzip von LFOs im Sinne einer Signal Modulation - im Gegensatz zu dem
Hinzufligen eines Signals - ist dass ihre hérbare Frequenzen niedriger als die hérbaren
Frequenzen des menschlichen Ohrs sind (20Hz bis 20kHz). Das heil3t die Frequenz ist zu
niedrig um noch als Ton gehoért werden zu kénnen.

Ein LFO kann dazu verwendet werden eine Vielzahl an unterschiedlichen Paramtern

zu steuern, wie z.B. die Frequenz des Audio Oszillators, der Phase, Panning, Filter
Frequenz, oder die Velocity des Synthesizer Ausgangs. Wenn ein LFO beispielsweise zu
“pitch” geroutet wird, funktioniert er als eine Art Vibrato; und wenn ein LFO die Amplitude
(Lautstarke) moduliert, entsteht ein Tremolo.

Fir die meisten Synthesizer und Sound Module gibt es eine Menge unterschiedlicher
Maoglichkeiten, durch die der Benutzer die Effekte, die durch einen LFO entstehen,
verandern kann. Diese kann eine Vielzahl unterschiedlicher Wellenformen sein, oder
auch eine Rate Kontrolle, Routing Optionen (wie oben beschrieben), eine Tempo
Synchronisations Feature und eine Moglichkeit, den Umfang zu kontrollieren, bei dem der
LFO das Audio Signal moduliert.

Elektronische Musiker nutzen LFOs fiir eine Vielzahl von Anwendungen. Angefangen
beim Hinzufligen eines einfachen Vibratos oder Tremolos zu einer Melodie bis hin zu sehr
komplexen Anwendungen, wie z.B. das Triggern eines Gate Envelopes. Unterschiedliche
LFO Geschwindigkeiten erzeugen auch viele bereits bekannte Effekte in der modernen
Musik: Eine sehr geringe Geschwindigkeit kann beispielsweise benutzt werden, um die
Filter Frequenz zu modulieren, wodurch die charakteristische, stufenweise Empfindung
erzeugt wird, dass dem Zuhérer der Ton mit der Zeit immer klarer und naher erscheint. Im
Gegensatz dazu kann eine hohe Geschwindigkeit fur einen bizarr klingenden “Riffelungs”
Sound Effekt benutzt werden (naturlich ist ein weiterer wichtiger Anwendungsbereich fur
LFOs die Nutzung fur verschiedene Sound Effekte in Filmen). Wie dem auch sei, all diese
Effekte sind recht schwierig zu beschreiben, dafiir aber wesentlich verstandlicher wenn
man sie einfach anhort.
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Sie kénnen zwischen den folgenden Wellenformen wahlen: Sinus, Triangel, Viereck,
Sagezahn und Zufall.

Der “retr.” Button ermdglicht die Einstellung, ob der LFO Verlauf fir jede neu gespielte
Note immer wieder von vorne gestartet werden soll.

Die LFO Parameter im Detail:

Frequency:

Hier kdnnen sie die Anzahl der Wellenform Wiederholungen pro Sekunde einstellen und
somit die Geschwindigkeit des LFO in Hertz. 1.00 Hz = eine vollstandige Wellenform
Wiederholung pro Sekunde.

Sync:

Nutzen sie diese Option zur Synchronisierung ihres LFO Tempos zu ihrem Host oder zum
Independence internen Tempo. Wenn aktiviert, wechselt das Frequenz Eingabefeld zu
einem Pull-Down Men, in dem sie dann die Art der Synchronisierung speziell einstellen
kénnen.

Delay:
Hier kdnnen sie ihrem LFO ein Delay zuweisen. Kombinieren sie diese Option mit einer
zusatzlichen AHDSR Kurve um einen Fade-in ihres LFOs zu erzeugen.

AHDSR Hiillkurve

¥ M AHODSF # 1 ¥ presets
w: 100 % h.: 100 % fit
Oms S5O00ms 12005 4.200 5 inf inf +2.000 5

A-1:500.0 ms H-1:7100.0 ms D-t. 3.000 5 5-t1: inf R-t: 20005
A-z;  00% H-I 1000% D-o: O00% S5-I S0.0% F-g: 15.0 %

Dieser interne Flexible Modifier ermdglicht die Einstellung einer spezifischen
Modulationskurve fiir das ausgewabhlte Ziel. Alle Parameter sind identisch mit der Haupt-
AHDSR Hiillkurve des Module Editors (siehe Seite 65).
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Free Envelope Unipolar / Bipolar

¥ 1 FREE EMU # 1 bipolar  sync = presets

level position Curve
100.0 %a 1.000s -250°% m

Free Envelope ermdglicht ihnen, den gesamten Verlauf einer kommenden Modulation
bereits im Vorfeld festzulegen.

Im Gegensatz zu der AHDSR Hiillkurve, die maximal mit 10 Parametern eingestellt werden
kann, erlaubt Free Envelope eine unbegrenzte Anzahl frei zuweisbarer Marker.

WICHTIG: Ein Free Envelope Marker beinhaltet auch immer einen ,level” und einen
Lposition“ Wert. Zusétzlich kbnnen sie liber den “curve” Parameter
einstellen, wie der ausgewéhlte Marker erriecht werden soll.

Marker hinzufligen:
Um ihrem Free Envelope Marker hinzuzufligen, klicken sie einfach auf die gewiinschte
Position im Bearbeitungs Display, an der sie den Marker hinzufiigen méchten.

Marker l6schen:
Zum Loschen klicken einfach sie “kurz” auf den Marker! (Anderenfalls selektieren sie den
Marker).

Marker bearbeiten/verschieben:

Grundsatzlich kénnen sie die “level” und “curve” Parameter wie gewohnt durch die
Eingabefelder oder durch Klicken und Ziehen auf das Feld mit der Maus bearbeiten.
Zusatzlich kdnnen sie Marker auch direkt mit der Maus bearbeiten und bewegen. Klicken
und halten sie hierflir auf einen Marker, den sie bearbeiten mochten, und ziehen sie

an die gewlinschte Position. Die “level” und “position” Werte werden sich automatisch
entsprechend andern.

Wenn sie mehrere Marker gleichzeitig verschieben mdchten, , driicken und halten sie die
“alt” Taste bevor sie den Marker auswahlen. Nun werden auch alle Marker RECHTS von
dem ausgewahlten Marker automatisch mit ausgewahilt (in roter Farbe) und sie kdnnen die
Gruppe an eine neue Position schieben. Um beim Verschieben den eingestellten Abstand
zwischen zwei Markern beizubehalten, klicken und halten sie die griine Verbindungslinie
zwischen zwei Markern (die Farbe der Linie andert sich in rot). Wenn sie die beiden Marker
nun an eine neue Position ziehen, wird sich der (Zeit)-Abstand nicht verandern.



78 | KAPITEL 5
Modules

TIP: Fiir das Fine-Tuning von Markern kénnen sie auch die “shift” Taste vor der
Auswahl des Markers driicken und halten. Wenn sie nun den Marker verschieben,
werden alle Anderungen Kommastellen genau umgesetzt.

Sie kénnen grundsatzlich einstellen, ob der Free Envelope ,unipolar” oder ,bipolar®
dargestellt werden soll. Einziger Unterschied ist, dass im “bipolaren” Modus auch negative
Werte der Marker dargestellt werden, was ihnen die Arbeit wesentlich erleichtert, sollte
der zugewiesene Wertebereich des Flexible Modifier Ziels negative und positive Werte
beinhalten.

BEISPIEL: Ihr Flexible Modifier Ziel ist “pitch” und der zugewiesene Bereich ist von
“0” bis “+10” Halbténen. Hier ist der unipolare Free Envelope véllig
ausreichend, da der “level” Wert “0%” auch “0” Halbténen und der Wert
“100%” zufolge ,+10“ Halbténen entspricht.
Wenn sie nun einen “pitch” Bereich von “-10” bis “+10” einstellen und
weiter im unipolaren Modus arbeiten, miissen sie sténdig bedenken,
dass nun der “level” Wert “0%” gleich “-10” Halbténen, der “level” Wert
“60%” gleich “0” Halbténen und der “level” Wert “100%” gleich “+10”
Halbténen entspricht. Dies macht es recht umsténdlich, da sie den
Wertebereich stéandig bedenken miissen.
Wechseln sie nun zum bipolaren Modus, wird das Free Envelope Display
auch die negativen Werte anzeigen. Das hei3t, dass nun der “level” Wert
“0%” gleich “0”, “100%” gleich “-10” und “100%” gleich “+10” Halbténen
entspricht.

Nutzen sie diese Option zur Synchronisierung ihres Free Envelopes zu ihrem Host oder
zum Independence intern. Wenn aktiviert wird sich die obere Zeitleiste und der “position”
Wert entsprechend andern. Der kleinste guiltige Wert fiir die Sync Option ist 1/128.

Der “retr.” (retrigger) Button ermdglicht die Einstellung, ob der Free Envelope Verlauf fiir
jede neu gespielte Note immer wieder von vorne gestartet werden soll.

Der ,loop* Button aktiviert einen standigen Loop zwischen den zwei festen Loop Markern,
sichtbar durch die zwei horizontalen gestrichelten Linien.

Um in die aktuelle Ansicht des Free Envelopes hinein oder heraus zu zoomen, geben sie
einfach den gewiinschten Zoom Faktor in das Eingabefeld ein oder &ndern sie den Wert
mit der Maus. Mit dem Scroll-Balken kdénnen sie an die gewiinschte Position scrollen. Um
zu der Ausgangsdarstellung des gesamten Free Envelopes zuriickzugelangen, klicken sie
den “fit” Button.

TIP: Sie k6nnen auch die blaue Zeitleiste benutzen, um pixelgenau an die gewiinschte
Stelle des Free Envelopes zu scrollen. Klicken und halten sie einfach eine Position
in der Zeitleiste und ziehen sie diese mit der Maus nach rechts oder links.
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Step Modulator Unipolar / Bipolar
¥ 1 STEP MOD # 1 = |oop [EME = presets

steps: 539 frequency: 1/ 4 x-fade: 30O0ms

000 ms  shuffle: 0.0 %

Der Step Modulator ermdglicht eine sogenannte “gestepptes” Modulation. In der Praxis
wir dieser interne Flexible Modifier haufig mit “pitch” oder “cutoff filter” benutzt, um so
einen typischen “zerlegten” Verlauf zu erzeugen. Um noch genauere Einstellungen zu
ermoglichen, ist Independence’s Step Modulator auf 128 Steps erweitert. Zusatzlich
koénnen sie auch zwischen der “unipolaren” und ,bipolaren” Ansicht ihrer Einstellungen
umschalten (siehe Kapitel ,Free Envelope®). Um den Verlauf einzuzeichnen oder zu
andern, klicken (und halten) sie auf den entsprechenden Balken im Step Modulator
Bearbeitungsfenster. Nun kénnen sie durch hoch oder runter ziehen der Maus das Niveau
anpassen. Um mehrere Balken zeitgleich zu bearbeiten, halten sie die Maustaste gedriickt
und bewegen sie die Maus nach rechts oder links.

SHORTCUT: Driicken und halten sie die “ctrl” Taste, um ihre Steps mit einer roten
Hilfslinie zu zeichnen.

WICHTIG:  Flir das leichtere Anpassen ihres Verlaufs kbnnen sie die Parameter
Einstellungen ihres Step Modulators sogar wéhrend des Abspielens ihrer
Sequenz in Echtzeit verdndern.

Schauen wir uns die Parameter des Step Modulators nun genauer an:

.loop“ Pull-Down Menu:
Hier kdnnen sie zwischen den folgenden drei verschiedenen Loop Arten wahlen:

« loop: standiges Wiederholen ihrer Sequenz; immer wieder von Anfang an.

* loop FB (loop forward/backward): standiges Wiederholen ihrer Sequenz; jedoch

jeweils von Anfang bis Ende der Sequenz und wieder zurlck.

* no loop: einmaliges Abspielen ihrer Sequenz bis zum Ende.
Benutzen sie den ,sync” Button um den Step Modulator mit ihnrem Host oder Independence
intern zu synchronisieren. Sobald aktiviert, andert sich das “frequency” Eingabefeld in
ein Pull-Down Men(, indem sie zwischen den verschiedenen Sync Optionen auswahlen
kénnen. Zusatzlich wird der ,input quant.” Button fiir die MIDI Input Quantisierung unten
links im Step Modulator Fenster eingeblendet.
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Benutzen sie den ,retr.” Button, das ,presets” Pull-Down Meni und den ,bipolar® Button
wie bereits in diesem Kapitel erklart.

Steps:
Benutzen sie das “steps” Eingabefeld, um die Anzahl der benutzten Steps festzulegen. Die
maximale Anzahl benutzter Steps ist zur Zeit 128.

Frequency:
Hier kdnnen sie die Geschwindigkeit in Hertz einstellen. 1.00 Hz = eine komplette Step
Modulator Abfolge pro Sekunde.

X-fade:
Hier kénnen sie einen weichen Ubergang zwischen zwei aufeinanderfolgende Steps
einstellen.

TIP: Wenn sie recht gro3e Werte fiir den X-fade Parameter eingeben, erhalten sie
einen extrem weichen Step-Ubergang, was sehr schéne und interessante
Sequenzen erzeugen kann.

Delay:

Hier kdnnen sie ihrem Step Modulator ein Delay zuweisen. Kombinieren sie diese Option
mit einer zusatzlichen AHDSR Hullkurve, um einen Fade-in ihres Step Modulators zu
erzeugen.

Shuffle:
Selbsterklarend ;-)

Glide (Portamento)

¥ M GLIOE #1 time: WOOms chromatic = presets

key limit: 127 st curve: -171.0 %

Portamento erzeugt ein standiges hoch und runter “Gleiten” in der Frequenz der
vorherigen Note, eher zu verstehen als ein eigenstandiges Wechseln von einer zu

der nachsten Note. Dies wird am haufigsten bei Saiteninstrumenten wie Gitarre oder
Streichinstrumenten angewendet, die eher einen fortlaufenden Frequenzbereich erzeugen,
als auf eine chromatische oder diatonische Skala beschrankt zu sein - und ist unméglich
fur ein festgestimmtes Instrument, wie das Klavier.

Portamento kann von Synthesizern haufig automatisch erzeugt werden, immer dann,
wenn eine Parametereinstellung fir die Geschwindigkeitskontrolle genutzt werden kann,
und so festlegt, wann sich ein Oszillator zu einem neuen Pitch bewegt. Haufig wird dieser
Parameter ,glide* genannt. Alternativ dazu kénnen Portamento Effekte auch manuell Gber
das Pitch Wheel des Synthesizers erzeugt werden. Synth Spuren mit viel Portamento sind
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typisch fir West Coast G funk Mitte der 90er und werden auch weiterhin ein markanter
Bestandteilt der heutigen elektronischen Musik sein.

Fir MIDI Sequenzen kann Portamento durch eine Channel Nachricht erstellt werden, die
einen gleitenden Effekt erzeugt, indem sie Tonlage der zuletzt gespielten Note sehr weich
auf die Tonlage der aktuell gespielten Note andert. Zusatzlich ermdglicht Independence
auch die Nutzung anderer Destinations als “pitch” - was sehr nitzlich sein kann und auch
recht interessant klingt.

Die ,glide* Parameter von Independence sind:

Legato Button:
Wenn aktiviert wird die “glide” Funktion nur dann genutzt, falls sich 2 oder mehr Noten
gegenseitig Gberlappen.

Time:
Legt die Zeit fur den Wechsel von einer Note zur Nachsten fest.

Chromatic Button:
Wenn dieser Button aktiviert ist, wird der Abstand zwischen der gespielten und der
nachsten Note berechnet und die Zeit ihres “glide” entsprechend erweitert.

BEISPIEL: Ihre aktuelle Zeit fiir ,glide” ist auf 100ms eingestellt. Wenn sie nun den
,chromatic” Button aktivieren und zuerst die Note C3 und danach D#3
spielen, wird die neu errechnete Zeit fiir “glide” 300ms sein.

Key Limit:

Hier kdnnen sie den Parameter ,,chromatic” eingrenzen und die maximale zu
berlcksichtigende Entfernung fiir zwei nacheinander gespielte Noten einstellen.

Wenn sie diesen Wert auf beispielsweise 5 Halbtone setzen, wird die neu errechnete Zeit
fiir glide nie grofer als 5 Halbtonschritte sein, selbst wenn die tatsachliche Entfernung
zwischen den beiden gespielten Noten groRer als 5 Halbtone ist.

Curve:
Selbsterklarend ;-)
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Step Sequencer

¥ 1 STEFP SEQ #1 sustain midi thru = loop =|:|rEEEt5
hold grid: 4 time: = #speed  steps: 32 rate: =

input guant. delay: = off  shuffle: 00O

Wie der Step Modulator ermdglicht auch der Step Sequencer eine sogenannte “gesteppte”
Modulation. Im Gegensatz zu dem Step Modulator (wird haufig mit “pitch” oder “cutoff
filter” benutzt), benutzt der Step Sequencer ausschlieRlich die Destination ,note on“, um so
einen typischen “zerlegten” Verlauf zu erzeugen.

Um noch genauere Einstellungen zu ermdglichen, ist Independence’s Step Sequencer auf
64 Steps erweitert. Um den Verlauf einzuzeichnen oder zu andern, klicken (und halten)

sie auf den entsprechenden Balken im Step Modulator Bearbeitungsfenster. Nun kénnen
sie durch hoch oder runter ziehen der Maus das Niveau anpassen. Um mehrere Balken
zeitgleich zu bearbeiten, halten sie die Maustaste gedriickt und bewegen sie die Maus
nach rechts oder links.

SHORTCUTS: Mit gehaltener “shift” Taste (Mac und Windows XP) kénnen sie die
Balken in kleineren, feineren Schritten bearbeiten.

TIP: Der Step Sequencer benutzt den gesamten Keyboard Bereich. Dies ermdglicht
ihnen beispielsweise auch recht schéne Sequenzen fiir Streicher zu erstellen.
Da Independence eine unbegrenzte Anzahl an Step Sequencern
pro Layer erlaubt, kbnnen sie den Step Sequencer auch zum Erstellen von ganz
eigenen Schlagzeug Sequenzen benutzen! Sie kénnen einen Step Sequencer
pro einzelne Taste ihres Keyboards hinzufiigen (eine Taste pro Schlagzeug
Element) und somit eine typische Drummachine erstellen.

Die Step Sequencer Parameter im Detail:

,sustain” Button:
Falls aktiviert, werden die Steps bis zum Erreichen des jeweils ndchsten Steps abgespielt.

,midi thru” Button:

Benutzen sie diesen Button, um die MIDI Noten die der Step Sequenzer generiert zu ihrem
MIDI Output oder ihrer Sequenzer Software zu routen. Sie kénnen dieses Feature dazu
benutzen, die MIDI Noten in ihrer Sequenzer Software aufzunehmen oder die Noten zu
einem anderen Hardware oder Software Instrument zu triggern.
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soop* Pull-Down Men:

Hier kdnnen sie zwischen den folgenden zwei verschiedenen Loop Arten wahlen:
* loop: standiges Wiederholen ihrer Sequenz; immer wieder von Anfang an.
* no loop: einmaliges Abspielen ihrer Sequenz bis zum Ende.

»hold” Button:

Normalerweise wird einen MIDI Datei immer nur solange abgespielt, wie die zugewiesene
Taste auf dem Keyboard gedriickt wird. Wenn sie den “hold” Button aktivieren, missen sie
die Taste zum Abspielen der MIDI Datei nur einmal driicken. Wenn sie die Taste erneut
driicken wird das Abspielen der Datei gestoppt.

Grid:

Die Hintergrund-Matrix um die Ansicht des Step Sequencer anzupassen.

,Time” Pull-Down Mend:

Hier kdnnen sie die Abspielgeschwindigkeit der Sequenz auswahlen:

* 1/2 x speed: Abspielen in halber Geschwindigkeit des Originaltempos der Sequenz
(Host Tempo oder Independence internes Tempo).

* 1 x speed: Abspielen im Originaltempo der Sequenz
(Host Tempo oder Independence internes Tempo).

» 2 x speed: Abspielen in doppelter Geschwindigkeit des Originaltempos der Sequenz
(Host Tempo oder Independence internes Tempo).

Steps:
Benutzen sie das “steps” Eingabefeld, um die Anzahl der benutzten Steps festzulegen. Die
maximale Anzahl benutzter Steps ist zur Zeit 64.

“rate” Pull-Down Menu:
Hier kdnnen sie die Lange ihrer Sequenz in Viertel-Schritten auswahlen.
Wenn sie z.B. “1” auswahlen, betragt die Lange ihrer Sequenz ein Viertel.

Linput quant.“ Button:
Automatische Anpassung des Starts ihrer Sequenz an das Tempo ihrer Host Applikation.

.delay” Pull-Down Men(:
Hier kdnnen sie dem Startpunkt des Abspielens ihrer Sequenz ein Delay zuweisen.

Shuffle:
Selbsterklarend ;-)



84 | KAPITEL5
Modules

Arpeggiator

¥ [1 ARFEGE # 1 midi thru = loop = presets

octave: 3 mode: 5 up & down 5

mici file 5 please select...

input quant. time: ¥ 1xspeed delay: = off | shuffle: 0.0 %

Der Arpeggiator ermdglicht ihnen das automatische Abspielen abwechselnder Noten oder
Akkorde abhangig von ihrem Signaleingang - meistens ein MIDI Controller (Keyboard,
etc.). Dieser erzeugt ein elektronisch erstelltes Arpeggio. Arpeggiatoren reichen von
einfachen Strukturen bis hin zu komplexen, vom Benutzer kontrollierbaren Sequenzen.
Diese Sequenzen sind sehr popular im Bereich der Dance Musik (z.B. Techno) reichen
allerdings auch zurlick bis zur friihen Zeit der analogen Synthesizer der 70er und 80er
Jahre. Mit dem Independence Arpeggiator werden sie viel Spal haben und kann sie zu
wirklich einzigartigen Ideen inspirieren - ganz zu schweigen von den Méglichkeiten, auch
Musikern ohne viel Erfahrung die Nutzung komplexer Verlaufe nutzbar zu machen, die
ohne die Hilfe eines Arpeggiators kaum zu realisieren waren.

Der Independence Arpeggiator erlaubt zudem das Importieren eigener MIDI Dateien Uber
das “midi file” Pull-Down Meni. Der Root Key von importierten MIDI Dateien ist “C3”.

¥ [1 ARFEGE # 1 midi thru = loop = presets
octave: 3 mode: 5 up & down 5

mioi file = E please select...

import midi file

input guant. g 7 off  shuffle: 0.0 %
i remove midi file

Die Arpeggiator Parameter im Detail:

»midi thru” Button:

Benutzen sie diesen Button, um die MIDI Noten die der Arpeggiator generiert zu ihrem
MIDI Output oder ihrer Sequenzer Software zu routen. Sie kénnen dieses Feature dazu
benutzen, die MIDI Noten in ihrer Sequenzer Software aufzunehmen oder die Noten zu
einem anderen Hardware oder Software Instrument zu triggern.

.loop“ Pull-Down Meni:

Hier kdnnen sie zwischen den folgenden zwei verschiedenen Loop Arten wahlen:
* loop: standiges Wiederholen ihrer Arpeggiator Sequenz; immer wieder von Anfang an.
* no loop: einmaliges Abspielen ihrer Arpeggiator Sequenz bis zum Ende.

yoctave”:
Hier kdnnen sie die Oktaven Anzahl fiir ihre Arpeggiator Sequenz eingeben.



yellow tools INDEPENDENCE 1.5.0 | 85
Handbuch

“mode” Pull-Down Men(i:
Hier kdnnen sie zwischen den 15 unterschiedlichen Spielrichtungen ihres Arpeggiators

» o«

auswahlen, wie z.B. “up”, “down”, “up & down”, etc.

Linput quant.“ Button:
Automatische Anpassung des Starts ihrer Arpeggiator Sequenz an das Tempo ihrer Host
Applikation.

,Time” Pull-Down Mend:

Hier kdnnen sie die Abspielgeschwindigkeit der Arpeggiator Sequenz auswahlen:

* 1/4 x speed: Abspielen in einem Viertel der Geschwindigkeit des Originaltempos der
Arpeggiator Sequenz (Host Tempo oder Independence internes Tempo).

* 1/2 x speed: Abspielen in halber Geschwindigkeit des Originaltempos der Arpeggiator
Sequenz (Host Tempo oder Independence internes Tempo).

* 1 x speed: Abspielen im Originaltempo der Arpeggiator Sequenz (Host Tempo oder
Independence internes Tempo).
* 4 x speed: Abspielen in vierfacher Geschwindigkeit des Originaltempos der

Arpeggiator Sequenz (Host Tempo oder Independence internes Tempo).

.delay” Pull-Down Meni:
Hier kdnnen sie dem Startpunkt des Abspielens ihrer Arpeggiator Sequenz ein Delay
zuweisen.

Shuffle:
Selbsterklarend ;-)

WICHTIG: Mdbglicherweise benétigen sie einen “gate” Parameter fiir ihren Arpeggiator.
Da die AHDSR Kurve von Independence wesentlich mehr Méglichkeiten
als ein einfacher “gate” Parameter beinhaltet, empfehlen wir ihnen die
Nutzung dieses Features fiir individuellere Einstellungen.
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Arranger

¥ [1 ARRANGER #1 folow | [EMERTE midi thru| = presets

info enter arranger info here...

key input guant.

= LC/Am FI I'I1i|'| —III.E = beat
edit hold

Der yellow tools Arranger ist ein einzigartiger und inspirierender MIDI File Player mit
automatischer Akkord Erkennung.

Das bedeutet, dass sie eine oder mehrere MIDI Dateien (z.B. ein kleines Streicher
Arrangement) in den Arranger importieren kénnen und diese MIDI Datei(en) zu Akkorden
zuweisen. Wenn sie nun die Akkorde auf ihrem Keyboard spielen, werden die MIDI Dateien
gestartet und der Arranger transponiert die MIDI Dateien automatisch zu der richtigen
Position - abhangig von der Position des Akkordes und der Oktave.

Schauen sie sich einfach die verfugbaren Arranger Layer im Ordner “Inspiring Instruments/
Arranger” an, und sie werden sehen wie dieser MIDI File Player genutzt werden kann.
Neben dem Basisfenster verfiigt der Arranger auch Uber ein zusatzliches Editor Fenster,
das durch einen Klick auf den “edit” Button gedffnet wird:

¥ 1 FARRAMNGER #1 folow | [ETGERCEE  midi thru| | = presets

info enter arranger info here...
key input guant.

C/Am H I'I1i|'| —III.E ¥ beat
et | hoid

—————————————— ARRANGER EDITOR ——————

mode select chord select miol file

= comples A min 3 please select...

vel. offset scale vel. filter shuffle
ovel 8] el off 0.0 %o

duration rand. time rand. vel. rand. note
100.0 %= 0.0 % 0.0 % 0.0 %a

note offset play range speed

st o - = 1
|

»

Den Editor Bereich werden sie nur dann bendétigen, wenn sie eigene “Arrangements
erstellen oder die Parameter bereits verfligbarer Presets verdndern méchten.
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Der Arranger arbeitet in vier verschiedenen Modus. Beginnen wir mit einem einfachen
Beispiel: Im “easy mode” benétigen sie flr ihr Arrangement zwei MIDI Dateien - eine
fur ihre die Dur Akkorde und eine fiir die Moll Akkorde. Bitte wahlen sie “easy mode” im
“mode” Pull-Down Menu aus...
——————————————— ARRANGER EDITOR —————

mode select chord select miol file
A min 3 please select...

I!.'I.S',' scale vel. filter shuffle
medium o - 121 off 0.0 %a

¥ complex .
rand. time rand. vel. rand. note

0.0 % 0.0 %a 0.0 %a
play range speed

o - el
= = e e e e

single

wahlen anschlielend einen Akkord aus...

————————————————— ARRANGER EDITOR ——————
mode select chord select miol file
= easy nlease sAlEnt please select...

C

vel. offset ter shuffle
O vel C min (C D#) off 0.0 %a
L — L 08 Ly s T S ke ¢

duration rand. time rand. vel. rand. note
100.0 %a 0.0 % 0.0 %a 0.0 %a

note offset play range speed
O st EREE 1% auto select

e e - - - = v

—————————————————— ARRANGER EOITOR —————
mode select chord select mio file

= EdsY C min nlpasm selent
- mport midi fil

vel. offset scale vel. filter RO cem _

ovel o — 121 remove midi file

duration rand. time auto import midi file(s)
100.0 %= 0.0 %a

note offset play range copy
Ost o — 1iE7 e

e s mE e 4

Wiederholen sie den Vorgang und weisen eine andere MIDI Datei fir die Dur Akkorde aus.
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Sie kénnen die “auto import MIDI file(s)” Option fur den Import mehrerer MIDI Dateien
gleichzeitig verwenden. Wichtig fiir diesen Vorgang ist die Namensgebung der MIDI
Dateien. Independence sucht nach einem “X” und einem “Akkord” im Namen, sodass
kompatible MIDI Dateien folgendermafRen aussehen kdnnen: “meinedatei X C maj.mid”
oder “meinedatei X D# min.mid”.

Wenn sie nun Akkorde auf ihrem Keyboard spielen, werden sie feststellen, dass fiir Moll
Akkorde andere MIDI Dateien abgespielt werden als fiir Dur Akkorde.

Zusatzlich werden alle Dur und Moll Akkorde die sie spielen, automatischrichtig
transponiert, insofern missen sie fiir die gesamte Performance lediglich 2 MIDI Akkorde
arrangieren!

Nun werden sie vielleicht denken, dass Dur und Moll Akkorde nicht ausreichend sind

- selbstverstandlich gibt es noch eine Vielzahl an weiteren Akkorden die sie spielen
kénnen...

Aus diesem Grund gibt es die drei weiteren Modus, sodass sie noch wesentlich
komplexere Arrangements erstellen kdnnen:

Neben MIDI Dateien fiir Dur und Moll Akkorde kdnnen sie im “medium” Modus zusatzlich
auch MIDI Dateien flie alle anderen Akkorde zuweisen:

—————  ARRANGEREDITOR ——————

mode select chord select mioi file
= medium nlpase selent please select...

vel. offset s
) W crican
— Csus 2 [ 2 C7A#0)
e Csus 4 b C7(CEA#)

G5 4 C7-1lnv.(EA%C)

SR C5/6 3 C7-ZInv.(A#CE)

: Cs/7 3 C7(CEGA#

C5/ma? 4 C7-1lnv.(EG A% )
C6/bs >
Ce 4 C7-3Inv. (A¥# CEG)
C7sus4 b
C Dim b C min 7 (C D# Ad#)
Cma? . C min 7 (C D# G A#)
Cadd 9o [ C min 7 - 3 Inv. (A% C D# G)
Cadd 11 [ 2
C 69 [ 2
C b5 [ 2
C7?7 /b5 [ 2
C/ma7sus2 2
Lol bt | 2
C aug [ 2
Caug 7 [ 2
Caug /ma7 [ 2

WICHTIG:  Der default root key fiir den “easy” und “medium” Modus ist C3!
Bitte beachten sie, dass sie ihre MIDI Dateien fiir diese beiden Modus
entsprechend arrangieren.
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Sollte ihnen selbst diese Zuweisung nicht ausreichend sein, kdnnen sie im “complexe”
Modus MIDI Dateien fiir jede einzelne Note separat zuweisen:

—————  ARRANGEREDITOR ——————

mode
= complex

vel. offset
Owel

duration
100.0 %

note offset
Ost
S

D# 6/9(D# FGC)
D# 6/9 - 1 Inv. (F G C D#)
D# 6/9 - 2 Inv. (G CD# F)

D# 6/9 (D# F G A# C)

D#6/9 - 1Inv. (F G A% C D#)
DEG/9-21Inv. (GA#CD#F)
D#6/9 -3 Inv. (A# CD#F G)

Ddt min 6/9 (D# F F# C)

D min 6/9 (D# F F& Ag O)

D# min 6/9 - 1 Inv. (F F# A# C D#)

D# min 6/9 - 2 Inv. (F# A# C D# F)

D# min 6/9 - 3 Inv. (A% C D# F F#)
D# min 6/9 - 4 Inv. (C D# F F# A#)

select chord

select mioi file
- please select..

shuffle
Dt
O 7
D sus 2
D sus 4
O 5
D 5/6
D 5/7
= D&5/ma?
D& 6/ bS
O 6
O 7 sus 4
O Dim
Cd ma 7
D add 9
D add 11
D b5
D& 7/ bS
D& f ma 7 sus 2
D& 7/9
D# aug
D& aug 7
D# aug / ma 7

YYVYYYLAAYYY
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Abhangig von ihrem Arrangement haben sie eventuell sehr viele MIDI Dateien zuzuweisen.
Uber das “key” Pull-Down Menii kénnen sie den Root Key fiir alle MIDI Dateien in nur

einem Schritt andern.

¥ [1 ARRANGER #1

follow

dynamic midi thru | | ¥ presets

info enter arranger info here...

key

C major = A minor (default)

C# major = A# minor
D major = B minor
D# major = C minor
E major = C# minor
F major = D minor
F# major = D# minor
G major = E minor
G# major = F minor
A major = F# minor
A#¥ major = G minor
B major = G# minor

input guant.
= beat

hold

e
select mioi file
please select..

shuffle
0.0%a
rand. note
0.0%

Y]
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Nutzen sie den Arranger im “single” Modus wenn sie MIDI Dateien zu jeder Note einzeln
zuweisen mochten. In diesem Modus ist die automatische Akkorderkennung deaktiviert,
sodass der Arranger wie ein einfacher MIDI Player fir Grooves oder Lines arbeitet.

— ARRANBER EOITOR ——————
mode select chord select MO file

= single nlrasA srlant please select...

vel. offset Ld shuffle
o vel ’ 0.0 e
- b
duration rand. note
100.0 %o ’ 0.0 %
| 2
note offset 8
ost <
e - ]
c | C5
C# [ Ca
A | cC7
At | Ca
| 3

Die Arranger Parameter im Detail:

sfollow” Button:

Wenn sie einen Akkord spielen, wird die zugehérige MIDI Datei immer von Beginn an
abgespielt. Aktivieren sie diesen Button, wenn sie die MIDI Datei jedoch von der Position
des vorherigen gespielten Akkordes und nicht von Anfang an beginnen mochten.

»,dynamic” Button:

Alle MIDI Dateien werden normalerweise mit ihren Original Velocity Einstellungen
abgespielt. Aktivieren sie diesen Button, wenn sie die MIDI Dateien lieber abhangig von
der gespielten Velocity auf ihrem Keyboard abspielen méchten.

,midi thru” Button:

Aktivieren sie diesen Button, wenn sie ihr MIDI Arrangement zu einem anderen Generator
(Sampler oder Synthesizer) routen méchten oder wenn sie das Arrangement in ihrem Host
Programm aufnehmen méchten.

.presets” Pull-Down Men:
Hier kdnnen sie ihre Arranger Presets laden und speichern.
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»input quant.” (Input Quantization) Pull-Down Men:

« off: Die MIDI Datei wird sofort abgespielt.

* live mode 1: Die MIDI Datei wird sofort abgespielt, allerdings werden note-off Signale
ignoriert. Empfohlen fir Streicher oder Pad Arrangements.

* live mode 2: Die MIDI Datei wird sofort abgespielt, allerdings haben note-off Signale
eine leichter Verspatung. Empfohlen fir Arrangements mit schnellen
Wechseln zwischen unterschiedlichen Akkorden.

* next beat: Die MIDI Datei wird synchronisiert zu ihrem Host Tempo (Independence
als Plug-In) oder dem Independence internen Tempo (Independence als
standalone) abgespielt. Das bedeutet, dass die MIDI Datei immer puinktlich
zum nachsten Beat gestartet wird.

* next count: Die MIDI Datei wird synchronisiert zu ihrem Host Tempo (Independence
als Plug-In) oder dem Independence internen Tempo (Independence als
standalone) abgespielt. Das bedeutet, dass die MIDI Datei immer puinktlich
zum nachsten Count gestartet wird.

* next bar: Die MIDI Datei wird synchronisiert zu ihrem Host Tempo (Independence
als Plug-In) oder dem Independence internen Tempo (Independence als
standalone) abgespielt. Das bedeutet, dass die MIDI Datei immer puinktlich
zum nachsten Bar gestartet wird.

input guant

live mode 1
live mode 2

next beat

next bar

,edit” Button:
Offnet das Arranger Editor Fenster.

,hold” Button:

Normalerweise wird einen MIDI Datei immer nur solange abgespielt, wie die zugewiesene
Taste auf dem Keyboard gedriickt wird. Wenn sie den “hold” Button aktivieren, missen
sie die Taste zum Abspielen der MIDI Datei nur einmal driicken. Spielen sie neue Akkorde
ist “hold” weiterhin aktiv, sodass sie auch diesen Akkord nicht halten brauchen. Erst wenn
sie den gleichen Akkord zweimal hintereinander spielen, wird das Abspielen der Datei
gestoppt.

wvel. offset” (velocity offset):

Mit diesem Parameter kénnen sie die Velocity der gesamten MIDI Datei andern - und
somit die Dynamik. Sollten die Einstellung der MIDI Datei nicht der gewlinschten Dynamik
entsprechen, kénnen sie diese Uber Erhéhen/Verringern des Wertes anpassen. Wenn sie
beispielsweise den Wert “-20 vel” eingeben, wird die gesamte Dynamik der MIDI Datei
geandert und alle zugehdérigen Audio Dateien in verringerten Velocitywerten abgespielt
(Originalwert minus 20).
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.Scale vel.” (scale velocity):

Mit dieser Option kdnnen sie den gesamten Dynamikbereich der MIDI Datei (velocity
0-127) proportional in einen niedrigeren Bereich skalieren. Sie kénnen sogar invertierte
Werte benutzen, womit sich sehr schéne Effekte erstellen lassen.

zhote filter” Pull-Down Mend:

Uber dieses Menii kdnnen sie unerwiinschte Noten ihrer MIDI Datei “filtern” und somit die
Komplexitat verandern. Der Wert, den sie hier ausgewahlen stellt die obere Begrenzung
dar. Alle Noten unterhalb dieses Wertes werden gefiltert.

¥ [ ARRANGER #1 follow

Iru| | ¥ presets

info enter arranger info he

key
C/Am

——— ARRANGER
mode select chord
¥ comples ¥ please se

input quant.
= beat

haold
B
t mioi file

lease select...

vel. offset scale vel.
Owel | et =)

shuffle
00%

duration rand. time
100.0 %a 0.0 %

rand. note
0.0%

S |

note offset play range
Ost B

~Shuffle®:
Selbsterklarend ;-)

“duration”:
Dieser Parameter betrifft die Lange der Noten innerhalb der MIDI Datei (NICHT die Lange
der MIDI Datei!). Werte unterhalb von 100% verkiirzen die Noten.
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Zufallsgeneratoren “time”, “velocity”, ,note”:
Independence beinhaltet drei leistungsstarke “Humanizer” Funktionen. Diese verleihen
ihren MIDI Dateien einen unglaublich realistischen und menschlichen Charakter.

,hote offset":
Uber diesem Parameter kénnen sie die gesamte MIDI Datei in Halbtonschritten
transponieren.

“play range”:
Es werden ausschlieRlich MIDI Dateien abgespielt, die sich innerhalb des hier definierten
Bereichs befinden.

,speed” Pull-Down Menii:

Hier kdnnen sie die Abspielgeschwindigkeit ihrer MIDI Dateien festlegen:

* 1/4 x speed: Abspielen in 1/4 der Geschwindigkeit des Originaltempos der MIDI Datei
(Host Tempo oder Independence internes Tempo).

* 1/2 x speed: Abspielen in halber Geschwindigkeit des Originaltempos der MIDI Datei
(Host Tempo oder Independence internes Tempo).

* 1 xspeed: Abspielen im Originaltempo der MIDI Datei
(Host Tempo oder Independence internes Tempo).

+ 2 xspeed: Abspielen in doppelter Geschwindigkeit des Originaltempos der MIDI Datei
(Host Tempo oder Independence internes Tempo).

*4 x speed: Abspielen in vierfacher Geschwindigkeit des Originaltempos der MIDI Datei
(Host Tempo oder Independence internes Tempo).

note offset play range

Ost O] autn select
—_— 1/ 4 x speed ——!

1/ 2 x speed
¥ 1xspeed

2 ¥ speed

4 x speed

~franspose” Button:
Hier kdnnen sie das automatische Transponieren von MIDI Dateien aktivieren - nur im
“Expert” Modus verfugbar.

»auto select” Button:

Wenn sie diese Funktion einschalten, wird automatisch jeder Akkord den sie auf ihrem
Keyboard spielen in dem “select chord” Pull-Down Meni ausgewahlt. Dies ist bei der
Erstellung ihrer eigenen Arrangements sehr hilfreich.

WICHTIG: Wenn sie MIDI Dateien fiir die Umkehrungen von Akkorden zuweisen,
beachten sie bitte, dass sie hierfiir MIDI Dateien benétigen die eine Oktave
unterhalb der original Akkorde liegen.
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Insert FX

In der oberen rechten Ecke des Flexible Modifier Editors befindet sich ein zusatzlicher
.insert FX“ Button. Wenn sie diesen aktivieren, wechselt das interne Flexible Modifier
Fenster zu dem Effekt Bereich. Hier kénnen sie nun alle verfigbaren Insert Filter und
Effekte von Independence zu beliebigen Layern, Sections oder Alternates zuweisen - vollig
unabhangig von ihren Insert FX Einstellungen in dem Mischer Bereich.

¥ [ mIC MODELER = Qresets

maodel

- condenser mic [dir.) mS ‘@
output gain -~ # ﬁ
0.0 d&

¥ [1 REVERB TO ¥ presets
model = hall1

level time spread hf ocut predelay
0.0de 4.0005 100.0 % 0000 Hz £0.00 ms

e o o o ¢

early reflections = none r chorus —l

lewel spread predelay frequency depth
0.0de 100.0 %a 0.00 ms 0.50Hz 350.0 %

druswet [ B0 %a

v 1 LEVEL METER ¥ presets

Sobald sie einen Insert Filter oder Effekt zu ihrem Layer hinzugefiigt haben, andert sich die
Schriftfarbe des ,insert FX* buttons in rot. Dadurch kénnen sie immer sehen ob ein Layer
Insert Effekte beinhaltet, auch wenn dieser Bereich von Independence evtl. ausgeblendet
ist. Im Gegensatz zu dem Mischer (dort werden die Insert FX Einstellungen nur in Projects
gespeichert) werden alle Insert FX Einstellungen des Modules Bereichs automatisch in
ihrem Layer abgespeichert und sind somit sofort nach Laden des Layers auch zu einem
spateren Zeitpunkt verfligbar. Die Funktionen und Bedienung dieses “Insert FX” Bereichs
sind mit der Bedienung im Mischer Bereich identisch. Da Independence sehr machtige
Insert Filter und Effekte besitzt, lesen sie alles Weitere hierzu bitte in dem Kapitel ,Insert
Filter und Effekte* auf Seite 154.



yellow tools INDEPENDENCE 1.5.0 | 95

Handbuch
¥ PROIECT avrrss moiH Independence ) verLowrooLs
new project search here... m l QUICK EDIT M MODULES " MAFPINE |l PERFORMANCE MIKER ‘ PREFERENCES HELF
O O O R
wolume| oooel pitch| ooost)e] | sune | enoon |LSEESt =| My SURROUND LOOP 5.1 - (TUEif/ B4 bit/ 44, kHz/ DOIS.E32/ 11144 fr./ NS ME browser | | cantent
¥ LAYER SET % 5 e

A newlayer set Hecoercn 48 1 S3E1E8

uolumee[  n0dp8 pitsh:[  ooost]s lJHLmMAOOP

01 Fonustic Grand Piano

pan. automation: bypass|  midich w1

wol. automation

FAM oleaner:| 02 HHSO Strings HS C-14: Origami .

read mackel | Ae-ioin =] [
e[ stamtard 5]
ormst] _stmren 5]

miDI SETTINGS

program change: - —
transpose: - -
i defay: bupass

by range [ o] ] [ ——
scale:[pas] o
vel. u'lfset e
CUTETHET G —— -
MISCELLANEOUS
e[ snocel] Joieee IAGTRGS

dyn. curve DS Taika Drums Set

plaged keys: E bypass midi oh:

— ——
\nsTRUMENT ICOn &

midi ch: m

03 Simple Fad Twa

Willkommen zum Kern von Independence!

Dieser Bereich von Independence enthélt die Grundstrukturen und Einstellungen, die alle
weiteren Bearbeitungsschritte Uberhaupt erst ermdglicht. Das Prinzip ist recht einfach und
in einigen wenigen Schritten erklart. Bevor wir uns diesen Bereich aber ndher anschauen,
zuerst noch ein paar grundlegende Anmerkungen tber MIDI und Mapping:

Ein MIDI Controller (z.B. Keyboard) sendet jegliche Informationen Uber ein sogenanntes
“MIDI Protokoll”, welches auf einer vertikalen und horizontalen Matrix basiert mit je 127
Unterteilungen (Velocities) - von 0 bis 127. Die horizontale Unterteilung beschreibt die
Tasten ihres Keyboards, wodurch jede Note nun auch als Nummer definiert werden kann
(z.B. C3 = MIDI Note 63). Die vertikale Unterteilung beinhaltet verschiedene zuséatzliche
Informationen fiir jede Taste, wie z.B. mehrere Samples mit verschiedenen Dynamikstufen
fur jede Note. Somit ist jede Information, die vom Keyboard gesendet wird, immer mit
genau einer Zone (-> Kapitel ,Architektur & Bedienung® auf Seite 27) in ihrer Mapping
Matrix verbunden.

Grundsétzlich ist eine Zone die einfach dargestellte Position einer Audio Datei und eine
Zone kann auch immer nur eine Audio Datei verwalten. Bitte laden sie ein Layer aus der
Independence Content Library und wechseln anschlielend zum Mapping Bereich Der
Audio Editor (das obere Fenster) wird zu diesem Zeitpunkt leer sein - dieser Bereich wird
spater erklart. Das Fenster darunter ist der Mapping Editor und beinhaltet die Mapping
Matrix des gerade geladenen Instruments. Jede Zone wird als kleines blaues Viereck
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dargestellt. Je mehr Zonen in diesem Fenster angezeigt werden, um so mehr verschiedene
Dynamistufen oder Artikulationen sind fir Instrument verflgbar.

Spielen sie nun ein paar Noten auf ihrem Keyboard (oder anderem MIDI Controller). Falls
nicht im “select” Pull-Down Men( deaktiviert, werden die empfangenen MIDI Signale als
kleine hellblaue Linien im Mapping Editor angezeigt. Sobald sie eine Taste spielen, deren
Velocity mit einer Zone verbunden ist wird eine Audio Datei abgespielt. Das war’s.

Dieser Aufbau des Mapping Editors entscheidet, OB und WIE eine Audio Datei abgespielt
wird. Ebenso werden hierbei all die unterschiedlichen Parameter, wie Lautstéarke,
Panorama, Root Key, etc. beriicksichtigt. Dieses Layout ist unumganglich und sehr wichtig.
Independence‘s Mapping Editor ermdglicht ihnen, ihre eigenen Mappings intuitiv, ultra-
schnell und in einer klar strukturierten Umgebung!

< PROIECT avrrss moiH Independence @) verLowrooLs
new project search here.. | %] l QUICH EDIT M MODULES ” MAFFING |l FERFORMANCE MIKER ‘ PFREFERENCES | HELF

w7 BS long f XE3 Y01 Z02/¢ 24 bit/ 44.1kH2 ¢ AIFF ¢ 005,319/ 234604 1r./ 13 M8

browser | | content

A
wlume| oooel| pich| ooosie] | sune | emoon e[S

CONTENT

unassigned audia files
midi files

ALTERNATES/ SECTIONS

# T B5 falls long 1-1
#%T BS falls long 1-2

#wT &5 falls short 1-1
85 falls short 1-2

i BS ong f 1-1
-
#wTaEslongf -3
#wTESlongf 1-4
el i b fade | 4 curve SOI8 ¥ samale
d BSlongmi2 1-2 2 |
BS Iongmt 2 1-3

#wT B5sforlong 1-1
#wT B5sforlong 1-2

B5sforshort 1-1
B5sfor short 1-2

B5short f 11
B5shortf -2
#wTagshort f 1-3

85 short mf 1-1
B5short mt 1-2
B5short mf 1-3

#wT BSshartp 1-1
BSshortp -2
BSshortp 1-3

co E 3 c4

Wenn sie den “Content Browser” 6ffnen, verandert sich die linke Seite von Independence
und es wird eine detaillierte Liste aller momentan verfugbaren Sections und Alternates
ihres ausgewahlten Layers eingeblendet. Nun kdnnen sie die zu bearbeitende Section
oder das Alternate sowohl im Content Browser als auch tber das “select” Pull-Down Meni
des Mapping Editors auswahlen.

Auf der linken Seite kdnnen sie Sections einfach “muten”. Driicken und halten sie die “Alt”
Taste und klicken sie auf die Section, die sie muten mdchten. Sections und Alternates,

die einen internen Key Switch beinhalten, sind mit der jeweils zugewiesenen Taste rechts
neben dem jeweiligen Namen gekennzeichnet. Die Farbe des gerade aktivierten Key
Switchs ist orange. Fiir eine noch bessere Ubersicht werden alle verfiigbaren Key Switchs
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auch im Mapping Editor dargestellt -als graue Zonen von 0 bis 127. Je mehr Key Switches
auf der selben Note liegen, um so heller wird die Farbe des Key Switchs dargestellt.

Um ihnen leichtesten und schnellsten Zugriff auf alle ihre Drittanbieter Libraries, eigene
Instrumente, Audio Datein und Loops zu ermdglichen, haben wir den anspruchsvollen
»Audio Files Browser®. Dieser arbeitet nicht nur wie ein gewohnlicher Browser, sondern
beinhaltet auch leistungsstarke Features, durch die das Mapping ihrer Dateien bereits
wahrend des Imports automatisch erstellt wird. Weitere Einzelheiten auf Seite 110.

= PROJECT &wPASS mioiH Independence @vnmwroms
nEu.lpfqul:i search here... m l QUICH EDIT M moouLES ” MAFFING |l FPERFORMANCE { MIXER ‘l FREFERENCES “ HELF |

My SURROUND LOOP 51 - ITUaif/ 24 it/ 44.1kHz/ D015, 232/ 671744 fr./ NS MR

A
wolume:| naoel| gtk ooose| | ssne | woes et [ Browser
¥ AUDIO FILES BROWSER . g v . 3 = ;. =EEl

/My Audin Ciata # EERIEES

7 BTS Twisted Textures
7 East West The Ultimate Fiano Collection

+ Garritan Orchestra strings
~ B My Rudio Orum Loops
~ B Futomatic Groove Recognition 1

Drums 5.0 - ITL - Final My Sch.32 48 d

Drums 5.0 - ITL - Test 2uway sSth. 3248 foeite = "f:'{jf:\”‘dl‘..‘nh‘”‘ el
Era Steren LOOP 0 aif 2cn.ad 441 ool

Ena Steren LODF 0531t 26024441

Lonp Quad 4.0 B3.wav 403248

Fieckn Orum Loop Test & 2ch 3248

Storm My Loop Test =5.way =ch.3=48

SURROUND LOOR 51 - 075 8if Bch.2aaal

== Project SAM Orchestral Brass

antum Leap Brass

anturm Leap Fare instruments
arher 1-Finger=d

arbee RS F. 13

ippy's Big Biad Beats
EOtrasonios - Backbeat
Ectrasonics - Symphany Of Unices
L - Chamber Strings

L - Dpus 1

<L Production =

dlow Tools Pure E-Basses

o Tonls Pure Guitars

ro-G - Drum Styles

Fudin Loops 01-10
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Klicken und halten sie nun eine beliebige Zone des gerade geladenen Layers. Die
ausgewahlte Zone farbt sich orange und das obere Fenster zeigt umgehend eine
Wellenform. Diese Wellenform ist die grafische Darstellung der Audio Datei, die sich in der
Zone befindet. Nun ziehen sie die Zone mit der Maus an eine beliebige Position, z.B. C6,
und lassen die Maustaste los. Immer wenn sie nun auf ihrem Keyboard (oder anderem
MIDI Controller) die Taste C6 driicken, wird die gerade verschobene Zone abgespielt.

Mit diesem Mapping Editor und allen verfligbaren Parametern kénnen sie immer tber
Position, Layout, mégliche Uberlappungen, Tonhéhe (Root Key), Lautstérke, Panorama,
etc. all ihrer Zonen entscheiden. Fir bessere Feineinstellungen kénnen sie die Mapping
Editor Matrix beliebig in vertikaler und horizontaler Achse zoomen. Hierfur benutzen sie
die ,+*“ und ,-“ Icons unten rechts im Mapping Editor Fenster. Um zur Originalansicht
zurlickzukehren, klicken sie auf den Punkt in der Ecke.

Fir den sofortigen Zugriff auf ihre Sounds verfiigt Independence’ Mapping Editor liber ein
erweitertes Keyboard unterhalb der Matrix, wodurch sie ihre Anderungen sofort (iberpriifen
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kénnen. Klicken sie auf die Tasten des virtuellen Keyboards um die Zone abzuspielen.

Das Keyboard erkennt sogar unterschiedliche Velocities. Je weiter oben sie auf die Taste
klicken wird eine um so hohere Velocity abgespielt. Gleiches gilt fir das Klicken auf die
Taste weiter unten: Je tiefer sie klicken, um so niedriger ist die abgespielte Velocity. Um
den Bearbeitungs- und Anpassungsprozess zu beschleunigen, verfligt der Mapping Editor
Uber mehrere, vielseitige Features. Wenn sie auf das ,select’ Pull-Down Menu klicken, wird
folgende Menu eingeblendet:

select all b ') veLLowTooLs

+ select unassigned audio files
+ select midi files [ mI=ER " PREFERENCES " HELF |

ect secti

S ———

create new section for selected audio files(s) 1§ 155328
create sections for every selected audio file T ; e —

cut

copy
delete

trim

select all
deselect all

invert selection
duplicate

undo

F fade | F curve | 4 fade | 4 curve SoOlo ~ loop
mute

O00% reyprse

show audio file name
auto move root key
show root key of selected zone
show playing audio file
£
show unloaded audio files
special P | ¥ show MIDI files

root key [ 4
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Diese hohe Anzahl an intuitive nutzbaren Bearbeitungsmdglichkeiten beschleunigen

ihre spezifische Editierung der Mapping Matrix enorm und erlaubt ihnen dariiber hinaus
eine maximale Flexibilitdt wahrend ihrer Arbeit. Dennoch haben sie hierbei standig die
notwendige, benutzerfreundliche Ubersicht aller wichtigen Bestandteile ihrer Arbeit.
Neben dem ,select” Pull-Down Menl kénnen sie auch ein “verstecktes”, zusatzliches Pull-
Down Menu innerhalb des Mapping Fensters durch Klicken mit gedriickter “ctrl” Taste auf
eine beliebige Position aufrufen.

YT Ac OrHit 01 15 #E1%014 16 hits 44.1kHz/ 0006254 0.1 MB

5. 5tart

Bllag s oo e
o r.1f'.l"-\-' LY g D PO

Ly

e g ————————————————

iy
W

not in sections/ YT Ac DrHit 0115 #E1Y01

root key y | solo = one shot

o mute

copy EVETSE

delete

trim

select all
deselect all
inwvert selection
duplicate

undo

create new section for selected audio file(s)

move audio file(s) to section
copy audio file(s) to section
remave from section(s)

root key center
root key up
root key down

Neben einigen wenigen Befehlen sind beide Pull-Down Menus groRtenteils
selbsterklarend. Da nahezu alles im Mapping Editor eine oder mehrere Zonen betrifft,
wenden wir uns zuerst der grundsatzlichen Bedienung bzgl. GréRe und Position von Zonen
zu und erklaren die anderen Parameter im Anschluss. Es gibt mehrere Méglichkeiten die
GroRe und Position einer oder mehrerer Zonen einzustellen. Bitte laden sie ein beliebiges
Layer Patch der Independence Content Library und wechseln zurtick in den Mapping
Bereich.
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Arbeiten mit Zonen

Auswidhlen und Bewegen einer oder mehrerer Zone(n)

Um mehrere Zonen auszuwahlen, driicken und halten sie “shift” Taste und ziehen

sie entweder mit der Maus einen Rahmen um die gewiinschten Zonen oder klicken

sie nacheinander mit der Maus auf alle Zonen, die sie auswahlen méchten. Um die
ausgewahlten Zonen zu bewegen, ziehen sie diese mit der Maus an eine neue Position.
Wenn sie die Auswahl horizontal auRerhalb des sichtbaren Bereichs ziehen, scrollt das
Mapping Editor Display automatisch hinterher. Der zusatzlichen “Info Rahmen” um ihre
Auswahl zeigt standig die aktuelle Position, die Key Range und die Velocity an:

solo = [oop

mute

rEVErSE

key Fi#1

Sich Uberlappende Zonen werden durch steigende Farbintensitat der ausgewahlten/nicht
ausgewahlten Zonen gekennzeichnet.

|| select multiple sections /

root key F fade | F curve | 4 fade | 4 curve SO0
mute tracking
rEVErsE
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= sample

mute

= sample
mute

rEVErSE

Wie sie sehen kénnen, zeigt ihnen die Farbintensitat der Zonen immer den Bereich an, in
dem sich die Zonen Uberlappen. Zusatzlich werden sie feststellen, dass das Parameter
Display des Mapping Editors immer von ihrer aktuellen Auswahl abhangt. Wenn keine
Zone ausgewahlt ist, ist die Anzeige leer (siehe vorherige Seite). Wenn eine Zone
ausgewahlt ist, werden alle Parameter angezeigt und wenn mehrere Zonen ausgewahlt
sind, werden nur die zonenunabhangigen Parameter angezeigt.
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Kopieren einer oder mehrerer Zone(n)

Um eine oder mehrere Zonen zu kopieren, wahlen sie zuerst die gewuinschte(n) Zone(n)
aus, halten die “alt” Taste und ziehen die Auswahl an eine neue Position. Sie werden
feststellen, dass die Auswahl nicht bewegt wurde, sondern eine Kopie davon - ihre
Auswahl befindet sich immer noch an der Ursprungsposition. Neben der “alt” Taste kbnnen
sie natirlich auch die “copy” und “paste” Befehle aus dem “select” Pull-Down Meni
verwenden.

= [oop

mute

FEVErSE

GroBenédnderung einer Zone

Um die GrofR3e einer Zone zu verandern, bietet Independence mehrere Moglichkeiten.
Klicken sie zuerst auf die Zone, deren GroRe sie verandern méchten. Anschlieend
bewegen sie ihren Mauszeiger zu einer der 4 Ecken oder einer der 4 Rénder. Sobald
sich der Mauszeiger Uber einem Rand oder einer Ecke befindet, wechselt er in den
Bearbeitungsstatus und verandert auch entsprechend seine Darstellung:

Nun kdnnen sie mit der Maus auf diese Ecke klicken und die Zone auf die gewiinschte
GréRe ziehen/strecken. Uber die Ecken der Zone kénnen sie diese in X und Y Achse
gleichzeitig skalieren.
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Uber dem Rand einer Zone wird der Mauszeiger wie folgt aussehen (Beispiel: oberer
Rand):

Sie kdnnen die Zone nun in der X- ODER Y-Achse skalieren.

TIP: Wenn sie eine oder mehrere Zone(n) auswéhlen und dann auf den rechten oder
linken Rand der Auswahl klicken und die “shift” Taste driicken und halten bevor
sie die Auswahl horizontal skalieren, ist jegliche Uberlappung von Zonen dadurch
gesperrt. Der Mauszeiger wird seine Farbe von blau in weiss wéhrend dieses
Vorgangs &ndern.

Unsichtbare Features

,Zone Positioner*:

Sollten sie eine oder mehrere Zone(n) auswahlen und an eine Position verschieben,
wodurch die Zone(n) horizontal oder vertikal an den Rand des Mapping Fensters
anstolRen, werde sich die Zonen nicht automatisch Uberlappen, sondern vorerst einrasten.
Nur durch eine starkere Bewegung der Maus werden sich die Zonen dann Uberlappen.
Gleiches qilt fur die horizontale Verschiebung einer oder mehrerer Zone(n). Um ungewollte
Anderungen der vertikalen Position wahrend einer horizontalen Verschiebung/Kopie

von mehreren Zonen zu verhindern, mussen sie ihren Mauszeiger mit einem gré3eren
vertikalen Abstand bewegen, um die Zonen auch gleichzeitig vertikal zu verschieben. Dies
funktioniert nattrlich genauso bei vertikaler Verschiebung von Zonen. Die drag’n’drop
Funktionalitat und die Tastaturbefehle erméglichen die Erstellung, Bearbeitung und
Anpassung des Mappings ihrer Instrumente in nur wenigen Sekunden. Versuchen sie
einfach einmal all die unterschiedlichen Features, die wir bis hierhin erklart haben.

Mapping Parameter

Root Key:

Hier stellen sie die Grund-Tonhohe der Zone(n) einstellen. Wenn sie ein tonales
Instrument (z.B. Gitarre) laden, missen alle Zonen den gleichen Root Key haben damit
das Instrument in seiner original Tonlage gespielt werden kann. Naturlich kdnnen sie
verschiedenen Zonen auch verschiedene Root Keys zuweisen.
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Key Range:
Legt den Bereich einer/mehrerer Zone(n) fest und somit ihre Start- und Endposition(en).

Vel Range (Velocity Range):
Instrumente sind in verschiedenen Dynamikstufen gesamplet. Nutzen sie die Eingabefelder
um die obere und untere Grenze der Zone(n) festzulegen.

Volume:
Weist einer oder mehreren Zone(n) ihre Lautstarke zu.

Panorama:
Weist einer oder mehreren Zone(n) ihre Panorama Einstellungen zu.

Pitch:
Weist einer oder mehreren Zone(n) ihre Tonhéhe zu.

Top Fade:
Wenn sie nicht wollen, dass eine oder mehrere Zone(n) abrupt enden, kénnen sie dieses
Feature als eine Art weichen Release fur die Zone(n) nutzen.

Top Curve:
Hier kdnnen sie die Kurveneigenschaften von Top Fade einstellen.

Bottom Fade:
Das Gegenteil von Top Fade und somit die Fade-In Begrenzung.

Bottom Curve:
Hier kdnnen sie die Kurveneigenschaften von Bottom Fade einstellen.

Hier sehen sie, wie ,fades” in Independence dargestellt werden:

F fade | % curve | 4 fade | 4 curue SOl

mute tracking
rEvBrse
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TIP:  Wenn sie Top Fade und Bottom Fade kombinieren, erstellen sie sogenannte
X-Fades, die einen weichen Ubergang zwischen Zonen erméglichen.

TIP 2:  Wenn sie eine oder mehrere Zone(n) auswéhlen, dann auf den oberen/unteren
Rand der Auswabhl klicken und die “shift” Taste driicken bevor sie die Auswahl
vertikal bearbeiten, erstellen sie X-Fades zwischen den ausgewéhlten Zonen
automatisch. Der Mauszeiger dndert seine Farbe wéhrend dieses Vorgangs von
blau in weiss.

Solo:

Wenn sie nur eine oder einige wenige Zone(n) wahrend ihrer Arbeit héren méchten,
wahlen sie diese aus und wechseln dann in den “solo” Modus. Nun werden nur die
ausgewahlten Zones abgespielt und all anderen gemutet.

Mute:
Funktioniert wie “solo” - nur andersrum. Alle ausgewahlten Zonen werden gemutet.

Reverse:
Wenn aktiviert, werden die ausgewahlten rickwarts abgespielt.

Playback Mode:

loop forward/backward
one shot
note off

fg mode

Independence offers 5 different playback mode:

- sample: In diesem Modus wird das Sample nur solange abgespielt, wie sie die
Keyboardtaste driicken und halten. Sobald sie loslassen wird auch das
Abspielen gestoppt. Loop Marker werden ignoriert.

loop forward: Hier werden Loop Marker beriicksichtig und das Sample wird abgespielt
und geloopt, solange die Taste gedriickt wird. Wird die Taste losgelassen,
stoppt auch das Abspielen.

loop forward/backward: Ein erweiterter Loop Modus, der einen stédndigen Wechsel
zwischen der vorwarts und riickwarts Abspielrichtung der ausgewahlten
Zone verursacht, bezogen auf die Loop Start und End Marker

- one shot: In diesem Modus wird das Sample immer bis zu Ende abgespielt -
unabhangig davon,wann sie die Taste loslassen.
- note off: Dieser Modus spielt einen Sound nur dann ab, wenn eine Taste

losgelassen wird.
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- fg mode:

Der “Flexible Groove” Modus (fg mode) ist ein einzigartiges Feature und
wird zusammen mit dem “Slice Mode” im Audio Editor erklart.

Zusatzlich zu dem “Loop” Modus kénnen sie das Verhalten von Loops in Independence’s
Audio Editor anpassen. Naheres hierzu folgt im Verlauf dieses Kapitels.

Tracking Button:
Uber diesen Button kénnen sie einstellen, ob die Tonhéhe eines oder mehrerer Samples
beim verschieben von Zonen auf dem Keyboard entsprechend verandert werden soll oder

nicht.

TIP 1: Wenn sie die Grundstimmung von Instrumenten, die sie verschieben, NICHT
dndern méchten, schalten sie den Tracking Button AUS.

TIP 2:  Wenn sie die Tonh6he beim Verschieben einer oder mehrerer Zone(n), die
bereits eine eigene (und richtige) Grundstimmung besitzen, NICHT veréndern
mdchten, schalten sie einfach die Option ,Auto Move Root Key* in den Mapping
Editor Préferenzen (,select” -> ,edit preferences®) EIN.

TIP 3:  Wenn sie mehrere Zonen mit unterschiedlichen Parameter Einstellungen

auswaéhlen, werden NUR die Parameter angezeigt, die fiir alle selektierten

Zonen identisch sind. Alle anderen Parameter werden durch ,,--“ in den

Eingabefeldern dargestellt.

Wenn sie nun einen der sichtbaren Parameter &ndern, betrifft diese Anderung

entsprechend ALLE ausgewéhlten Zonen. Wenn sie einen der “unsichtbaren”

Parameter &ndern méchten, haben sie folgende 2 Optionen:

1.) Wenn sie den Wert mit dem MAUSZEIGER &ndern, wird der neue Wert
zu den entsprechenden vorhandenen Werten ADDIERT.

2.) Wenn sie den Wert mit dem KEYBOARD é&ndern, werden alle
unterschiedlichen Werte der Zonen UBERSCHRIEBEN:; der neue Wert
wird allen Zonen zugewiesen.
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Sections im Mapping Editor erstellen
Wie bereits im Kapitel “Architektur & Bedienung” auf Seite 27 beschrieben, besteht eine

Section aus einer oder mehreren Zonen. Kurz: Eine Section ist eine logische Gruppierung
von Zonen, welche es ermdglicht, die jeweiligen Parameter zusammen zu bearbeiten.

BEISPIEL: Wenn sie alle Zonen einer Snare Drum, die Teil eines gesamten Drum
Layers ist, auswéahlen und davon eine neuen Section erstellen, kbnnen
sie nun zu der Modules Seite wechseln und dieser Section einen neuen
Custom Channel zuweisen. Nun kénnen sie die ,snare drum“ Section
separat durch jegliche Insert Filter und Effekte bearbeiten, ohne den
gesamten Drum Kit Layer zu beeinflussen.

HINWEIS: Wenn ihre Bearbeitung hauptséchlich einen kompletten Layer betrifft,
miissen sie nicht unbedingt individuelle Sections aus Zonen dieses Layers
erstellen. Sections sind notwendig, wenn sie allgemeine, logische Zonen-
Gruppen eines Layers von anderen Zonen des gleichen Layers fiir eigene
Einstellungen trennen méchten.

Um eine neue Section zu erstellen, wahlen sie eine oder mehrere Zone(n) mit gedruckter
“shift” Taste und ihrer Maus aus. Wenn ihre Auswahl abgeschlossen ist, klicken sie auf das
“select” Pull-Down Menl und wahlen die Option ,create new section®. Geben sie nun einen
beliebigen Namen flr diese Section ein und driicken abschlielend die “enter” Taste.

TIP : Geben die ihre Sections immer eindeutige Namen! Dies wird ihnen die Verwaltung
der Sections erheblich erleichtern.

Wenn sie mehrere Zonen auswahlen und fiir jede dieser Zonen eine eigene Section
erstellen mochten, konnen sie die Option ,Create Section for each selected Zone* im
,Select* Pull-Down Menli benutzen. Dadurch wird fiir jede ausgewahlte Zone eine eigene
Section erstellt, die automatisch benannt wird.

Alle weiteren Pull-Down Meni Parameter, die Zonen oder Sections betreffen, wie z.B.
delete, move to section, etc, sind selbsterklarend.
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Edit Preferences Menii

‘ elete a oty section: + show audio file name

auto move root key
| > + show root key of selected zone

root ke
L) show playing audio file i

edit preferences > ¥ show note on velocity
show unloaded audio files
special P |+ show MIDI files

»,Show audio file name*:
Zeigt neben dem Section Namen oberhalb des Mapping Editors auch den Namen der
verknlpften Audio Datei an.

»auto move root key*:
Verschieben von Zonen ohne Root Key, sodass die Grundstimmung nicht verandert wird.

~Show root key of selected zone*:
Zeigt den Root Key der aktuell ausgewahlten Zone als dunkel-orangene Taste auf dem
virtuellen Keyboard unterhalb der Mapping Matrix.

»Show playing audio files*:
Zeigt die gesamte Zone der Audio Datei an, die gerade gespielt wird.

,show note on velocity*:
Zeigt ALLE gespielten Noten inkl. ihrer Velocity durch eine diinne blaue Linie im Mapping
Editor.

,Show unloaded audio files":
Zeigt alle momentan nicht in den RAM geladenen Zonen an, wenn die ,,Auto-Ram-Cleaner”
Option aktiviert ist. Alle betroffenen Zonen werden in roter Farbe dargestellt.

,show MIDI files*:
Zeigt alle verfigbaren MIDI Dateien in der Mapping Matrix an.

WICHTIG: Zur besten Ubersicht iiber all ihre Sections benutzen sie immer den
,Content“ Browser des Mapping Editors. Dieser Browser wird auf der linken
Seite dargestellt und erméglicht neben der besseren Ubersicht auch die
direkte Auswahl einer Modifier/Module und Insert Effekte an. Eine Section,
die bereits einen Insert Effekt beinhaltet, wird beispielsweise mit einem ,,(i)*,
aktivierte Modifier mit einem ,(m) rechts neben dem Section Namen
dargestellt.
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Special Menu

Die Funktion ,update selected audio file(s) information® ist Giberaus nutzlich, um evtl.
Anderungen an einer oder mehrerer Audio Dateien auf ihre Originalwerte - z.B. von
Loopmarkern, Dateilange, etc. - zuriickzusetzen.

Um ihren Instrumenten eine menschlicheren Spielweise zu verschaffen ohne dabei zuerst
eigene Alternates im ,Performance® Bereich zu erstellen, aktivieren sie einfach nur ,classic
alternate mode“. Wenn sie nun die gleiche Zone (Sample) zweimal hintereinander spielen,
erstellt Independence automatisch eine eine Variation durch die erste Zone, die unterhalb
der gespielten Velocity liegt. Dieses Feature ist nicht zu empfehlen wenn sie Zonen
benutzen, die Fades oder X-Fades beinhalten.

~Select audio file via MIDI input” ist ein sehr nitzliches Feature fiir den Audio Editor der
Mapping Seite. Wenn aktiviert, werden im Audio Editor Display immer die Wellenformen
der aktuell abgespielten Audio Datei angezeigt.

‘ delete all sections I

root key
update selected audio file(s) information

»
| edit preferences [

classic alternate mode
special > select audio file via MIDI input
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Audio Datei Browser (nur Independence)

Wie bereits erwahnt, beinhaltet Independence einen intelligenten Audio Datei Browser, um
ihnen sofortigen Zugriff auf ihre Drittanbieter Libraries, eigenen Instrumente, Audio Dateien
und Loops zu erméglichen. Uber die ,pre-listen* Funktion kénnen sie die Audio Dateien vor
dem Import anhéren. Der Audio Datei Browser zeigt den Inhalt des “audio files” Ordners
ihres momentan ausgewahlten Independence Basic Path an. Die Audio Dateien werden
mit ihrer Channelanzahl, Samplerate und Bitrate angezeigt - sofern sie diese Option im
Browser Pull-Down Menu aktiviert haben.

¥ AUDIO FILES BROWSER
/My Audio Data

[ back | [ auto | [refresh | [home]

BTs Twisted TEXTUrEs

East West The Uitimate Fiano Collection

Garritan Orchestra Strings

My Audio Drum Loops

~ [@@ Automatic Groove Recognition 1

Drums 5.0 - ITU - Final 17.waw Sch. 32 48
Drums 5.0 - ITU - Test I2.way Sch.3E 48
Eco Steren LOOF O4.8if Zch. 24 44.1
Eco Steren LOOF O9.aif Zch. 24 44.1

Loop Quad 4.0 34.waw 4 ch. 32 48

Loop Quad 4.0 B3.waw 4 ch.3e 48
FRecko Orum Loop Test 563.wav 2ch.32 48
Storm My Loop TESt 23.way 2ch.3c 48
SURROUND LOOF 5.1- OTS.a8if Ech.24 441
I+ F= Project SAM Orchestral Brass

Cluantum LEap Brass

Quantum LEap Rare Instruments

Scarbee J-Fingered

Scarbee R.S.P. 113

Skippy's Big Bad Beats

Spectrasonics - Backbeat
Spectrasonics - Symphony Of Loices
LI5L - Chamber Strings
= usL -opus1
Production Fx
vellow Tools Pure E-Basses
vellow Tools Pure Guitars
ero-G - Orum Styles
Audio Loops O01-10

IMPORT: ||::hr|:|mati|:: |v|| C1 |v| | ExECUTR |

Um einen Ordner zu 6ffnen klicken sie auf den kleinen Pfeil. Wenn sie einen Ordner
doppelklicken, wechseln sie in diesen Ordner. Uber den “back” Button gelangen sie wieder
zu der oberen Ebene zurlck. Durch einen Klick auf den “home” Button gelangen sie zur
obersten Ebene des Audio Files Ordners und aktualisieren die gesamte Ordnerstruktur.
Zum Abspielen einer Datei halten sie die “ctrl” Taste oder aktivieren den ,auto” Button und
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klicken sie auf die Datei. Um das Abspielen zu stoppen, klicken sie erneut auf die Datei. Mit
dem “refresh” Button aktualisieren sie ihren “audio files” Ordner, sodass sie Independence
nicht neu starten miissen, auch wenn sie neue Audio Dateien hinzugefligt haben.
Um mehrere Dateien mit der Maus auszuwahlen, halten sie die Tasten “shift” und
“‘command” (Mac) oder “shift” und “strg” Windows.
Der Import der Dateien erfolgt in drei einfachen Schritten:

* Auswahlen der Audio Daten (einzelne Dateien, Gruppen, Order, Verzeichnisse)

* Auswahlen der bevorzugten Auto-Mapping Art

* Auswahlen des Root Keys

Nach der Auswahl der Daten, die sie importieren mochten, kdnnen sie Gber das ,options*
Pull-Down Meni am Ende des Browsers zwischen den verschiedenen Optionen fiir das
Auto-Mapping wahlen (siehe “Auto-Mapping-Import” auf Seite 44):

=+ Skippy's Big Bad Beats

Spectragooize _Rackh
X-¥-Z, 1st vel at the top
X-Y-Z, 1st vel at the bottom

el multi key, with section

weliow .
chromatic

chromatic, with sections per zone

one key, 1st vel at the top
one key, 1st vel at the bottom

IMPFORT:

B

Abhangig von der Auswahl ihrer bevorzugten Auto-Mapping Art kénnen sie anschlielend
den Root Key fir ihres Mappings festlegen:

I» [F= Szarbee 1-Fingered

I [F Sparbee RSP. M3
— Skippy's Big Bad Beats

I [F= Spectrasonics - Backbeat

I» [F=r Spectrasonios - Symphony Of Uoices
— WSL - Chamber Strings

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
b

IMPORT: | chromatic

Independence erkennt alle zusammengehdérenden Audio Dateien und mappt sie
automatisch mit den von ihnen gewahlten Optionen. Natirlich kdnnen sie diesen Vorgang
beliebig oft wiederholen - auch innerhalb des gleichen Layer Patches - und dadurch ihre
eigenen Mappings verbliiffend einfach, schnell und flexible erstellen
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Audio Editor

Independence’s integrierter Audio Editor ist ein sehr vielseitiges Werkzeug mit einer hohen
Anzahl véllig neuer Features und Funktionen.

WICHTIG: Im Audio Editor kbnnen sie immer nur die gerade ausgewéhlte Zone
bearbeiten! Die Bearbeitung mehrerer ausgewéhlter Zonen ist nicht
moglich, da der Audio Editor immer nur eine Audio Datei betrifft.

Wahlen sie eine Zone im Mapping Editor aus. Das Audio Editor Display zeigt die
ausgewahlte Zone umgehend im oberen Teil des Mapping Fensters an. Diese grafische
Darstellung nennt man “Audio Wellenform” und entspricht exakt dem echten Audio

Signal ihrer ausgewahlten Zone. Der Audio Editor von Independence verfiigt tiber zwei
unterschiedliche Marker Arten: Start/End Marker (gelb) und Loop Marker (grin). Im
Grundzustand beinhaltet jede Zone jeweils einen gelben Start Marker und einen gelben
End Marker. Wenn eine Loop Option ausgewabhlt ist, werden zwei griine Loop Marker zu
der Zone hinzugefiigt (Start und Ende). Im ,Slice Edit* Modus kdnnen mehrere zusatzliche
Start Marker hinzugefligt werden - abhangig von ihren Einstellungen.

< PROJECT [Erresmo | ] ] Independence ) veLLowTooLs
new project search here... m { QUICH EDIT ‘I MODULES ” MAPPING |l FERFORMANCE l MIZER ‘I PREFERENCES " HELP ‘

T

volume:| oodef pitch]  ooosie| [ sune | iecooo) HHSO Vinling Sus F <82/ 24 bit¢ 44,1 kHz ¢ OB 1S/ 2.0 ME content

¥ LAYER SET bl b start: a2
[ A newlayer set Blecoeran ] | o end ES47E1

wolume:|  D.0def¥  pitch: D.o0st|w IJHLMOOF

LAYER

iunl automation 01 HHSO Hollywood Strings Hey

| RAM cleaner:
:read model | | AF-+oo [+]
| tune: [ standard ]3]
format[ _steres 5]
IllIIIIlI SETTINES
iprngram change: y = lop

| transpose:
| mid delsie
I
vl rarge [ =]
(seale:fpes] o[ =]
| el offset
ol i otrl-
MISCELLANEOUS
dyn range: [ znocf]
\dun curve: | ool
:p\agad keys [0

‘nsTRUMENT ICOn. & o

s

Durch den Audio Editor erhalten sie detaillierte Einblicke in ihre Zone und somit in ihre
Audio Datei.
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Bitte klicken sie auf das ,select® Pull-Down Menl des Audio Editors.
= PROIECT everssmoiH | [infa] Independence '@ YELLOWTOOLS
new project search here. !’ { QUICH EDIT ‘I MODULES ” MAFPFING " PERFORMANCE l MIXER ‘I PREFERENCES " HELP ‘

Lo mEEEY o omEEmR | | B T A5 falls I X4 901 2014 24 hit/ 44.1kHz/ D1ABB 4 0.4 ME content
it ¥ show name
SR + show bitrate
A new layer set BecoercsH + show samplerate
voume:| oooaf pich:| oooste] [ 1asLmnor | [ showtype
A ¥ show time
LAYER [ soin_| [infa]
I = show sample frames
| wol. sutomation: D1 Fitn Sax Jazz2 BiS Hey Suwitsh B-i_| ¥ show size

'pan automation bypass | midi ch:
| M cleaner: show all channels

| read madel Dm show anly channel 1
| tune: ﬂ show only channel 2
format|  stereo |+
=IIIII]I SETTHIES
Eprugram change:
|transpose: | 0wt
{midi in eurve| 0.0 ’ 5
| slice edit
| mid delay:

\keey range: [ c-z|[ s
|velrange: [ 1
scale: =] 1
|val offest. | ovel]

| hold via ctrl:

channel 1 visible
channel 2 visible

3 = sample
update audio file information

!!

MISCELLANEDUS

| dun. range
| dyn. curve
| played keys E

MSTRUMENT ICON &

o

Neben den vielen wichtigen “show” Optionen bzgl. der Details der ausgewahlten Zone

- wie Name, Sample Rate, Bit Rate, Audio Format, Lange, Anzahl der Frames und
DateigréRe - kdnnen sie auch ihren bevorzugten Ansichts Modus flr die selektierte Zone
wahlen. So kdnnen sie immer entscheiden, ob die Zone mit all ihren Channels oder nur mit
den von ihnen ausgewahlten angezeigt wird. Dieses Feature ist extrem hilfreich, wenn sie
mit Surround Dateien arbeiten, die mehrere Channels beinhalten.

Durch “update audio file information” kénnen sie frithere Anderungen an der ausgewéhlten
Audio Datei zuriicksetzen und diese somit die urspriinglichen Werte (Loop Marker, Start/
End Marker) wiederherstellen. Die ,slice edit* Option ist ein sehr leistungsstarkes und
weitreichendes Feature, das am Ende dieses Kapitels erklart wird.

Neben der grafischen Anzeige der Wellenform zeigt Independence’s Audio Editor auch die
unterschiedlichen Marker Positionen (Start/End und Loop Start/End) der selektierten Zone
an und ermoglicht ihnen die sofortige Bearbeitung all dieser Marker.

Klicken (und halten) sie auf das gelbe Dreieck eines Markers mit ihrer Maus, z.B.

Sample Start Marker. Ziehen sie den Marker nun an eine neue Position und sie werden
erkennen, wie sich der ,s. start® Wert entsprechend andert. Dies bedeutet eine sehr
benutzerfreundliche und leichte Anpassung ihrer Marker. Alle Marker Typen von
Independence funktionieren nach diesem Schema.
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Audio Editor Parameter

|select ||  HHSOUinlins Sus FXB2/ 24 bit 44.1kHz/ D088/ 20 M8

start: B4712

2347121

i A . lan i : Al -
L 1‘|_|_"'}h.1‘|-“.4_1“"-1h|:“1ﬁ"-'|l 1..,-..4"'-|_J1-"-"J'||J1]‘L-‘1J1m‘]J1"J hhilhl‘wa' I 1.:-1-'1"'“..w.,-h.,J‘-,lh_.u-u‘.h.“"‘rL"‘ W
|"q'|_..|"1'|f—

HJ,LJII'I__,IJL,I‘H_' _1411_‘1[‘ PR, I.'LLp-u'lpntu"LL_]d .‘]'I_l]'!ﬂ"'h"‘“*"w |]]I4||rj“‘u11‘"‘1JI“-u1J1"J-—LILJ1“-l1‘-lLI"l‘ILq-IJ'.ltl'_'ﬂldlr‘-.“-]r‘Lnf‘ 'J1l| =

R R Ju"*1"1L-T.-14-'.L__,.-|J1_1L.,_ P T T I\ N S R I S

L‘-H“'lel'_“-_‘t—q‘,"‘ﬁf" T ‘-'L_.x""u'“‘h'-""q"'il"-'ll'rl-'“‘-“‘n.l'l_.—. g ""1_,l-"1‘"u-1_1""-"'“1..1-'1!.,"""‘-"'“1--..-.-‘“‘-a"“""-""""—"”_"-.

,S. start* (sample start):
Weist der ausgewahlten Zone die Abspiel-Startposition in Frames zu.

»,S. end” (sample end):
Weist der ausgewahlten Zone die Abspiel-Endposition in Frames zu..

L,volume*:
Weist der ausgewahlten Zone die Lautstarke zu.

.panorama“
Weist der ausgewahlten Zone das Panorama Verhaltnis zu.

~pitch®:
Weist der ausgewahlten Zone die Tonhéhe zu.

,h. zoom*:
Horizontaler Zoom der ausgewahlten Zone.

,V. zoom"“:
Vertikaler Zoom der ausgewahlten Zone.

it envelope*:
Sofortige Darstellung der gesamten Wellenform der ausgewahlten Zone.

,show" Pull-Down Menti:

Dieses Pull-Down Menii ermdglicht das frame-genaue Hinein-Zoomen zu den folgenden
Positionen: Start Marker, End Marker, Start Loop Marker, End Loop Marker (falls Loop
Marker vorhanden)

Lplay*:
Abspielen der ausgewahlten Zone inklusive aller Parameter.



,stop™:
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Stoppen des Abspielens der ausgewahlten Zone.

TIP 1:

Um wéhrend des horizontalen Verschiebens von Markern gleichzeitig ein- oder
auszuzoomen, driicken und halten sie die “shift” Taste wahrend sie den Marker
verschieben. Um den Zoom Vorgang zu stoppen, den Marker aber weiter zu
verschieben, lassen sie die “shift” Taste los und verschieben sie den Marker
weiter.

TIP 2:

Um nur in einen bestimmten Teil einer Zone zuzoomen, erstellen sie mit der
Maus einen Rahmen um den Teil der Wellenform, den sie vergré3ern méchten.

TIP 3:

Es gibt zwei Méglichkeiten das Wellenform Display zu scrollen: Mit dem
Scrollbalken oder mit der Maus - wenn sie mit der Maus in die blaue Zeitleiste
klicken - um pixelgenau zu scrollen.
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Arbeiten mit Slices

»Slice Edit" ist ein zusatzliches Feature des Independence Audio Editors, das es ermdglicht
die ausgewahlte Zone in mehrere “Parts” zu zerlegen - auch bekannt als “Automatic
Groove Recognition” (Automatische Groove Erkennung).

Vielleicht haben sie bereits einige Erfahrungen mit dieser Funktionalitat im Allgemeinen
gemacht, allerdings kdnnen sie sicher sein, dass Independence einige zusatzliche
Uberaschungen fiir sie bereit hélt.

Grundsatzlich ist der ,edit slice” Modus vorgesehen um einen Audio Loop zu “zerlegen”.
Kombiniert mit dem gleichzeitigen Export von MIDI Dateien ermdglicht ihnen diese
Funktion, die Geschwindigkeit des Loops zu verandern, ohne dabei jedoch seine Tonhdéhe
zu andern.

Zum besseren Verstandnis laden sie bitte mit der “Import Audio File” Option aus dem
“Layer” Pull-Down Menu eine beliebige Audio Datei (z.B. einen Drum Loop). Bitte wahlen
sie als Auto-Mapping Import die Art ,Chromatic“ und anschlief’end ,C1“ als Startnote.
Wechseln sie nach dem Import zurtick zum Audio Editor.

Nun wahlen sie die Zone C1 aus, die sie gerade geladen haben. Die Audio Wellenform
dieser Zone wird nun im Audio Editor Fenster dargestellt.

Der Bildschirm sieht nun folgendermal3en aus:

= PROIECT EwPRASS mio|H Independence @vnmwrnms
ﬂEA_uprnJ.El:t search here. !_-’_ { QUICH EDIT ‘l MODULES ” MAFFING |l PERFORMANCE l MIXER ‘l PREFERENCES |l HELP ‘

AR
voume:| oooel] pme] ooose] [ sgne | ienom)] Ecn Steren LOOP 04.3if / 24 hit/ 44.1 kHz/ FIFF 06745/ 257472 fr.4 17 Ma

¥ LAYER SET

A new layer set RecoercsH
wolume:| o.odel™  pitch: ooosts ldJKLMmNOF

LAYER
wol. autamation o1 new layer

pan. automation bypass|  midich: | w

FAM cleaner:|  off |+
read modal,| || F-roo [+
tunei| _ctandard [
o DECTTTEE
DI SETTINGES
program change: E—
transpose: — =
midi delay: | o0.ooms ¥
key range: | c-z|| =al
vel range: [ o

o

vel offsat
| hold i et
MISCELLANEOUS
dnrenge [ ~=0.0co]Y
dincire | oo
pagedkeys: | o

NSTRUMENT ICON 5

Loor
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Offnen sie nun das ,select Pull-Down Menii und wahlen sie ,slice edit* Option.

Independence ) veLLowTooLS
l CUICK EDIT |l MOCULES " MAPFING |[ PERFORMANCE | l MIXER " PREFEREMNCES ||_ HELF |
[select  |wl  EonStersnlO0F 04.8if2 24 bits 441 kHz/ AIFF/ D06, 145 ¢ 2971472 fr./ 1.7 M8
+ show name
¥ show bitrate
+ show samplerate
¥ show type
¥ show time L
¥ show sample frames : ,_J"I.l"‘lh"‘bfl‘-""‘]‘-dl‘-.llJ S PR W U Ry |
¥ show size L ‘L‘L‘ujl""w‘h-"“‘_]]"'hu e e u_._,u...h_
show all channels
[, 1
show only channel 1 2 e
Y ) ‘]J“L_

show only channel 2

¥ channel 1 visible
¥ channel 2 visible

v T i E F fade | F curve | 4 fade | & curve SOl = sample
update audio file infermation mute

slice edit

Nun wird ein neuer Parameter in der oberen rechte Ecke des Audio Editors angezeigt:
Lsensitivity“!

Dieser Parameter legt fest, wie empfindlich die interne Suchfunktion von Independence auf
die dynamischen Veranderungen der Audio Datei reagieren soll.

Independence ) veLLowToOLS

I QUICH EDIT |l mMODULES ” MAFPPING " FERFORMAMNCE | l MIXER |l FREFEREMNCES |l HELF |

[selest  |w| EcoSterenLOOF O4.aif/ 24 bit/ 4d.1kHz/ AIFF/ D06 145/ 2914718 fr.0 1 M

sensitivity:

Scrollen oder geben sie einen neuen Wert fiir ,sensitivity“ ein, und die Anzahl der
Marker wird sich entsprechend andern. Naturlich konnen sie die Aufteilung, die auf der
automatischen dynamischen Erkennung basiert, auch jederzeit nachtraglich andern.

Verandern sie den ,sensitivity“ Parameter solange, bis sie mit dem Ergebnis zufrieden
sind. Wenn sie keine ideale Aufteilung erzielen kdnnen, kénnen sie die Marker natrlich
auch jederzeit nachjustieren, neue Marker manuell hinzufiigen und ungewollte Marker
entfernen.
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Um dieses Fine-Tuning noch weiter zu verbessern, haben wir eine Vielzahl zusatzlicher
und sehr nitzlicher Features integriert. Im ,Slice Editor* Modus wird der Audio Editor in
zwei gleichgrol3e, horizontale Bereiche aufgeteilt:

Oberer Bereich:

Der obere Bereich beinhaltet die Marker-Bearbeitungsfunktionen.

Sobald sie im Slice Modus arbeiten, erscheint jeweils ein roter Start und ein roter End
Marker. Diese beiden Markierungen grenzen den Bereich ein, der beim spateren Export
bertcksichtigt wird.

Die jeweiligen Start Marker der Slices werden in gelb dargestellt.

Um “Start Marker” hinzuzufiigen, klicken sie in den oberen Bereich der Audio Wellenform
- ein neuer gelber Marker wird hinzugefiigt. Um einen Start Marker zu I6schen, driicken
und halten sie die “alt” Taste und klicken sie auf den Marker, den sie |I6schen méchten.
Um einen Start Marker zu verschieben, klicken (und halten) sie mit der Maus das gelbe
Dreieck eines Markers und bewegen ihn nach links oder rechts. Wenn sie einen Start
Marker arretieren méchten, driicken und halten sie die “shift” Taste und klicken sie auf den
gewtinschten Marker.

Unterer Bereich:

Der untere Bereich beinhaltet die Zoom und Abspiel Funktionen.

Klicken (und halten) sie mit der Maustaste in den unteren Bereich der Audio Wellenform
und ziehen sie einen Rahmen (orangene Farbe) um den Bereich, den sie vergréfern
mochten. Nachdem sie die Maustaste loslassen, wird der ausgewahlte Bereich in
maximaler GréRe in dem Display dargestellt.

Um den “Part” zwischen zwei Markern abzuspielen, klicken sie auf die Wellenform im
unteren Teil des Audio Editor Displays.

TIP: Um einen Marker zu bewegen und zeitgleich hinein zu zoomen: Klicken (und
halten) sie auf den Marker und bewegen sie ihn nach rechts oder links. Um
zeitgleich zu zoomen, driicken und halten sie nun zusétzlich die
“shift” Taste und bewegen sie ihre Maus nach oben oder unten. Dadurch
werden sie entsprechend rein- oder rauszoomen. Sobald sie die
gewlinschte Ansicht erreicht haben, lassen sie nur die “shift” Taste los
und sie kénnen Position des Markers immer noch weiter &ndern. Sie kénnen
diese Funktion beliebig oft nacheinander durchfiihren - erst wenn sie die
Maustaste loslassen, wird die Anzeige zu ihrer Original Ansicht zurlick rein- oder
rauszoomen.
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Wenn sie mit den Markerpositionen zufrieden sind, 6ffnen sie das ,select” Pull-Down Menu
und wahlen sie die Option ,slice and MIDI file export*.

Independence ) veLLowToOLS
l QUICH EDIT |l mooDuLES " MAPPING |l PERFORMANCE | l MIXER |l PREFERENCES " HELP |
MM.WEMK&E“ bit+ 44.1kHz / AIFF/ O:0:E. 45/ 2374712 fr./ 1L MB

show name

show bitrate

show samplerate
show type

show time

show sample frames
show size

N

show all channels

show only channel 1
show only channel 2

¥ channel 1 visible

¥ channel 2 visible B0 LOOF 04.aif
2 4 fade | & curve Solo = sample
update audio file infermation mute  EEIGE

reverse

¥ slice edit
slice and MIDI file export
slice and create MIDI file

Nun wird das folgende Dialogfenster angezeigt:

Yellow Tools Independence - Slice and MIDI Settings

start note: |C1

a create one Section for each note (Zone) automatically

bars: |2 124.93 bpm

sign: 4 /4
O ———
(D) -

Hier kdnnen sie die Startnote fir das kommende Mapping eingeben (alle weiteren Parts
werden chromatisch aufwéarts dieser Note gemappt) und auswahlen ob neue Sections flr
jede Zone erstellt werden sollen. Das Tempo wird automatisch durch die Eingabe der Takte
berechnet. Um den Vorgang abzuschlieRen klicken sie den “Export” Button und speichern
ihre MIDI Dateien auf ihrer Festplatte.

Gleichzeitig mit dem Export ihrer MIDI Dateien wechselt der Playback Modus automatisch
in den “fg mode” (Flexible Groove mode).

In diesem Modus kénnen die ihren Audio Loop in seiner original Tonhéhe OHNE
Qualitatsverlust um bis zu 60% langsamer machen - naturlich in Real-Time!
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Naturlich kénnen sie die Tonhdhe ihres Loops auch nachtraglich jederzeit beliebig andern
und anpassen.

Nun koénnen sie alle diese MIDI Dateien in ihre Sequenzer Software laden/importieren. lhr
Mapping Editor wird daraufhin folgendermafien aussehen:

S PROJECT averss mo Independence D veiowrooLs
new project search here. u { QUICH EDIT ‘l MODULES " MAFPFING |l PERFORMANCE l MIXER ‘l PREFERENCES |l HELP ‘
R

volume:| oooel| gt ooostw] | sune | eomod] select *| EcoSterecLOOF 04 &if /24 bit/ 44.1kHz/ AIFF/ 0OE TS/ 257472 fr. 4 1T ME browser | | content

¥ LAYER SET
A new layer set BecoercsH
wolume:| o.ode(™ pitch: ooost|s IJHLMmNOFR

LAYER

wal. automtin - e e

pan. automation; bypass

RAM cleaner:|
read model ﬂm
tune | standard [+
format|  steren  |v]
MmpI SETTINES
S ; : u = fumode
transpose: : = = = — mute  tracking
midi in curver] 007 Y] R i ot 2 Y reverse

midi delay
key range: EI-
vel range: [ o
o
vel offsat
hald via ctrl: _

MISCELLANEDUS

dun. range

dyn. curve:

—_———————
MSTRUMENT ICON 5

Loor

Wenn sie nun auf die neuen Zonen im Mapping Editor klicken, werden sie erkennen, dass
anstelle des gesamten Datei nun nur ein “Part” angezeigt wird - mit seinem Start und End
Marker. Jede weitere Zone gehort zu einem weiteren Part.

"[,JL—UJL- m““u r—]j“ hw

-.JL.JL‘-,_

|select  |»| EcoSterenlO0F O4.aif B2 3/ Eco Stereo LOOF 04 3if B2

root key key range | wel range | W i F fade | F curve | fade | 4 curve solo ¥ fo mode

tracking
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ety |
"LJ]__uj‘-u‘mmlh-‘h‘_]rhuu“"“

= fomode
tracking

"l.]hL‘-LJL.JLH‘—JL'L—u“L‘L\JL"L\.-."-gJI‘"‘ -JHJ'JHJ“'JH""‘L‘-JL-—JlJL“l‘L—u iy il
Jhrrﬁrwrv—vuhﬂmr“]uf“% jﬂ,fhmmmqrqurhmr*~* g

e e

—hn“_‘L.]_,,LJL‘_-.L,uu"“"u

|select  [#| EcosterenLoorD4.aifE3 3/ Eoo Steren LOOF 04.3if 53
¥ fomode

tracking
" [EVErSE

etzt kdnnen sie die importierte MIDI Datei in ihrer Sequenzer Software abspielen und

das Tempo andern, falls sie es mdchten. Der Loop wird automatisch an das neue Tempo
angepasst. Natirlich kénnen sie die Abspielreihenfolge der Parts in ihrem Host Programm
oder im Independence Mapping Editor jederzeit &ndern!

WICHTIG: Der in Independence integrierte ,,Sensitivity” Algorithmus ist auf jegliche
Audio Datei Formate optimiert.
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Sie kénnen ihren Audio Loop auch direkt in Independence slicen und die MIDI Datei
gleichzeitig importieren. Wahlen sie die entsprechende Option im ,select Menu aus:

select drum loon 28if £ 441 kHz # 16 bit ¢ D048 7 2.4 MB

¥ show filename

browse | [content|

¥ show samplerate = sensitivity:  S0.0 %a
¥ show bitrate :

show file type
¥ show time

show sample frames
¥ show filesize

show all channels

show only channel 1
show only channel 2

¥ channel 1 visible
¥ channel 2 visible F fade | F curve | 4 fade| 4 curve Solo ¥ sample
mute

¥ slice edit : = 00%: rayeree
slice and MIDI file export
slice and create MIDI file

Die folgenden Dialog Fenster werden angezeigt:

Yellow Tools Independence - Slice and MIDI Settings

start note: |C1

a create one Section for each note (Zone) automatically

bars: |2 124.93 bpm

sign: 4 /4

Zuerst kdnnen sie die Startnote fir das zukunftige Mapping festlegen (alle weiteren
Parts werden chromatisch aufwarts der eingegebenen Note gemappt. Zusétzlich kdnnen
sie einstellen ob fur jede Zone eine neue Section erstellt werden soll. Das Tempo wird
automatisch berechnet sobald sie die Anzahl der Take eingeben. Klicken sie “Export” um
die Key Note fiir die MIDI Datei im nachsten Fenster einzugeben und beenden sie den
Vorgang mit einem Klick auf den “Import” Button.

Yellow Tools Independence - Midi File Import

Chromatic

key note: C-2 (one key per Midi file, starting at the selected key note)



yellow tools INDEPENDENCE 1.5.0
Handbuch

123

Nun sliced Independence den Audio Loop und erstellt automatisch die entsprechende MIDI
Datei. Das Mapping Fenster beinhaltet sowohl die MIDI Datei als auch die Audio Datei mit

den Slices.

Die importierte MIDI Datei wird automatisch ausgewahlt und der Audio Editor wechselt in

die MIDI Editor Anzeige.
Die MIDI Editor Funktionen und Features werden auf den folgenden Seiten erklart.

+ PROJEET Independence D verLowrooLs
rec e [Bumseor | maoues [WPRPPE Lesrmonmonce o

velums:| wogalf pitch| ocoosfe] | sgne | iedgog] | S°ctd Wi drumioonesif 960 ppn

T meter  n.ooffset | u offsat delay speed | motefiter  playrange | soalevel | —
i 5 474 ost owel = i L P = 1 B =E N eET
A newlager set HecoeroH | & E o o &
wolume:| ondef| gt ooostfe] [T aeCnnor |
e

LAYER

vl sutomation:
[on ]

dynamig hold midi thru 1 midi onl midi priorit] 0.0 % 0.0 % 0.0 % 0.0% ¥ hbeat
o] sres o . " oy TG

DI SETTINGS

‘program change:

w w fad i fal i
T Bilte | iR 4 (S (s
midiineurve] 0wl

mid delaig
keyrange: [ o[ cal
wel. range =

scu ] |
vel. offset
hold via et
MISCELLANEOUS -
dun. range. | -3o0azff]
e
peuedkens [ 0

S
INSTRUMENT ICON 5

LooP

Layer miDi file settings shuffle  rand. time | rand vel. | rand note | input quant
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MIDI File Editor

Der Independence MIDI File Editor stellt eine der leistungsstarksten MIDI Integrationen
dar die in Software Sampler zu finden sind. Sie kénnen eine unbegrenzte Anzahl an MIDI
Dateien importieren und diese wie Zonen (Audio Dateien) im Mapping Editor bearbeiten.
Independence ermdglicht das Abspielen mehrerer MIDI Dateien gleichzeitig - sogar
abhangig von der gespielten Velocity auf ihrem Keyboard. Dariiberhinaus kdnnen sie

MIDI Dateien Uberlappen und somit das Abspielen mehrerer Dateien mit nur einer Taste
auf dem Keyboard starten - sogar wenn sich die MIDI Dateien in verschiedenen Layer
Patches befinden. MIDI Dateien werden im Mapping Editor standardmaRig “griin” und in
ausgewahltem Zustand “gelb” dargestellt. Wie die Zonen in Independence kdnnen sie auch
die MIDI Dateien bearbeiten, verschieben, skalieren, kopieren und einflgen.

Importierte MIDI Dateien werden immer mit in ihrem Layer Patch gespeichert wodurch alle
MIDI Dateien auch beim nachsten Laden ihres Layers verfugbar sind.

= FROJECT [aveAss moiH ] [infa] Independence @vnmwwms
new project search here | x| l QUICH EDIT |l maouLes | mArring || PERFaRmANCE | l MIXER |l PREFERENDES M HELP |

i

vnlumz:] uuda|l| D\I=h1| ooo 5“" [ sune. | Eu.nu‘u| selected MIDI file:  Pop-Drum Hit 1[Sticks) 5L ¢ 960 ppgn M‘ content

e meter | nooifset | w oifset delay spesd | note fiter | playrange | scalevel | _ = ooamoon
9 D e a4 ost owl s of s x5 off o - o-m®El e OO.OL000

-unlume:i ooda(® pitch: 0005t )% IdKELMNOFP

vl autamation: 01 Brum Hit 1(Sticks) S o2
fan, autamatian: bypass|  midich. w 1

FAM cleaner|  off =]
read madet | | FF-roo [+

tune|  stacard =] Layer mioi file settings shuffle | rand time | rand.vel | rand.note | input quant
dynamic hold midi thra | T midi only [ prignity. 0.0 % oo oo oo% | % off
format| stereo [3]

A nOt i seotions ¢ Fop-Drum Hit1(Sticks) 5w
program change:

transpose: s tracking
midi in curve:| 0.0 Y]
e e
o range [ 2] o]
vl range: [ o) =)
T e |
wel offset: i
hold viactrls | a1 54l
MISCELLANEOUS

i rerge, | -znael]
dyn. curve:
plaged keys: [ 0o

T
INSTRUMENT ICOn &

WICHTIG: MIDI CCs einer MIDI Datei werden selbstverstédndlich mit importiert.
Dennoch miissen sie diese CCs in Independence zuerst aktivieren. Beispiel:
Eine MIDI Datei beinhaltet einen Cutoff Filter auf dem MIDI CC #26. Nach
dem Import der Datei wechseln sie zum Modules Bereich und fligen den
Modifier “MIDI Automation” hinzu, setzen den Controller Wert auf “26” und
weisen “cutoff” als Destination zu.
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Um eine MIDI Datei fiir einen Layer zu laden, klicken sie bitte auf den Layernamen um das
layerinterne Pull-Down Meni zu 6ffnen und klicken abschlieRend auf “import midi files”.

¥ PROJIECT

EwPRASS mio|H Independence

D veviowrooLs

¥ LAYER SET

A new layer et
o[ oodf) i
LAYER

vl automation
pan. automation;

FAM clezner:|  off |=|

red madel [ | =—roe [+
tune: | stndard  [+]

format stere ||
DI SETTINGS j

pragram change: '
transpose: | ostff]
it in curver| 00 i
midi defay: | .00 ms ]
key range: [E|
velrange: [ o =]
=1

MISCELLANEDUS ]
dyn. range: | 300081
o omEm
‘plaued keus; [j[

INSTRUMENT ICO0 &

3
- * |
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rewprojest e
load layer
voume:|  oooefl pig
ume B aver

save layer as...
save layer to my favorites...
save layer as midi program...

clear layer
revert to saved layer

my favorites

Acoustic Drum & Percussion Kits
Electric & Acoustic Basses

Electric & Acoustic Guitars
Electric & Acoustic Pianos
Electronic Drum & Percussion Kits
Ethne Percussion

Orchestral & Industrial Percussion
Orchestral Brass (KHSO)
Orchestral Strings (KHSO)
Orchestral Woodwinds (KH50)
Pipe Organ (NDB)

Saxophones

Synthesizers

Tonal Percussion

World Percussion

+ YT Inspiring Instruments

¥T Tune Model Instrumens

Yellow Tools Instruments

rebuild menu

B [riirsenie [ moouLes [ mrrring | sErFormAnce

l MIXER ‘l FPREFERENCES |l HELF ‘

browser | [ content

wT A Orkit 0115 KE1 Y0115 hit/ 441 kHz/ DO:0EES 4 01 WA

notin sections/ YT AE Orkit 01 15 51701

= one shot

import audio files
import midi files

VY VYV VYV VYV YVPVYPYVYVYY V¥

pre-cache my favorites
pre-cache Yellow Tools Instruments.
pre-cache Third Party Instruments
pre-cache Third Party Libraries
pre-cache midi programs

pre-cache all

resave all layers

Ihr System Browser wird gedffnet und sie kdnnen eine oder mehrere MIDI Dateien
auswahlen. MIDI Dateien kénnen von lberall geladen werden und missen sich nicht
innerhalb des Independence Basic Path Ordners befinden.

Danach geben sie die gewlnschte Key Note ein und klicken den “Import” Button.

Yellow Tools Independence - Midi File Import

Chromatic

key note: C=2 [one key per Midi file, starting at the selected key note)

| Cancel )

(import )
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Independence wird automatisch in den Mapping Bereich wechseln und die geladene MIDI
Datei auswahlen. Die Audio Editor Anzeige wechselt in den MIDI Editor und sie kénnen
nun ihre MIDI Dateien bearbeiten und anpassen.

Independence liest alle verfligbaren Informationen der MIDI Datei aus und zeigt diese im
Parameter Display an.

meter n. offset v, offset delay speed note filter  playrange = scale vel | 5. 00S.01.000
oop
4 4 d +715t O wel - = 1= = off o =121 o - 121 B: 009.01.000

Layer mol file settings shuffle rand. time | rand. wel. | rand. note | input Quant.

dynamic ™ hold “midi thru | 1 midi only il priuritg 0.0 % 0.0% 0.0 %a 0.0 %a = off

MIDI Editor Parameter

selected MiDI file:  Pop-Drum Hit1(Sticks) SW/ S50 ppgn

meter n. offset . offset delay speed note filter  play range = scale vel | _ 5. O03.01000

oop
4.4 4 Ost ovel = = = off o -1 0 -1 e: 007.01.000

.,meter":

Die “meter” Anzeige beinhaltet die Anzahl an Takten und Schldgen der ausgewahlten MIDI
Datei. Naturlich kbnnen sie diese Werte auch jederzeit nachtraglich andern und eigene
Takt und Schlage Werte zuweisen.

,n. offset” (note offset):
Benutzen sie diesen Parameter um die gesamte MIDI Datei in Halbtonschritten zu
transponieren.

,Vv. offset” (velocity offset):

Mit diesem Parameter kénnen sie die Velocity der gesamten MIDI Datei andern - und
somit die Dynamik. Sollten die Einstellung der MIDI Datei nicht der gewiinschten Dynamik
entsprechen, kénnen sie diese Uber Erhohen/Verringern des Wertes anpassen. Wenn sie
beispielsweise den Wert “-30 vel” eingeben, wird die gesamte Dynamik der MIDI Datei
geandert und alle zugehdrigen Audio Dateien in verringerten Velocitywerten abgespielt
(Originalwert minus 30).
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delay” Pull-Down Men:

Hier kdnnen sie eine Verzégerung des Abspielzeitpunkts der MIDI Datei auswahlen. Der
hier ausgewahlte Wert ist abhangig von ihren “meter” Einstellungen. Beispiel: Wenn ihre
“meter” Einstellungen “4 / 4” sind und sie den Delay Wert “4” auswahlen, verschiebt sich
das Abspielen der MIDI Datei um einen Takt nach Start der Wiedergabe.

Independence 9 veLLowroos

" : R TR
‘selected mioi file:  Pop. mHit1(3 3 browser | [ content

meter | nooffset | v offset g note filter | play range | scale vel

444 ost ovel ® = oif 0o -1 0 -'

Layer miDi file settings shuffle | rand. time | rand.vel | rand. note | input quant.

dynamic hold midi thru rinri 10 %a 00% 0.0% oo0% | = off

1/64t
1/64

~speed” Pull-Down Men:

Hier kdnnen sie die Abspielgeschwindigkeit der MIDI Datei auswahlen:

* 1/2 x speed: Abspielen in halber Geschwindigkeit des Originaltempos der MIDI Datei
(Host Tempo oder Independence internes Tempo).

* 1 xspeed: Abspielen im Originaltempo der MIDI Datei
(Host Tempo oder Independence internes Tempo).

+ 2 xspeed: Abspielen in doppelter Geschwindigkeit des Originaltempos der MIDI Datei
(Host Tempo oder Independence internes Tempo).

selected miDl file:  Tambourine HM MIDI Loop/ S60 ppgn

n. offset v, offset delay play range  scale wel. 5 O13.01.000

1/ 2 x speed =

0
Ost ovel = off 0O -121 0 —121 P & msowoomo
¥ 1 x speed
2 % speed
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zhote filter” Pull-Down Mend:

Uber dieses Menii kdnnen sie unerwiinschte Noten ihrer MIDI Datei “filtern” und somit die
Komplexitat verandern. Der Wert, den sie hier ausgewahlen stellt die obere Begrenzung
dar. Alle Noten unterhalb dieses Wertes werden gefiltert.

“Play Range”:
Es werden ausschlieRlich MIDI Dateien innerhalb des hier definierten Bereichs abgespielt.

~Scale Velocity”:
Mit dieser Option kdnnen sie den gesamten Dynamikbereich der MIDI Datei (velocity O-
127) proportional in einen niedrigeren Bereich skalieren.

TIP: Die Invertierung der Werte (127 - 0) erzeugt sehr schéne Effekte fiir Grooves.

.playback mode” Pull-Down Menu:

Der Standard Abspielmodus einer geladenen MIDI Datei ist “loop”. Wenn sie ihre MIDI
Datei als Sequenz (nur einmal) abspielen mdchten, kdnnen sie hier zu “Sequence”
wechseln. Fir beide Modus kénnen sie den Start und End Wert ihrer MIDI Datei einstellen.

selected miDl file:  Pop-Drum Hit 1[5ticks) 51U/ 560 ppgn content

n. offset v, offset delay speed note filter | play range scale vel. | oy 5. OO7.01.000
¥ SEO.
Ost ovel = b = off o —121 0 - 121 ooo
¥ sequence

loop

Der untere Bereich des MIDI Editors beinhaltet Einstellungen fir den gesamten Layer:

Layer m settings shuffle rand. time  rand. wel. | rand. note | input Quant.

"~ dynamic g [midithro [1midionly midi priority.© 0.0% 0.0 % 0.0 % OO0% | ¥ off

,dyn.” (dynamic) Button:

Grundsatzlich beinhaltet eine MIDI Datei immer feste Velocity Einstellungen - unabhangig
von der Velocity die sie auf ihrem Keyboard spielen. Wenn sie MIDI Dateien abhangig von
der gepielten Velocity auf dem Keyboard abspielen méchten, aktivieren sie diese Option.

,hold” Button:

Normalerweise wird einen MIDI Datei immer nur solange abgespielt, wie die zugewiesene
Taste auf dem Keyboard gedriickt wird. Wenn sie den “hold” Button aktivieren, missen sie
die Taste zum Abspielen der MIDI Datei nur einmal driicken. Wenn sie die Taste erneut
driicken wird das Abspielen der Datei gestoppt.

,midi thru” Button:

Benutzen sie diesen Button, um die MIDI Noten zu ihrem MIDI Output oder ihrer
Sequenzer Software zu routen. Somit kdnnen sie die MIDI Noten in ihrer Sequenzer
Software aufnehmen oder sie zu einem anderen Hardware/Software Instrument triggern.
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»1 midi only* button:

Nutzen sie den ,1 midi only* Button wenn sich mehrere MIDI Dateien in ihrem Layer
befinden, sie diese aber immer nur einzeln und nicht zusammen abspielen méchten.
Immer wenn sie nun eine neue Taste auf ihrem Keyboard spielen, wird die aktuell gespielte
MIDI Datei gestoppt und die neue gestartet.

»midi priority“ button:

Wenn sich Audio und MIDI Datei Zonen Uberlappen, kdnnen sie hiermit einstellen, dass
das Note-On Signal einer Taste ihres Keyboards ausschlieRlich die MIDI Datei betrifft (Start
oder Stopp) und nicht auch die Audio Datei.

~Shuffle®:

Selbsterklarend ;-)

Zufallsgeneratoren “time”, “velocity”, ,note”:

Independence beinhaltet drei leistungsstarke “Humanizer” Funktionen. Diese verleihen
ihren MIDI Dateien einen unglaublich realistischen und menschlichen Charakter.

»input quant.” (Input Quantization) Pull-Down Men:

Hier kdnnen sie einstellen, ob das Abspielen der MIDI Datei sofort gestartet wird - status:
“off” - oder ob die MIDI Datei synchronisiert zu ihrem Host Tempo (Independence als Plug-
In) oder dem Independence internen Tempo (Independence als standalone) abgespielt
wird - zum nachsten “beat”, “count” oder “bar”.

Layer miol file settings shuffle rand. time = rand. wel. | rand. note | input Quant.

[ dynamic [ hold midi thru 1 midi only |midi priority 0.0 % 0.0% 0.0 %a 0.0 %a = off
¥ off

ﬂ not in sections. Tambourine HM MIDI Loop
next beat
next bar

WICHTIG:  Wenn sie das virtuelle Keyboard in Independence zum Abspielen von MIDI
Dateien benutzen, kénnen sie zusétzlich mit gehaltener “ctrl. Taste” auf
eine Taste klicken. Dadurch kénnen sie ALLE momentan geladenen MIDI
Dateien, die auf der gleichen Taste gemappt sind, von ALLEN momentan
geladenen Layer Patches geichzeitig starten. Damit funktioniert
Independence auch als ein GM (general MIDI) Player!

WICHTIG:  Die “start” und “end” Werte sind abhéngig von ihren “meter” Einstellungen.
Wenn sie die “meter” Einstellungen nachtrédglich &ndern, werden auch die
start und end Werte automatisch neu berechnet und somit an die neuen
‘meter” Werte angepasst.
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Performance

Ubersicht

< PROJERT avrrss moiH Independence ) verLowrooLs
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Fng J-Bass Long soe
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OB M08 Al Organ-Stops Hey Swite..
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Janane o=l EREERE T
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Durch unsere langjahrige Erfahrung in Sound Design und Sample Libraries sind wir

an einen Punkt gekommen, an dem wir erkannt haben, mit einer neuen Technologie

neue Wege beschreiten zu missen. Gesagt, getan... und wir prasentieren ihnen einen
weltweit einzigartigen und hochentwickelten Performance Modus mit zukunftsweisenden
Features. Wie bereits im Kapitel ,Mapping & Audio Editor* auf Seite 95 erklart, basieren
Independence’s Instrumente auf einer sehr detaillierten Unterteilung, Anordnung und
Bedienung der enthaltenen Audio Dateien. Diese high-performance Struktur ermdglicht
die unglaublich realistische Spielbarkeit der Instrumente auf ihrem Keyboard. Obwohl

die Instrumente der Core Library und auch die der zusatzlichen Instrumente speziell fir
Independence entwickelt wurden und bereits nach dem Laden auf3ergewoéhnlich gut
spielbar sind, ermdglicht ihnen dieser Performance Mode die beliebige weitere Anpassung
an genau ihre Bedurfnisse und verleiht den Instrumenten bemerkenswerte “menschliche
Zuge”. Was ist es, das sample-basierte Instrumente noch authentischer klingen lasst?

Es ist das Vorhandensein mehrerer Alternativen des gleichen Sounds. Bei einem Live-
Instrument werden sie niemals den exakt gleichen Sound zweimal héren, selbst wenn der
Musiker die gleiche Note mehrere Male spielt. Dieses ,live feeling“ zu simulieren ist die
Hauptaufgabe des Performance Mode: Die automatische Verwaltung und Kombination von
bis zu 32 Alternativen des gleichen Samples fir die authentischsten Performances!
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Die Performance Seite ist in zwei Bereiche aufgeteilt: Den ,Alternate Mode" im oberen
Bereich und den ,Advanced Legato Mode* im unteren Teil.

Bedienung (einfaches Beispiel)

Bevor wir mit der Erklarung aller verfligbaren Parameter in diesem Bereich beginnen,
mochten wir mit einem kleinen Beispiel anfangen:

Nehmen wir an, sie haben einen neuen Layer, der zwei verschiedene Zonen (Samples)
beinhaltet - z.B. eine Conga. Beide Zonen beinhalten keine unterschiedlichen Velocity
Samples sondern alternative Schlage der gleichen Velocity. Somit werden BEIDE Zonen
auf die gleiche Taste (z.B. C#3) UND auf die gleiche Velocity (z.B. 0 bis 127) gelegt;
kurz: Die Samples liegen genau libereinander” Diese Zonen heissen z.B. “Conga1” und
“Conga2”.

Wie bereits im Kapitel “Mapping und Audio Editor” (-> Seite 89) erwahnt, kommunizieren
alle Independence internen Editore mit “Sections”, insofern missen sie nun zur Mapping
Seite wechseln und entsprechend eine neue Section fiir jede Zone erstellen. Nachdem
dies getan ist wechseln sie wieder in den Performance Bereich, klicken sie auf das “select”
Pull-Down Meni und wahlen sie die Option , New Alternate*:

create new alternate

bypass all

Geben sie nun den Namen flr das Alternate ein (z.B. Conga Alternate) und bestétigen sie
mit der “enter” Taste. Da dieses Alternate noch immer “leer” ist, missen sie als nachstes
die Sections auswabhlen, die sie fir das Alternate nutzen méchten. Dafir klicken sie auf
das “Basic Step” Pull-Down “1”. Es werden alle verfuigbaren Sections angezeigt - hier
“Conga1” und “Conga2”. Wahlen sie “Congat”...

|select  |w|  Gonga Alternate ALTERMAT

a.s. start | as. end || polyphon

Ooms | 300ms aom

BASIC STEFS hold

HN ¥ unused [=
Congal — 1"
JE—

| -
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... anschlief3end klicken sie auf das ,Basic Steps” Pull-Down ,2“ und wahlen die Section
,congaz2“.

—— ALTERNAT

a.s. start | as. end || polyphon

Oms | 300ms 3o m

BARSIC STEFS hold reset-key: = Fi-1

Wenn sie nun C#3 auf ihnrem Keyboard mehrere Male hintereinander spielen, werden
sie sehen und héren, dass jedesmal wenn sie C#3 spielen, die Sections abwechselnd
abgespielt werden.

BASIC STEFS haold reset-key:
) Congal |=
Congas |=

BRASIC STEFS hold reset-key:

Congal

Das war’s - sie haben nun das Grundwissen Uber die Funktionsweise von Alternates.

TIP:  Dies ist ein sehr einfaches Beispiel des Alternate Modus, das lediglich das
Grundwissen fiir ein besseres Versténdnis der folgenden Details vermittelt.
Wenn sie Instrumente der Independence Library spielen, werden sie feststellen,
dass dieses Feature sehr oft und sehr umfangreich genutzt wird. Wenn sie das
Layer ,Alto Sax Jazz Vibrato mf* der Independence Library laden, zur
Performance Seite wechseln und das Saxophon auf dem Keyboard spielen,
werden sie sehen, dass die ,Basic Steps*ihre Farbe und Position stdndig und
per Zufall &ndern. Dies zeigt, dass ein Alternate momentan genutzt wird.
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Wir haben in der Praxis die Erfahrung gemacht (aus musikalischer Sicht), dass mehr als
16 Basic Steps nicht benétigt werden und auch eine schlechterer Ubersicht zur Folge
hatten. Deshalb haben wir die Anzahl der Steps in Independence auf 16 Basic Steps und
16 Alternative Steps festgelegt. Fiir eine bessere Ubersicht ihrer Alternates, beinhaltet
Independence im Performance Bereich einen zusatzlichen “Content Browser”. Um
diesen zu 6ffnen klicken sie einfach auf den “Content” Button oben rechts. Vor allem fir
eine intuitive und schnelle Auswahl der verfiigbaren Alternates ist der “Content Browser”
sehr niitzlich, sodass der schnelle Workflow von Independence immer gewahrt bleibt.
Zusatzlich werden hier auch die momentan aktivierten Module der Alternates angezeigt.
Wenn beispielsweise ein Key Switch auf der Note C#1 liegt oder ein anderes Modul des
“Modules” Bereichs fir ein Alternate aktiviert ist, werden die entsprechenden Zusatze, wie
z.B. ,(KS C#1)“ und ,(m)“ rechts neben dem Alternate Namen eingeblendet. Das aktuell
gespielte Alternate ist mit einem Sternchen rechts von Namen gekennzeichnet.

Alternate Mode Parameter

Die Vielzahl an Parameter des Performance Bereichs lasst sie die unbegrenzten
Méglichkeiten erahnen, durch die sie jeden erdenklichen Prozess zur Umsetzung ihrer
Alternates, Repetitions, Steps und Artikulationen erstellen, bearbeiten und anpassen
kénnen. Uber die Parameter auf dieser Seite lassen sich Reihenfolge und Ablauf ihrer
Alternates kontrollieren - links die Basic Step Parameter, rechts die der Alternative Steps.

untitled new alternate 1 ALTERMNATE MODE [ bypass “ reset |I content |

polyphony | key range step limit a.5. 5tart polyphony | key range step limit

»Select” Pull-Down Menii

I;EEEE______I;I__uﬂﬂIEﬂIEUIEHEUEHE1

create new alternate
¥ untitled new alternate 1

rename selected alternate
delete selected alternate
delete all alternates

bypass all

Das ,select” Pull-Down MenU beinhaltet die Funktionen zum Erstellen eines neuen
Alternates, es umzubennen oder auch zu I6schen. Zusatzlich haben sie eine
Ubergeordnete “bypass” Funktion. Mit einem Klick auf “bypass all” werden alle Alternates,
die zu dem ausgewahlten Layer gehdren, stumm geschaltet. Um den “bypass all” Befehl
zu wiederufen, klicken sie den Button erneut. Rechts neben dem Pull-Down Menii wird der
Name des aktuell ausgewahlten Alternates angezeigt.
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»,Bypass*“ Button
Betrifft nur das ausgewabhlte Alternate.

,»,Reset” Button
Zurlicksetzen des ,Start Step“ des ausgewahlten Alternates auf seinen Standardwert.

SHORTCUTS: Um den ,Start Step“ ALLER Alternates in ALLEN aktuell geladenen
Layern gleichzeitig auf seinen Standardwert zuriickzusetzen, driicken
und halten sie die “Mac” Taste (Mac) oder die “strg” Taste (Windows)
und klicken sie auf den ,reset” Button.

,Content*“ Button
Offnet und schlieRt den Content Browser.

,»,Polyphony* Eingabefeld

Dieses Feature ermdglicht es beispielsweise, eine Step zu “speichern”, wenn nicht nur
eine Note sondern ein Akkord gespielt wird. Nur wenn der Zeitabstand zwischen zwei
gespielten Note groRer als der eingegeben Wert ist, wird eine neue Section des Alternates
abgespielt. Unserer Erfahrung nach ist der Standardwert von 30 Millisekunden meist
ausreichend. Naturlich kénnen sie den Wert auch jederzeit anpassen.

Der gultige Wertebereich ist: 0 - 9000 Millisekunden.

»,Key Range“ Eingabefeld
Legt den Tastaturbereich fiir das ausgewahlte Alternate fest.

»Start” Eingabefeld
Legt die Standard-Section fir den Basic Step fest, der beim Start einer Session abgespielt
werden soll. Der gliltige Wertebereich ist: 1. bis 16. Step.

,»,Random® Eingabefeld

Dies ist der Zufallsgenerator fiir Steps. Wenn aktiviert, erstellt Independence automatisch
eine zufallige Reihenfolge fir die verfugbaren Sections. ,Random® ist gerade fur Live
Performances extrem nutzlich. Der giiltige Wertebereich ist: 0% - 100%.

»Step Limit“ Eingabefeld

Falls ein Alternate eines Layer langere Zeit nicht abgespielt wird, ist es auch nicht
notwendig, den nachsten Basic Step bei erneute Spielen dieses Layers zu “verbrauchen”.
Somit beinhaltet Step Limit den Zeitwert, ab dem der Wechsel zu einem neuen Basic Step
nicht mehr notwendig ist.

,»Hold” Button
Wenn aktiviert, stoppt der Alternate Mode und spielt immer den aktuell ausgewahlten Step.

,»,Reset Key“ Pull-Down Menii
Wabhlen sie eine Keyboardtaste, die den Alternate Mode zum Start Step zurticksetzt.
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Wenden wir uns nun dem rechten Bereich der Parameter zu. Hier kdnnen sie die
Einstellungen fur die Alternative Steps vornehmen.

Wozu Alternative Steps? Klaren wir diese Frage anhand des folgenden Beispiels:
Nehmen wir an, sie haben einen Live-Bassisten vor sich. Sie sagen ihm, er soll einen
einfachen, aber sehr dynamischen und schnellen Basslauf spielen - aber nur mit EINEM
Finger.... Unmdglich! Sobald der Basslauf zu schnell fur eine “Ein-Finger-Performance”
wird, muss der Bassist den Basslauf mit einem standigen Wechsel zwischen 2 Fingern
spielen. Sobald er in dieser Art spielt, verandert sich der Bass Sound ganz leicht. Genau
diese leichte Veranderung des Sounds (verursacht durch den Fingerwechsel) wird in
Independence durch die “Alternative Steps” simuliert.

Streicher Performances funktionieren nach gleichem Muster: Mit Alternative Steps kdnnen
sie ganz leicht einstellen, wann das Instrument mit Bogen “aufwarts” und wann mit Bogen
“abwarts” gespielt werden soll. Eine der Starken von Independence ist dabei, dass sie
ihre Einstellungen lediglich ein Mal vornehmen missen. Der Alternate Modus ibernimmt
automatisch die Kontrolle Gber den Verlauf ihrer Alternative Steps, sodass sie sich auf ihre
Musik konzentrieren kénnen!

Durch die folgenden Parameter kénnen sie festlegen, wann und wie ein Alternative Step
abgespielt werden soll.

A.S. Start (Alternative Step Start)
Legt die minimale Zeitdauer fest, die zwischen 2 Noten vergehen muss, damit ein
Alternative Step genutzt wird. Der gliltige Wertebereich ist: 0 - 300 Millisekunden.

A.S. End (Alternative Step End)

Dies ist das obere Zeitlimit, das die maximale Zeitdauer festlegt, die zwischen 2 Noten
vergehen darf, um Alternative Steps zu benutzen. Dieser Wert muss immer hoher als der
A.S. Start Wert sein. Gemeinsam definieren diese beiden Werte folglich den Bereich, in
dem Alternative Steps benutzt werden. Der glltige Wertebereich ist: 0 - 300 Millisekunden.

Alle weiteren Parameter sind mit denen der ,Basic Steps” identisch. Bitte beziehen sie sich
auf die Erklarungen auf der linken Seite.

WICHTIG: Natiirlich kbnnen sie dieselbe Section auch mehrmals im selben
Alternate verwenden. Wenn sie dieselbe Section in verschiedenen
Alternates nutzen méchten, miissen sie zuerst in den “Mapping” Bereich
wechseln und die gewiinschte Section duplizieren. Diese Kopie kénnen
sie dann auch fiir andere Alternates benutzen.

SHORTCUTS: Sie kénnen einzelne Steps auch stummschalten. Driicken und halten
sie hierfiir die “alt” Taste und klicken auf den Step, den sie
stummschalten méchten. Die Farbe des Steps &ndert sich und zeigt
so seinen “bypass” Status. Alle anderen Steps werden weiterhin
abgespielt, lediglich der stummgeschaltete Step wird {bersprungen.
Um die Stummschaltung zu widerrufen wiederholen sie den Vorgang.
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Advanced Legato Modus Parameter

Seien sie versichert, dass sie so ein Legato Feature noch nie zuvor gesehen haben!
Independence’s innovativer Multi-Dynamik Advanced Legato Modus erlaubt die perfekte
und weltweit einzigartige Simulation von Legato gespielten Instrumenten. JEDE
erdenkliche Kombination eines Live Musikers kann hier ohne Einschrankungen und
vollkommen identisch reproduziert und angepasst werden.

W[t o] legeto= tapaimg. ROURNGED LEsATO mopE [bupass|

key range i random treshold t. curve

| sections ¢ British Bass fingered
54.193 ms £3.9E ms 35.00 ms w3

option delay random selection rel. | [T¥T¥] - | sections ¢ Eritish Bass fingered fx 1 up

EE.23 ms A6.0 Yo a4 ms | [¥IIY] ke | sections / British Bass fingered fx 2 down

target release rel. curve ghost note

AEOEMS | -12.4 % AD LLILIR [Sections ¢ ritish Ba

Bevor wir mit den Einzelheiten dieses verbliffenden Features beginnen, erst noch ein
Hinweis zur Beruhigung: “Es geht auch einfach!” Hier also die Schnellstart Hilfe:
- Klicken sie auf das ,select® Pull-Down Menl und wahlen ,new legato®“.

[ select [=
create new legato

bvypass all

- Nun klicken sie auf das erste der 5 ungenutzen Pull-Down Meniis oben rechts und
wahlen ,layer

key range i random treshold t. curve

option delay random selection rel. | [TPTF] -

0.00 ms 00 % oooms | [(TIF] e
alternates

target release rel. curve | ghostnote | [YTF]
40,00 ms 0.0 % = LLILIRS

sections

Das war’s! Sie kdnnen ihren Layer nun im Standard Legato Modus spielen.
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Wenn sie die Legato Spieltechnik wesentlich genauer und spezifischer simulieren
maochten, werden sie etwas elementar leistungsstarkeres bendtigen, oder nicht?
Willkommen zu Independence’s Advanced Legato Modus!

TIP: Neben den Alternates beinhaltet der Content Browser des Performance Bereichs
auch den Legato Inhalt unten links. Sie kbnnen den Browser immer zum schnellen
Umschalten zwischen den verschiedenen verfiigbaren Legato Modi benutzen. Um
das aktuell ausgewéhlte Legato stummzuschalten (egal ob im Content Browser
oder liber das Pull-Down Menii ausgewéhlt), nutzen sie den “bypass” Button
rechts oben.

Der Advanced Legato Modus ist eine sehr innovative Technologie, sodass zum jetzigen
Zeitpunkt nicht alle Instrumente von diesem leistungsstarken Feature Gebrauch machen.
Auf jeden Fall werden alle zukiinftigen yellow tools Instrumente und Sampling Libraries
speziell fir dieses Feature optimiert werden und dementsprechend davon profitieren.

Legato Spieltechniken

Abhangig natlrlich von der jeweiligen Komposition benutzt ein Live-Musiker (z.B. Gittarist)
in der Regel immer auch die Legato Spieltechnik. Dies ist am deutlichsten in langsamen
Kompositionen, wie z.B. Balladen, zu héren. Ein Gitarrist spielt Legato immer nur mit der
linken Hand. Sie kénnen dies héren, wenn er zwei oder mehr Legato Noten hintereinander
spielt, da diese Noten nicht den normalen “Attack” haben, sondern am Anfang ein wenig
weicher klingen. Diese Spieltechnik ist sehr wichtig und auch sehr komplex und benétigt
wesentlich mehr Samples als ein einfaches Synth-Legato.

Wenn sie die Moglichkeit haben, ein live Legato gespieltes Instrument zu héren werden
sie sehr deutlich eine kleine Pause mit einem spezifischen Gerausch vor jeder neuen
Note erkennen. Der Grund hierfir ist, dass der Musiker Zeit benétigt um seine Hand zu
der gewiinschten Fingerposition zu bewegen. Dies alles in einer Sampling Library zu
simulieren und zu reproduzieren ist der Anspruch des Independence Advanced Legato
Modus!

Fir ein besseres Verstandnis iber den Aufbau und die Einstellung des Legato Modus hier
ein Beispiel:

Laden sie das Layer Patch ,Nylon Acoustic Guitar Legato“ von der Independence Core
Library und wechseln sie zu dem ,Performance” Bereich. Sie werden sehen, dass dieser
Layer 1 Alternate mit 4 verschiedenen Basic Steps und zwei verschiedenen Legato
beinhaltet. In diesem Layer hat jede Spielart ihr eigenes Legato: Legato F (Legato forte)
und Legato MF (Legato mezzo-forte). Wahlen sie nun das ,Legato F* (Uber das ,select”
Pull-Down Menii oder den Content Browser) und spielen sie das Instrument etwas starker
auf ihrem Keyboard... natlrlich mit ein paar Legato Noten. Sobald sie Noten mit Legato
spielen werden sie erkennen, dass sich der Grundsound der Gitarre leicht verandert. Dies
ist die einmalige Simulation eines echten Legato!

Der Advanced Legato Modus beinhaltet drei Hauptbestandteile:

- Legato Start (kann ein Layer, Alternate oder eine Section sein)

- Legato Option

- Legato Target (Ziel)
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Legato Start

Das Layer, Alternate oder die Section, die sie als Start auswahlen, beinhaltet die
Grundsounds ihres Instruments. Independence erkennt automatisch, ob sie Noten mit
Legato spielen und verwaltet alle weiteren Parameter automatisch.

Legato Option

Hier kdnnen sie Einstellungen fur optionale Legato Layer vornehmen. Dies kénnen

z.B. Fingergerausche sein. Zusatzlich kdnnen sie unterschiedliche Sounds fir die
Spielrichtungen “aufwarts” und “abwarts” auf ihrem Keyboard auswahlen. Dies ist

sehr nitzlich, da beispielsweise die Handgerausche eines Gitarristen abhangig der
Spielrichtung vdllig unterschiedlich klingen.

Sofern vorhanden, unterstiitzen diese Layer die Simulation eines Instruments mit echtem
Legato erheblich.

Legato Target
Dies ist das aktuelle Ziel-Alternate oder die Ziel-Section, welche(s) eine Sammlung original
Legato gespielter Noten, wie z.B. Tappings, Hammer-ons, etc. beinhalten kann.

ABER: Alle diese Details beschreiben nur den Grundaufbau und die Nutzung des
Advanced Legato Modus. Dieses einzigartige Feature mit seinen multi-funktionalen und
benutzerfreundlichen Parametern gibt ihnen héchste Kontrolle tiber die gesamte Legato
Thematik und wird all ihre Wiinsche erfiillen!

Um ihre eigenen, evtl. noch umfangreicheren Legato Instrumente zu erstellen, gehen sie
bitte folgendermalfen vor:
Klicken sie auf das ,select* Pull-Down Menl um ein neues Legato zu erstellen.

[ select [+

bypass all

Geben sie den gewilinschten Namen fiir das Legato ein und bestatigen sie den Namen
abschlieRend mit der “enter” Taste.

Natiirlich kdnnen sie das aktuell ausgewahlte Legato auch jederzeit nachtraglich mit Hilfe
des Pull-Down Menls umbenennen oder I6schen - oder sogar alle verfligbaren Legatos
voribergehend stumm schalten.
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Legato Start

Nun kénnen sie ihr Legato Start Layer, Alternate oder Section in dem entsprechenden Pull-
Down Menu auswahlen.
Die verfugbaren Parameter der Legato Start Option sind:

key range treshold . curve

C-2— EAB 50.00 ms 0.00 ms 35.00 ms 0.0 %

option delay random | selection rel. | [FTY] = layer

0.00 ms 0.0 % oooms | [T b=
alternates

target release rel. curve ghost note 1]

sections
40,00 ms 00 % o 111 =

Key Range:
Hier kdnnen sie den Tastenbereich fir die Legato Simulation festlegen.

SKkip:

Diesen Parameter kdnnen sie nur benutzen, falls KEIN Legato Option oder Legato Target
existiert. Uber den Wert kénnen sie die “Uberspringungs-Zeit” des Anfangs der néchsten
gespielten Note (im gleichen Layer) einstellen.

Random:

Diese Funktion ermdglicht ein noch realistischeres, menschlicher klingendes Fine-Tuning
des ,Skip“ Parameters. Da nicht immer der gleiche Skip Wert genutzt wird, funktioniert
Random als eine dynamische Abweichung vom eingestellten Skip Wert und somit flr
etwas mehr Lebendigkeit des Skip Parameters.

Treshold:
Beschreibt die Fade-in Zeit der als nachstes kommenden Legato Note.

T-Curve (Treshold Curve):
Wie der Name schon sagt... :-)

Im Pull-Down Meni von Legato Start kénnen sie den Layer, das Alternate oder die Section
auswahlen, die sie flr das neue Legato benutzen mdchten. Die hier getroffene Auswahl

ist mit Abstand der wichtigste Bestandteil! Sie kénnen viele verschiedene Legato Modi
erstellen - und dies ist auch notwendig - da in der Praxis eine mezzo-forte gespielte Legato
Note vollig andere Einstellungen als eine forte gespielte Legato Note benétigt!
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Legato Option

Falls gewlinscht kénnen sie nun ihre Einstellungen fiir die Legato Option vornehmen - ob
und wann optionale Handgerausche gespielt werden:

key range treshold

C-2— B8 50.00 ms 0.00 ms

option delay random selection rel. | [T¥T¥] = ‘unused

0.00 ms 0.0 % nooms | [IV[F] k= o unused

alternates
target release rel. curve

sections

Delay:

Nutzen sie Delay um die Verspatung der kommenden Target Note einzustellen! Dieses
Feature gibt den Handgerauschen die bendtigte Zeit fiir den vollstandigen Sound des
Samples. Ein zusatzliches Ergebnis ist eine weiche Uberlappung mit den Legato Targets
- und eine konstante und vollstandige Uberlappung mit den Legato Targets ist definitiv
unerwinscht.

Random:

Liefert den ,Human Touch®! Mit seiner durchdachten Funktionalitat erstellt dieser
Parameter wahrend des gesamten Prozesses standige dynamische Abwechslungen,
sodass die Uberlappung von Legato Option und Legato Target nicht die immer, sondern
nur manchmal ausgefihrt wird.

Selection Rel (Selection Release):
Hier kdnnen sie die maximale Laufzeit fiir die Legato Option einstellen.

Wie sie sicherlich bereits bemerkt haben, beinhaltet auch der Bereich Legato Option zwei
Pull-Down Meniis. Somit kénnen sie sowohl die Section oder das Alternate auswahlen,
welche(s) fir die “aufwarts” Spielrichtung auf dem Keyboard genutzt werden soll, als
auch welche(s) fiir die “abwarts” Spielrichtung. Dies ermdglicht ihnen eine unglaublich
realistische Spielbarkeit des Instruments, da es z.B. bei einer live gespielten Gitarre auch
unterschiedlich klingt, wenn der Gitarrist seine Hand aufwarts oder abwarts bewegt, um
die nachste Note zu spielen. Sie kbnnen sowohl verschiedene Sections/Alternates in den
beiden Pull-Down Menls auswahlen, als auch die gleichen.
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Legato Target

Die letzte der drei Einstellungsmdglichkeiten des Advanced Legato Modus ist Legato
Target:

key range treshold t. curve

C-2— B8 50.00 ms 0.00 ms

option delay random selection rel. | [T¥T¥] - | unused

0.00 ms 0.0 %a oooms | [TY] ke | unused

target release rel. curve | ohostnote | [TRTY] o _foheed

40,00 ms 00 % - V7] | ¥ unused
alternates b
sections >

Release:
Legt die maximale Zeit fur den Sound der zuerst gespielten Note fest.

Rel. Curve (Release Curve):
Legt die Klang-Phase der zuerst gespielten Note fest.

Ghost Note:
Hier kdnnen sie eine Note auswahlen, welche die gespielte Sequenz am Ende stumm
schaltet. Dies simuliert das perfekte Ende einer Legato gespielten Phrase.

Auch fiir Legato Target kdnnen sie die gleichen oder unterschiedliche Alternates oder
Sections in den Pull-Down Meniis auswahlen. Die ermdglicht ihnen die hochste Flexibilitat
fur die Organisation ihres eigenen Legato Modus.

WICHTIG: Beide Bereiche der ,Performance Seite” - der Alternate Mode und der
Advanced Legato Mode - sind vollsténdig miteinander verbunden und
“kommunizieren” entsprechend miteinander. ABER bedenken sie, dass auch
andere Module, wie z.B. “Tune Model” und “Playing Direction” in diese
Prozesse integriert sind und somit ihre Einstellungen auf dieser Seite
entsprechend beeinflussen kénnen.

Nach dieser kurzen Einfihrung werden sie sicherlich erkennen, dass der Independence
.Performance” Editor die detailliertesten Anpassungen und die bei weitem professionellste
Manipulation und Kontrolle tiber jegliche Alternations, Repetitions, Steps, Articulations und
Legato Modi bietet - umgehend und extrem benutzerfreundlich!

Wie bereits im Mapping Editor erwahnt, kdnnen sie auch den “Content Browser” d es
Performance Modus dazu benutzen, Alternates zu muten und den aktuellen Key Switch
Status ihrer verfligbaren Alternates zu sehen.
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Mischer

Mischer

,Der Mischer von Independence ist absolut einzigartig und der durchdachteste plug-in
Mische weltweit!” - yellow tools CTO Drazen Vlahovic.

edit content | w|

Flayer 01

F layer 02

Filayer 03

Filayer 04

Flayer 05

F layer 05
CUSTOM 1 (steren]
CUSTOM 2 (steren)
BLIS 1(staren)
BUS 2 steren)
St.outo
St.Outn2

St Out03

insert insert
group group
- ¥ 8Us1
0008

audio out sudio out
FoStO | ¥ stm
soln mute | solo mute

inf -05da

volume
-84d8
panorama

vnlume
ooda
panorama

Alayerod | Rlayeros

insert

audio out

¥ stm
=oln | mute

volume
0048

panarama

Alayer O

|

(insers)|

linserts)
finserts)

¥ [ ORIBAMI

model info. - =

time
350%

pre-delay

2028580

Independence

l QUICH EDIT |l mAouLES ‘l MAFFING ‘l PERFORMANCE ‘

) vevowTooLs

VTHXEFil FREFERENCES | HELF

edit grop |

all channels
groupl

| show ¢ hide ] i i: |

Al |||

full view

F layer 01
Flayer o2

my Toms

true = presets
concert hall medium steren | positioner

1ail 1ail purve
BE.0% 14,

high cut
20000 Hz

@ 4 BAND PARAMETRIC EQ

1 Inwshelt
BOHz
oode

dry

wet
#| output gain

M band1
SOOHz
ooda

M band 2
4500Hz
oode

10 10

11 highshelf
12000 Hz
oode

-le00 08
ooda
ooda

= presets

| _sunc B ik |

volume delay output ch

Ande — nis

insert
group

audio out
¥ stol
sl mute

-31dB

R layer 03
Rlayer s

R layer 05

Flayer 08

CUSTOM 1 (steren]

CUSTOM 2 isteren)

BUS 1 (steren)

BLIS 2 (steren)

oroup graup

insert
group

audio out
st.0O1

sudin out audio out

¥ stm | ¥

stm |+
soln mute | solo mute | soin mute

inf -0.5dB -150d8

volume

volume
-4.3 0B o0ds

panorama | panorama

insert
group

mute
-33dB

volume
-4 dB

St.outol

insert
group

mute

inf

volume

o0ods

St.OutO2

Der Independence Mischer ermdglicht ihnen einen extrem schnellen Arbeitsablauf und
enthalt alles, was sie zum abrunden und perfektionieren ihrer bereits geleisteten Arbeit
bendtigen. Um zusatzliche Insert Filter und Effekte hinzuzufligen und sie nach Bedarf

anzupassen mussen sie Independence erst gar nicht verlassen - alles ist vorhanden.

Neben vielen Standard-Inserts enthélt Independence auch viele speziell optimierte Filter
und Effekte. Genauer gesagt: Independence enthalt eine ganze Batterie (built-in Inserts)

von Uber 30 integrierten Filtern und Effekten und ist dariiberhinaus nattrlich auch mit

vielen professionellen, kunftigen yellow tools ,Filter and Effect Extensions® erweiterbar.

Der Independence Mischer ist in 4 Bereiche aufgeteilt: Content Editor, Group Editor, Show/
Hide Editor und das Channel Display.
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Content Editor

Unterhalb des ,edit content® Pull-Down Menis befindet sich ihr “Edit Selection” Fenster,
das eine Ubersicht aller benutzen und existierenden Layer Channels, Custom Channels
(virtuelle interne Channels), BUS Channels und Output Channels beinhaltet.

Ganz einfach kdnnen sie hier einen oder mehrere Channels jeglicher Art auswahlen.
Klicken sie auf einen Channel um diesen sofort anzuzeigen und verknupfen sie ihn
anschlieRend mit weiteren Funktionen, z.B. kdnnen sie das ,show/hide“ Pull-Down
Meni benutzen um den ausgewahlten Channel zu entfernen oder anzuzeigen. Nutzen
sie den Group Editor um mehrere ausgewahlte Channels zu einer neuen Gruppe
zusammenzufassen.

Nun aber zurlick zu dem ,edit content” Menu, das wir durch folgendes Beispiel erklaren
maochten:

edit content
remove all unused custom channels
remove all unused bus channels
remove all unused bus & custom channels

CUSTOM 1 [steren)
CUSTOM 2 [mono)

CusSTOm 3 [steren)
BUS 1 (steren)

BUS E [steren)
BUS 3 [monao)
Stereo Out 1
Stereo Out 2
Stereo Out 3

Das Problem und die L6sung:
Durch ihre Arbeit mit sehr umfangreichen Projects wird es normalerweise vorkommen,
dass einige ihrer erstellten Custom und BUS Channels nicht mehr benétigt und somit
Uberfliissig werden. Beispielsweise haben sie einfach mehrere Effekte fiir unterschiedliche
Layer oder Gruppen ausprobiert, die nun nicht mehr in Benutzung sind. Genau diese
typische Arbeitsweise ist der Grund fiir dieses tolle Feature - sie werden es mit Sicherheit
lieben!
Die Aktivierung der Funktion ist ganz einfach:

- klicken sie auf das ,edit content” Pull-Down Mendi.

- wahlen sie eine der drei Optionen, z.B. ,remove all unused bus & custom channels*.

- nach Loslassen der Maustaste wird Independence alle BUS und Custom Channels

Uberprifen und abschlieRend alle unbenutzen Channels Iéschen.

SHORTCUTS: Um mehrere Channels gleichzeitig zu selektieren und zu editieren,
driicken sie die “Mac” Taste (Mac OS X) oder die “Strg” Taste (Windows
XP) und klicken sie auf die gewiinschten Channels.
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Group Editor

Vielleicht haben sie sich gewundert, warum sie im vorherigen Kapitel “Mapping

Editor” den Namen “Section” fir die Auswahl mehrere Zonen benutzen - und nicht

den Ublichen Namen “Group”. Nun, hier ist der Grund: “Group” ist ein fur den Mischer
reservierter Begriff, der eine Mehrfach-Auswahl verschiedener Channels beschreibt.
Dieser Verwendung von “Group” ist in der Musik wesentlich gebrauchlicher als eine
Mehrfachselektion von Zonen. Der “Group Editor” beinhaltet ein “select group” Pull-Down
Meni und ein Auswahl Fenster. Wahlen sie mehrere Channels aus (auch verschiedene
Arten), klicken sie Pull-Down Menu und wahlen zwischen folgenden Optionen:

:[ edit orouo |
create new group
rename group
delete group
insert to group
remowve from group

Klicken sie ,new group“ um eine Gruppe fur die selektierten Channels zu erstellen. Den
Namen der Gruppe geben sie anschlielend ein.

TIP: Zur besseren Ubersicht verwenden sie am besten immer eindeutige Namen fiir
ihre GROUPS (z.B. ,Drum Kit Room 2 Complete*). Wenn sie keinen Namen
eingeben, benennt Independence ihre Gruppen automatisch nach dem Schema
~group 1% ,group 2 etc.

WICHTIG: Das Arbeiten mit dem Group Editor vereinfacht und beschleunigt ihre Arbeit
mit Channels enorm. Wenn sie mehrere Channels zu einer Gruppe
zusammenfassen, kénnen sie beispielsweise die SOLO Buttons oder auch
die Lautstérke fiir alle Channels dieser Gruppe gleichzeitig editieren.

Die weiteren Optionen des Group Editors sind eindeutig und selbsterklarend, wie z.B.
“rename group”: Wahlen sie aus dem “rename group” Men( die Gruppe aus, die sie
umbenennen mdchten und geben sie in das Textfenster danach den neuen Namen ein.
Durch Driicken der “enter” Taste wird der neue Name aktiviert.

SHORTCUTS: Um mehrere Channels gleichzeitig zu selektieren/editieren, halten sie
die “mac” (Mac) oder “string” Taste (Win) bei der Auswahl gedriickt.
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Dies ist die definitiv am haufigsten benutzte Bearbeitungsfunktion des Mischers!
Der show/hide Editor beinhaltet das folgende Pull-Down Menu:

e

show all
show only selected
show only layers
show only custom
show only busses
show only outputs
show only group

hide selected

hide layers
hide custom
hide busses
hide cutputs
hide group

b

b

=

Klicken sie auf die gewlinschte Bearbeitungsoption, z.B. ,hide selected, und sie werden
erkennen, dass nun alle zuvor ausgewahlten Channels nun wieder deselektiert werden
und auch die Channel Anzeige im unteren Teil des Mischer nun weniger Channels anzeigt.

WICHTIG: Der show/hide Editor “versteckt” die Channels ausschlie3lich visuell
und erméglicht somit eine bessere und schnellere Ubersicht wéhrend ihrer
Arbeit. Es wird aus ihrem Project nichts geléscht oder entfernt und sie
kénnen jede Aktion zu jeder Zeit widerrufen.

MIDI input pull-down menu

Sobald eine MIDI Automation aktiviert ist akzeptiert der Independence Mischer
grundsétzlich den Eingang von ALLEN MIDI Kanalen (1 bis 16). Uber das Pull-Down Menii
kénnen sie den MIDI Eingang fir nur einen bestimmtem MIDI Kanal auswahlen. Diese
Option ist besonders niitzlich wenn sie mit mehreren automatisierten Mischer Parametern

oder Insert FX Parametern arbeiten.

[shnm / hide [ midiin: | Al Tw L f 00 view
¥ All
A layer O 01
A layer 02 linserts]
A layer 03 e linserts]
CUSTOM 1 (stereo) 03
CUSTOM E [sterea) 04 linserts]
BUS 1 [stereq) 05 linserts)
BUS 2 [steren) 06 linserts)
Stereo Out 1 07
Stereo Out 2 08
Stereo Out 3 09

hroup

group
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Channel Display

Im unteren Teil der Mixer Seite werden alle existierenden Channels nebeneinander
angezeigt. Independence’s Mischer beinhaltet 5 verschiedene Channel Arten:

- Layer Channels (Farbe des Namens: blau)

- Custom Channels (Farbe des Namens: griin)

- BUS Channels (Farbe des Namens: orange)

- Output Channels (Farbe des Namens: gelb)

- Output Channels (Farbe des Namens: gelb)

Diese werden automatisch in der oberen Reihenfolge dargestellt. ABER: Sie kénnen
jederzeit auch ihre eigene Anordnung der Channels vornehmen. Selektieren sie einfach
einen oder mehrere Channels und bewegen sie diese per drag‘n‘drop nach rechts oder
links. Sie werden sehen, dass die Channels nun in einer neuen - ihrer - Reihenfolge
angeordnet sind. Die Channels unterscheiden sich in und ihrer Funktionalitat:

Layer Channel

insert Der Layer Channel ist eine grafische Darstellung des geladenen

laden, wird automatisch ein neuer Channel zum Mischer
hinzugefugt.

Ein Layer Channel beinhaltet folgende Parameter:
1. Insert Button

= 2. Name der Gruppe

Layer Patches. Sobald sie einen neuen Layer in Independence

- 3. Funf aufeinanderfolgende BUS Sends inklusive Lautstarke

sudio out .. .
5 1+82 4. Auswahl Pull-Down Menu des Audio Ausgangs

solo mute

5. Solo und Mute Button

inf

6. Lautstérke Index - maximale erreichte Lautstarke
7. Lautstérke Regler und grafische Pegelanzeige

8. Lautstérke Anzeige

wolume 9. Panoramaanzeige

0.0 da

panorama 10.Art und Nummer des Layer
<0 >

A layer O3
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Insert Button
Der Insert Button hat drei verschiedene Status:

A B C

A - Layer Channel beinhaltet KEINE Insert Filter und Effekte

B - Layer Channel beinhaltet Insert Filter und Effekte aber das Insert Fenster ist
geschlossen

C - Das Insert Fenster des Layer Channels ist gedffnet

Der Standard-Status dieses Buttons ist ,A“. Wenn sie den Button anklicken, 6ffnet sich das
Insert Fenster rechts des Layers und der Status wechselt zu ,C*.

Im gedffneten Insert Fenster kdnnen sie nun die leistungsstarken, in Independence
enthaltenen Insert Filter und Effekte instanzieren und bearbeiten. Sie kdnnen jedem Layer
eine unbegrenzte Anzahl an Inserts hinzufiigen und deren Reihenfolge dynamisch per
drag’n’drop andern.

Wenn sie den Insert Button nach dem Hinzufiigen von Insert Filtern und Effekten erneut
klicken, wird sich das Fenster wieder schliefen und der Status des Buttons wechselt zu
,B*.

Alle weiteren Informationen Uber die Independence Filter und Effekte wird ausfihrlich im
Kapitel “Insert Filter und Effekte” auf Seite 154 erklart.

WICHTIG: Sobald sie einem Layer zusétzliche Insert Filter und Effekte hinzufiigen,
wird dem Channel Namen sowohl im “Edit Content” als auch im Show/
Hide” Fenster ein kleines “Insert” Kennzeichen hinzugefiigt. Dies ist in
der Praxis extrem hilfreich, da es die bestmégliche Ubersicht unterstiitzt.

Group Name

Diese Anzeige beinhaltet den Namen der Gruppe, der der Channel zugehort - falls eine
Gruppe existiert.
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BUS sends

Independence erlaubt eine unbegrenzte Anzahl an BUS Channels - und ganz besonders
durch die Mdéglichkeit so viele zusatzliche Custom Channels wie gewtinscht hinzuzufugen,
sind sie in der Lage ihre ganz personliche Arbeitsumgebung zu erstellen.

Fir jeden Layer Channel kdnnen sie 5 zusatzliche BUS Sends benutzen; jeden davon mit
den folgenden Parametern:

Pre oder Post Auswabhl, Bypass, Anpassung der BUS Send Lautstarke und die Méglichkeit,
zu einem neuen oder bereits existierenden BUS Channel zu routen.

v  post

BUS 1 (stereo)
BUS 2 (stereo)
¥ BUS 3 (mono)

new bus > mano
stereo

bypass surround [ 3

WICHTIG: ,Pre”oder ,Post” legt fest, ob das eingehende Signal mit seinen
original Lautstérkeeinstellungen (pre) geroutet werden soll, oder inklusive
der Werte des Lautstdrkeparameters (post) und dadurch mit gednderten
Lautstérkeeinstellungen.
Mit der ersten Belegung wird immer automatisch “post” ausgewéhit. Sie
kdénnen diese Auswahl natlirlich auch jederzeit (iber das Pull-Down Mendii
dndermn.

SHORTCUTS: Um einen BUS Channel zu umgehen, driicken sie die “alt” Taste (Mac
OS X und Windows XP) und klicken sie anschlieend den Channel, den
sie “bypassen” méchten.
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Audio Ausgang Auswahl Pull-Down Menii

Diese Pull-Down Meni zeigt eine Auflistung aller verfligbaren Ausgange. Wahlen sie
einfach den gewlinschten Ausgang aus und ihr Channel wir entsprechend geroutet.

Das Audio Ausgang Menu beinhaltet alle aktuell verfligbaren Ausgang Channels. Somit
kdénnen sie beliebig Mono, Stereo oder Surround (nur Independence Surround Extension)
Channels auswahlen.

Solo und Mute Button

Solo und Mute sind Standard Parameter, um den ausgewahlten Channel abzuspielen oder
stummzuschalten.

Lautstarke Index

Eine sehr nutzliche Anzeige! Es wird immer die maximal erreichte Lautstarke ihrer Session
angezeigt. Wenn sie eine erneute Berechnung wiinschen, kdnnen sie die Anzeige durch
einen Klick auf den Wert zurlicksetzen. Der vorherige Wert wird geldscht und der aktuelle
Wert neu berechnet.

SHORTCUTS: Wenn sie die “mac” Taste (MAC OS X) oder die “strg” Taste (Windows
XP) driicken und anschlieBend auf die Anzeige klicken, werden ALLE
Lautstédrkeanzeigen von ALLEN Channels ihres Projects zuriickgesetzt.

Lautstdrke Regler und grafische Pegelanzeige

Nur eine kurze Anmerkung zu diesen selbsterklarenden Parametern:

Abhangig von der Art des Channels (Mono, Stereo, Surround 5.0, 5.1, etc.) wechselt die
dynamische Pegelanzeige automatisch in die “korrekte” Anzeige. Somit wird ein Mono
Channel beispielsweise mit nur einem Balken dargestellt, ein Surround 5.0 Channel mit 5
kleineren Balken.

Lautstdrke Anzeige

Neben dem Lautstarke Regler kdnnen sie auch diesen Parameter benutzen um die
Lautstarke zu andern. Diese Lautstarke Anzeige zeigt zusatzlich auch die genaue Position
in dB an.

TIP: Um noch feinere Anpassungen der Lautstdrke vorzunehmen, kénnen sie den
gewlinschten Wert auch direkt eingeben oder die “shift” Taste (Mac OS X und
Windows XP) driicken und dann auf den Wert klicken und diesen mit der Maus
nach oben oder unten ziehen.
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Panorama Anzeige

Dieser Parameter ist nur fir Mono und Stereo Channels verfligbar und verandert das
Panorama Verhaltnis des gesamten Channels.

Channel Arten
insert insert insert insert insert Um die standige Ubersicht
group group group group group Uber ihre Mischer Umgebung
zu behalten, beinhaltet
mute mute jeder Channel im unteren
o i Teil seinen Namen, Art und

Nummer (z.B. Bus Stereo 2).
Zusatzlich sind die
verschiedenen Channel
Arten durch unterschiedliche
= = Farben gekennzeichnet. Der
Name von Output Channels
ist beispielsweise gelb.
Dieser Bereich ist ebenfalls
sehr nitzlich, um Channels
an eine andere Position zu
verschieben (drag‘n‘drop)
oder eine oder mehrere
Channels hinzuzufiigen/

zu einer neuen Gruppe
zusammenzufassen.

- -

audio out audio out audio out
* S5t ¥ St » 5t

solo mute | solo mute | solo mute
inf inf inf

Der Independence Mischer
beinhaltet die folgenden 5
Channel Arten:

volume volume volume
0.0 d& o.ode o.0de A- Layer Channel

panorama panorama panorama '.'I:I|IJI'I1E- volume B - Custom Channel
<C> Z0x “C x> oode 0.0de C - BUS Channel

A layer o1 SO Bl Srman el D - Output Channel
E - Surround Output Channel
A B (o D E

Output Channels sind sozusagen die physikalische Weiterleitung an ihre Sequenzer
Software oder ihren DA Konverter und ist dartber hinaus auf 64 Mono und 64 Stereo
Channels pro Instanz beschrankt. Wie sie diese Anzahl entsprechend anpassen koénnen,
lesen sie bitte im Kapitel ,Praferenzen® auf Seite 191.
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Automation

Independence ermdglicht pro Instanz MIDI Automation durch 128 MIDI CCs (Continuous
Controller) und Host Automation durch 128 Host Channels. Die kdnnen die MIDI und
Host Automation fiir die Channel Parameter “volume”, “panorama”, “solo”, “mute”

und “BUS volume” im Independence Mischer UND fir alle Insert Filter und Effekte

im Mischerbereich und im Modulesbereich benutzen. Auf den folgenden Seiten wird

die MIDI und Host Automationszuweisung fur Parameter in Independence erklart. Die
notwendigen Einstellungen fiir Automationsprozesse in ihrem Host entnehmen sie bitte

dem Benutzerhandbuch ihrer Sequenzer Software.

WICHTIG: Durch die Flexibilitat und nahezu unendlichen Méglichkeiten in
Independence werden fiir die Automation von Parametern keine
Parameternamen sondern ausschlie3lich Nummern verwendet. Dadurch
haben sie die Méglichkeit, einen Insert Filter oder Effekt mehrfach in
Independence zu nutzen und den gleichen Parametern unterschiedliche
Automationen zuzuweisen.

Einrichten einer Automation

Um einen Parameter zu automatisieren, klicken sie mit gedriickter ,ctrl“ Taste auf den
gewilinschten Parameter und das Automations Pull-Down Menii zu 6ffnen (Beispiel MIDI
Automation fir ,Multi Mode Filter* mit Parameter ,Frequency®):

¥ [1 MULTI MODE FILTER = presets

slope = 12 di&

frequency  resonance |owpass bandpass highpass
e 0.0 da -120.0 d& -120.0 d&

-~

midi learn
host learn

midi ctrl #
host ctrl #

30, ~35
40 - 49
50 - 59
60 - 69
70— 79
B0 - 89
890 - 99
100 - 109
110 - 119
120 - 127

VYV VYVYVVVYVYVYAAVY
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Wahlen sie den MIDI Controller Nummer ,26“ und bewegen sie anschlieRend den
Controller 26 ihres MIDI Keyboards (oder anderem MIDI Controller) und sie werden
feststellen, dass sich der ,Frequency“ Wert entsprechend verandert. Um ihnen die
Zuweisung von MIDI Controllern zu erleichtern haben wir neben der manuellen Zuweisung
auch eine ,midi learn” Funktion integriert. Klicken sie einfach nur auf diese Option und
bewegen sie anschlieBend den Controller ihres MIDI Keyboards, Giber den sie ,Frequency"
steuern mochten. Freedom erkennt die CC Nummer und die Position automatisch und
weist ,Frequency” diese Controller Nummer entsprechend zu. Sie kénnen diese Nummer
jederzeit im ,midi ctrl #* Menu einsehen und natirlich manuell andern.

Die Host Automation funktioniert nach dem gleichen Schema (Beispiel: ,BUS volume*
Parameter eines ,Layer Channels® im Mischer):

insert insert insert insert insert insert

group group group group group group

¥ BUS 1 b =i ¥ BUS 2
. R -10.0 da

¥ off
bypass

invert

midi learn
host learn

udio out audio out audio out audio out
iteren 1 || % Stereo 1

midi ctrl #

1 mute | solo mute
nf inf

40 - 49
50'=59*
60 - 69
70 -79
- BO - 89
volume volume
1.8 d& 0.0 de 90-99
panorama panorama 100 - 109

Sd L <C= 110 - 119
A layer O2 A layer 03 120 - 127

VYV VYVYVYVYVYYAAVTYY

kN

Die mit einem “*” markierten Nummern kennzeichnen eine bereits zugewiesene/benutze
Controller Nummer fiir eine MIDI oder Host Automation.

Zusatzliche Automationsfunktionen

Das Automations Pull-Down Menii beinhaltet neben der ,learn® und manuellen Zuweisung
von Automationscontrollern weitere drei sehr nitzliche Parameter:
« ,off: Durch ,off* kbnnen sie ihre Automation des zugewiesenen Parameters l6schen.
» ,bypass“: Uber diese Funktion wird die Automation nicht geléscht, sondern lediglich
kurzfristig stummgeschaltet. Die zugewiesene Controller Nummer wird beibehalten.
« Jinvert. Wenn sie diese Option aktivieren, werden die von ihrem Controller
gesendeten Werte von Independence invertiert (umgekehrt) verarbeitet.
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Optische Darstellung von automatisierten Parametern

Sobald ein Parameter in Independence automatisiert wird, andert sich die Farbe des
Parameterwerts. Parameterwerte kdnnen in vier unterschiedlichen Status angezeigt
werden (Bsp.: ,Frequency®):

1.) Standard Darstellung: Parameter ohne Automation (Farbe: gelb).

¥ [1 MULTI MODE FILTER = Aresets

slope ¥ 12dB

frequency  resonance |owpass bandpass highpass

100 Hz 0.0 8. 0.0 dB -120.0 d& -120.0 d&

2.) ,midi learn“/,host learn” Darstellung: Fir den Parameter ,Frequency” wurde eine ,learn®
Option aktiviert (Farbe: orange).

¥ [ MULTI MODE FILTER ¥ presets
slope ¥ 12dB

frequency  resonance |owpass bandpass highpass
learn 0.0 % 0.0 d& -120.0 d& -120.0 d&

3.) Automatisierte Darstellung: Der Parameter ,Frequency” ist automatisiert (Farbe: griin).

¥ [ MULTI MODE FILTER ¥ presets
slope ¥ 12dB

frequency  resonance |owpass bandpass highpass
100 Hz 0.0 %a 0.0 d& -120.0 d& -120.0 d&

4.) ,bypass” Darstellung: Der Parameter ,Frequency*” ist automatisiert aber
stummgeschaltet (Farbe “grau”).

¥ [1 MULTI MODE FILTER ¥ presets
slope = 12dB

frequency rESONANce lowpass bandpass highpass

0.0 %a 0.0 d& -120.0 dB -120.0 di
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Insert Filter und Effekte

Manipulation ist ein sehr beliebtes Mittel fiir die Bearbeitung und Anpassung von Sounds.
Hierflr bietet ihnen Independence Uber 40 atemberaubende Filter und Effekte von
hoéchster Qualitat. Da sie die verfugbaren Filter und Effekte sowohl zu Channels in ihrem
Mischer als auch im Flexible Modifier Editor pro Layer, Section oder Alternate hinzufiigen
kdénnen, beziehen sich alle Details und Erklarungen dieses Kapitels auf die Inserts im
Allgemeinen - unabhangig davon wo sie diese benutzen.Grundsatzlich gilt:

+ Sie kdnnen eine unbegrenzte! Anzahl an Insert Filtern und Effekten hinzufiigen.

» Sie kénnen die Reihenfolge der Inserts einfach per drag'n’drop beliebig.

» Jeder Insert, der einen ,sync* Button beinhaltet, ist vollstandig mit ihrer Sequenzer
Software (Host) oder zum Independence internen Tempo synchronisierbar und sie
kénnen auch die Art der Synchronisierung auswahlen.

* Neben dem Haupt-,insert fx bank®“ Pull-Down Men, tber das sie bereits vorhandene
Presets mehrerer Inserts laden, speichern und kopieren/einfiigen kdnnen, beinhaltet
auch jeder einzelne Filter oder Effekt ein eigenes “preset” Pull-Down, das ebenfalls alle
diese Optionen beinhaltet.

» Sie kdnnen das Bearbeitungsfenster jedes Inserts durch klicken auf das 6ffnen/
schlieen Dreieck in der oberen linke Ecke auf- und zuklappen.

» Losgel6st von dem Bereich in dem sie ein Preset ihrer eigenen Insert Einstellungen
abspeichern: Dies wird automatisch immer in den Pull-Down Meniis beider Bereiche
angezeigt - im Mischer und bei den Flexible Modifiers.

WICHTIG: Die Prozessierung der aktivierten Inserts wird immer von oben nach unten
berechnet.

Laden, Speicher, und Entfernen von Insert Filtern und Effekten

Sobald sie mit Independence’s Insert Filtern und Effekten arbeiten, erscheint die obere
“Insert Menduleiste”. Es gibt zwei Wege, einen Insert Effekt oder Filter zu laden oder zu
speichern.Sie kdnnen das ,insert fx bank” Pull-Down Meni nutzen, um eine Gruppe von
Inserts zu laden.

= insart fx hank
¥ [1 COMPRES! presets = presets

input gain tre release

0.0 d& copy 50.00 ms
copy selected

(-r

rebuild menu

SaVE as...
save selected as...

remove all insert fx
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Uber die copy/paste Option kénnen sie ihre aktuellen Einstellungen zu einem anderen

Layer, Section oder Alternate ibertragen, ohne diese vorher speichern zu missen. Falls
sie Presets wahrend ihrer Arbeit in den Independence Basic Path Ordner kopiert haben,
kdénnen sie mit dem “rebuild menu“ Befehl sie das Preset Pull-Down Menu aktualisieren.

WICHTIG:  Wenn sie eine Insert FX Bank laden, werden automatisch ALLE aktuell
geladenen Insert Filter und Effekte ersetzt!

Die andere Mdglichkeit ist, einzelne Insert Filter und Effekte zu laden oder zu speichern.
Klicken sie auf das “add insert fx” Pull-Down Menii. Es wird eine Liste mit allen verfligbaren
Inserts eingeblendet - aufgeteilt in neun Hauptkategorien. Wahlen sie nun den Insert

aus den sie hinzufiigen méchten. Der ausgewabhlte Insert wird automatisch ihrer Insert
Anzeige unterhalb des Pull-Down Menis hinzugefligt - immer unterhalb des letzten Inserts
in der Anzeige. Sie kdnnen eine unbegrenzte Anzahl Inserts einfiigen und so ihr eigenes
virtuelles Insert Filter und Effekt Rack erstellen.

= ard insert fx
eq
filter
dynamics
modulation
distortion
delay

¥ presets

attack release
14.00 ms 50.00 ms

J"'l- (.ll"
volume
panorama

XKy panorama
phase invert

reverb
special

YFYYRAAVVYVFVYVYYY

¥ [1 %% PANORAMA calibration

reference tone
channel manager
surround panner

et oo [

Um einen geladenen Insert wieder zu entfernen, wahlen sie diesen aus und klicken den
“remove” Button in der oberen rechte Ecke ihrer Insert Anzeige. Um mehrere Inserts
gleichzeitig zu entfernen, driicken und halten sie die “shift” Taste und klicken sie auf die
gewiinschten Inserts. Um ein ungewolltes Loschen der Inserts zu verhindern, missen sie
diese Aktion zusatzlich bestatigen. Es gibt einen Haupt- “bypass” Button in der oberen
linke Ecke der Insert Anzeige. Sobald aktiviert, werden ALLE momentan geladenen Insert
Filter und Effekte stumm geschaltet. Naturlich besitzt auch jeder einzelne Insert einen
eigenen “bypass” Button.
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WICHTIG: Wenn sie die Einstellungen eines Inserts als “autoload.ytp” Datei in
dem jeweiligen Ordner des Inserts abspeichern, werden die
aktuell eingestellten Parameterwerte als Standardwerte
verwendet, sobald sie diesen Insert erneut hinzufiigen.

Equalizers

Equalizer ermoglichen ihnen die Betonung oder Abschwachung bestimmter
Frequenzbereiche des Audiosignals.

4 band parametric EQ

Lowshelf:

Band 1:

Band 2:

Highshelf:

Output Gain:

¥ [1 4 BAND PARAMETRIC EQ = Aresets

1 lowshelf MM band1 MM band 2 1 highshelf
B0 Hz 500 Hz 4500 Hz 12000 Hz
0.0 da 0.0 da 0.0 da 0.0 da

1.0 1.0

output gain -

Unterhalb der eingestellten Frequenz wird das Audiosignal betont (positive
dB Werte) oder abgeschwacht (negative dB Werte).

In Abhangigkeit zur gewahlten Kurvensteigung (Wert 3) wird die eingestellte
Frequenz betont (positive dB Werte) oder abgeschwacht

(negative dB Werte).

In Abhangigkeit zur gewahlten Kurvensteigung (Wert 3) wird die eingestellte
Frequenz betont (positive dB Werte) oder abgeschwacht

(negative dB Werte).

Oberhalb der eingestellten Frequenz wird das Audiosignal betont (positive
dB Werte) oder abgeschwacht (negative dB Werte).

Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.
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6 band parametric EQ

¥ 1 B BAND PARAMETRIC EQ = Aresets

MM band1 M1 band 2 MM band 3 M band 4
200 Hz 500 Hz 1200 Hz 4500 Hz
0.0 da 0.0 da 0.0 da 0.0 da

1.0 1.0 1.0 1.0

1 highshelf 12000 Hz 0.0 d& output gain

01 lowshelf B0 Hz oo de o0 da

Die Funktionsweise des 6 Band EQs ist identisch mit dem 4 Band EQ.

Zusatzlich stehen ihnen hier fir prazisere Manipulationen insgesamt 4 Bander zur
Verfugung.

Vintage 3 band EQ

¥ 1 VINTABE 3 BAND EQ = presets

band 1 band 2 output gain
0.0 d& 0.0 d& 0.0 d&

#F T ~F

frequency frequency frequency
B0 Hz 43500 Hz 12000 Hz

Wie der Name bereits vermuten I&sst: Eine prazise Nachbildung eines Vintage EQs.
Die Kurvensteigung flr jedes Band ist bereits festgesetzt.

Band 1: Die im ,Frequency” Feld eingestellte Frequenz kann betont (positive dB
Werte) oder abgeschwécht (negative dB Werte) werden.

Frequency: Legt die Frequenz fest, oberhalb/unterhalb derer das Audiosignal betont/
abgeschwéacht wird.

Output Gain: Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.
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Filters

2D Filter

¥ 1 FILTER = Aresets 2-pole lowpass (12 dB)
2-pole highpass (12 dB)
2-pole bandpass (12 dB)

slope
= LF 24

¥ 4-pole lowpass (24 dB)
frequency 4-pole highpass (24 dB)
2356 Hz 4-pole bandpass (24 dB)

resonance G6-pole lowpass (36 dB)
E.S % 6-pole highpass (36 dB)
6-pole bandpass (36 dB)

10-pole lowpass (60 dB)

Uber den 2D Filter kénnen sie abhangig von ihrer Auswahl 10-pole highpass (60 dB)
der Filtertypen und ihrer Kurvensteigungen die 10-pole bandpass (60 dB)
Frequenzbereiche erheben oder absenken. Durch den
Punkt in der 2D Matrix kdnnen sie die beiden Parameter 12-pole highpass (72 dB)
~Frequency“ und ,Resonance” gleichzeitig verandern. 12-pole bandpass (72 dB)
Slope: Auswahlmenu des Filtertyps und der Filtersteigung.

Frequency: Legt die Frequenz fest, oberhalb/unterhalb derer das Audiosignal betont/abge
schwécht wird.

Resonance: Die Betonung der ausgewahlten Frequenz von 0% (keine) bis 100%
(maximale).

X-Filter

¥ 1 X FILTER ¥ presets

frequency rEsOnance filter mode
200 Hz 0.0 %a = 0.0 %a

i ¥ 2-pole (12 dB)

"4.; f 3 4-pole (24 dB)
6-pole (36 dB)

Uber X-Filter kann eine stufenlose Uberblendung zwischen den drei Filtertypen ,Low
Pass®, ,Band Pass” und ,High Pass” eingestellt werden.

Frequency: Legt die Frequenz fest, oberhalb/unterhalb derer das Audiosignal betont/
abgeschwacht wird.

Resonance: Die Betonung der ausgewahlten Frequenz von 0% (keine) bis 100%
(maximale).

Slope: Auswahlmen der Filtersteigung.

Filter Mode: Uberblendung zwischen ,Low Pass*, ,Band Pass* und ,High Pass* von 0%
bis 100%.
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Filter Follower

¥ M FILTER FOLLOWER = Aresets

frequency resonance filter mode
BEO0 Hz 900 % ¥ 0.0 %

¢ @

intensity attack release output gain
900 % 15.00 ms 22.00 ms 0.0 de

- - y - ¥ 2-pole (12 dB)
m (* (¢ 2 4-pole (24 dB)

6-pole (36 dB)

Die Funktionsweise des Filter Followers ist identisch mit dem X-Filter. Zusatzlich verandert
der Filter Follower die Einstellungen fir ,Frequency” und ,Resonance” des ausgewahlten
»olope” und ,Filter Mode“ in einem dynamischen Verhaltnis zur Lautestarke des
Audiosignals.

Frequency: Legt die Frequenz fest, oberhalb/unterhalb derer das Audiosignal betont/
abgeschwécht wird.
Resonance: Die Betonung der ausgewahlten Frequenz von 0 (keine) bis 100%

(maximale).
Slope: Auswahlmenu der Filtersteigung.
Filter Mode: Uberblendung zwischen ,Low Pass®, ,Band Pass“ und ,High Pass* von 0 bis
100%.
Intensity: Die Intensitat des Filters.
Attack: Der Zeitpunkt, ab dem der Filter nach Start der Audiodatei eingreift.
Release: Der Zeitpunkt, ab dem der Filter nach leiser werdendem Audio Signal nicht

mehr eingreift.
Output Gain: Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.

Low Cut Filter

+ 1l-pole {6 dBE)

2-pole (12 dE)
- 5I|:||:|_E . frequT;::i r 3-pole (18 dB)
e 5 4-pole (24 dB)

¥ [ LOW CUT FILTER ¥ Qresets

Mit dem Low Cut Filter kdnnen sie abhangig der gewahlten Kurvensteigung tiefe
Frequenzbereiche des Audiosignals absenken.

Slope: Auswahlmeni des Filtertyps und der Filtersteigung.
Frequency: Legt die Frequenz fest, unterhalb derer das Audiosignal abgeschwacht wird.
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High Cut Filter

¥ [ HIGH CUT FILTER = presets ¥ 1-pole (6 dB)

. 2-pole (12 dB)
slope frequency m 3-pole (18 dB)

= 5 di = 2 =
& d& GELIEH 4-pole (24 dB)

Mit dem High Cut Filter kbnnen sie abhangig der gewahlten Kurvensteigung hohe
Frequenzbereiche des Audiosignals absenken.

Slope: Auswahlmenu des Filtertyps und der Filtersteigung.
Frequency: Legt die Frequenz fest, oberhalb derer das Audiosignal abgeschwacht wird.
Multi Mode Filter

¥ [1 MULTI MODE FILTER = Aresets
slope = 12 d&

frequency resonance lowpass bandpass highpass

100 Hz 0.0 % 0.0 d& -120.0 d& -120.0 d&

+ 2-pole (12 dE)
4-pole (24 dB)
6-pole (36 dB)

Der ,Multimode Filter” ermdglicht die Nutzung aller drei Filter Arten ,Low Pass®, ,Band
Pass® und ,High Pass* gleichzeitig.

Slope: Auswahlmenu der Filtersteigung.

Frequency: Legt die Frequenz fest, oberhalb/unterhalb derer das Audiosignal betont/
abgeschwécht wird.

Resonance: Die Betonung der ausgewahlten Frequenz von 0 (keine) bis 100%
(maximale).

Low Pass: Lautstérke des Low Pass Anteils.

Band Pass: Lautstérke des Band Pass Anteils.

High Pass:  Lautstarke des High Pass Anteils.
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LFE Filter
¥ 1 LFE FILTER ¥ presets 1-pole (6 dB)
slope frequency output gain 2-pole (12 dB)
¥ pgdda BO Hz 0.0 d& 3-pole (18 dB)
¥ d-pole (24 dB)
5-pole (30 dB)

b-pole (36 dB)
10-pole (60 dB)

Wenn sie in einem Surround Format arbeiten, das einen LFE beinhaltet, kbnnen sie mit
diesem Filter hohe Fregenzbereiche abhangig des ausgewahlten Slope absenken.

Slope: Auswahlimenu der Filtersteigung.
Frequency: Legt die Frequenz fest, oberhalb derer das Audiosignal abgeschwéacht wird.
Output Gain: Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.

Satellites HP Filter
¥ [1 SATELLITES HF FILTER = Aresets l—leE {6 dB)
slope frequency output gain 2-pole (12 dB)
¥ Badm BO Hz 0.0 de 3-pole (18 dE)
¥ d-pole (24 dB)
5-pole (30 dB)

6-pole (36 dB)
10-pole (60 dB)

Wenn sie in einem Surround Format arbeiten, das einen LFE beinhaltet, konnen sie mit
diesem Filter niedrige Fregenzbereiche abhéngig des ausgewahlten Slope absenken.

Slope: Auswahlmenu der Filtersteigung.
Frequency: Legt die Frequenz fest, unterhalb derer das Audiosignal abgeschwécht wird.
Output Gain: Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.
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Dynamics

Compressor

¥ 1 COMPRESSOR = presets

input gain treshold ratio attack release
0.0 de -25.0 d& 300:1 1400 ms 5000 ms

® ® @ @

knee lookahead  output gain
100.0 %a 2.50 ms 2.5 dB

® @ @

Mit Hilfe des ,Compressor kdnnen sie die Dynamik ihres Audiosignals verringern und
somit die Unterschiede zwischen lauten und leisen Signalen reduzieren. Dadurch haben
sie die Moglichkeit, das gesamte Audiosignal anzuheben, ohne dass es dadurch zu
ungewunschten Verzerrungen kommt. Das Ergebnis ist die Steigerung der gesamten
Prasenz und des Drucks ihres Audiosignals.

Input Gain:
Treshold:

Ratio:
Attack:

Release:
Knee:
Lookahead:

Output Gain:

Hier kdnnen sie die Lautstarke des Input Signals bereits vor der
Kompression erhéhen oder verringern.

Uber diesen Wert setzen sie den Bereich fest, ab dem die Kompression des
Audiosignals einsetzen soll.

Bestimmt den Grad der Kompression.

Der Zeitpunkt, ab dem die Kompression nach Uberschreiten der Treshold
Schwelle einsetzen soll.

Der Zeitpunkt, ab dem die Kompression nach Unterschreiten der Treshold
Schwelle nachlassen soll.

Der Kurvencharakter der beginnenden Kompression nach Uberschreiten der
Treshold Schwelle. 0% ist ein harter Beginn, 100% ein extrem weicher.
Dieser Wert gleicht kurzfristige Schwankungen des Audiosignals innerhalb
der eingegebenen Zeit in Millisekunden aus.

Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.
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Limiter

¥ 1 LIMITER = presets

treshold release output gain
-4.0 d& 22.21 ms -0.3 d&

® )

Ein Limiter regelt den Ausgangspegel des Audiosignals sanft herunter, bevor eine
Ubersteuerung stattfinden kann. Man kann bei einem Limiter auch von der ,Extremform*
des Kompressors sprechen, da er zwar nach dem gleichen Prinzip wie der Kompressor
arbeitet, jedoch der Grad der Kompression wesentlich héher ist.

Treshold: Uber diesen Wert setzen sie den Bereich fest, um wieviel dB das
Audiosignal angehoben werden soll.
Release: Der Zeitpunkt, ab dem der Limiter nach Unterschreiten der Treshold

Schwelle nachlassen soll.
Output Gain: Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.

Gater

¥ 1 BATE = presets

treshold attack hold release
-20.0 d& 0.0 ms 150.0 ms 100.0 ms

o @ &

Die Funktionsweise des Gaters besteht darin, dass Signalpegel erst ab einer einstellbaren
Starke durchgeleitet werden. Dies dient haufig dazu, Rauschen des Audiosignals zu
vermeiden und deren Dynamik zu kontrollieren.

Treshold:  Die Lautstarke fest, ab dem der Gater das Audiosignal weiterleitet.

Attack: Die Anstiegszeit des Audiosignals nach Uberschreiten der Treshold Schwelle.

Hold: Dieser Wert gleicht kurzfristige Schwankungen des Audiosignals innerhalb der
eingegebenen Zeit in Millisekunden aus.

Release:  Der Zeitpunkt, ab dem der Gater nach Unterschreiten der Treshold Schwelle
nachlassen soll.
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Modulation

Chorus

¥ [1 CHORUS = presets

depth HF damp spread
30.0 % 14000 Hz 100.0 %a

dryswet

Chorus ist ein Modulations-Effekt, bei dem dem Audiosignal verdoppelte, leicht verstimmte
Signale zugemischt werden. Dadurch bekommt das Signal mehr Fiille, klingt weicher und
ist besser wahrzunehmen.

Depth: Bestimmt den Grad der Modulation in %.

Speed: Bestimmt die Geschwindigkeit der Modulation in Hertz.

HF Damp: Alle Frequenzen oberhalb des eingegebenen Werts werden abgeschwécht.
Spread: Einschranken des Panoramaverhaltnisses von beiden Seiten gleichzeitig.

100% entspricht dem vollen Stereo Panorama, 0% entspricht Mono.

Dry/Wet:  Lautstarkeverhaltnis zwischen dem unverarbeiteten (dry) und dem
verarbeiteten (wet) Audiosignal.

Sync: Ermdglicht die Synchronisation des ,Speed” Parameters (andert sich zu einem
Pull-Down Meni) an die Geschwindigkeit ihrer Sequenzer Software (Host).

Flanger
¥ [1 FLANGER ¥ presets

depth speed HF damp feedback spread
15.0 % 0.28 Hz <400 Hz 54.0 % 2.0 %o

® @ &

dryswet 100.0 %a

Beim Flanger wird das Eingangssignal zunachst in zwei Signalzweige aufgeteilt. Der eine
Zweig fihrt das Eingangssignal unverandert weiter, das Signal des anderen Zweigs wird
zeitlich verzogert.

Depth: Bestimmt den Grad der Modulation in %.

Speed: Bestimmt die Geschwindigkeit der Modulation in Hertz.

HF Damp: Alle Frequenzen oberhalb des eingegebenen Werts werden abgeschwacht.

Feedback: Leitet das Audiosignal zu einer erneuten Verarbeitung zum Eingang in den
Insert Effekt zuriick. Hohe Werte verstarken den Flanger Effekt.
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Spread: Einschranken des Panoramaverhaltnisses von beiden Seiten gleichzeitig.
100% entspricht dem vollen Stereo Panorama, 0% entspricht Mono.

Dry/Wet:  Lautstarkeverhaltnis zwischen dem unverarbeiteten (dry) und dem
verarbeiteten (wet) Audiosignals.

Sync: Ermdglicht die Synchronisation des ,Speed” Parameters (andert sich zu einem
Pull-Down Menii) an die Geschwindigkeit ihrer Sequenzer Software (Host).

Phaser

¥ [1 PHASER = presets

speed start freg range feedback spread
2.00 Hz 100.0 %a 50.0 % 100.0 %a 100.0 %a

o @ @ @® @

dryswet [ 50.0 %a 5YnC

Wie auch bei ,Flanger teilt der ,Phaser* Effekt das Eingangssignal zunachst in zwei
Signalzweige auf. Der eine Zweig fuhrt das Eingangssignal unverandert weiter, im Signal
des anderen Zweigs wird das Frequenzspektrum manipuliert.

Im Vergleich zum ,Flanger® Effekt klingt ,Phaser” weicher und dezenter.

Speed: Bestimmt die Geschwindigkeit der Modulation in Hertz.
Start Freq: Hier kann die Start Frequenz fur den Phaser Effekt eingegeben werden.
Range: In ,Range” kénnen sie den Bereich um die Start Frequenz festlegen, innerhalb

der die Modulation stattfindet. 0% bedeutet keine Modulation, 100% bedeutet
maximale Modulation.

Feedback: Leitet das Audiosignal zu einer erneuten Verarbeitung zum Eingang in den
Insert Effekt zurtick. Hohe Werte verstarken den Phaser Effekt.

Spread: Einschranken des Panoramaverhaltnisses von beiden Seiten gleichzeitig.
100% entspricht dem vollen Stereo Panorama, 0% entspricht Mono.

Dry/Wet: Lautstarkeverhaltnis zwischen dem unverarbeiteten (dry) und dem
verarbeiteten (wet) Audiosignals.

Sync: Ermdglicht die Synchronisation des ,Speed“ Parameters (andert sich zu
einem Auswahl Pull-Down Meni) an die Geschwindigkeit ihrer Sequenzer
Software (Host).
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Vinylizer

Independence’s Vinylizer beinhaltet drei verschiedene Vinyl Arten (33, 45, 78 Tempo) um
den Klang alter Schallplatten zu simulieren. Neben den unterschiedlichen Tempi kénnen
sie zusatzlich zwischen diesen drei Kategorien wahlen:

1 = new recording (neue Aufnahme)

2 = old recording (alte Aufnahme)

3 = very old recording (sehr alte Aufnahme)

¥ 1 VINYLIZER = presets
maodel model vol clicks wol noise
= Uin. 331 off 0.0 da off
m Iowpass output gain
£ 20000 Hz 0.0 d&
Model: Auswahl der Vinyl Art.
Model Vol: Lautstarke der geladenen Vinyl Art.
Clicks: Simulation der ,Knister* Gerausche alter Schalplatten. 0% bedeuten keine

Gerausche, 00% bedeuten sehr viele Gerdusche.
Ein realistischer Wert liegt zwischen 3% und 7%.

Clicks Vol: Die Lautstarke der ,Knister” Gerausche in dB.

Noise: Simulation von ,Rausch® Gerauschen alter Schallplatten in dB.

Lowpass: Alle Frequenzen oberhalb des eingegebenen Werts werden abgeschwacht.
Highpass: Alle Frequenzen unterhalb des eingegebenen Werts werden abgeschwacht.

Output Gain: Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.
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Distortion
Time clipper
¥ [1 TIME CLIPPFER = Aresets

treshold gain depth speed wolume
-20.0 dB 90 d& 50.0 % B.00 Hz 0.0 d&

Time Clipper ,zerhackt“ das Audiosignal und erzeugt eine analoge, rhythmische
Verzerrung. Diese Verzerrung ist allerdings nicht statisch, sondern dynamisch in
Abhangigkeit zu den ,Depth* und ,Speed” Parametern.

Treshold:  Uber diesen Wert setzen sie den Bereich fest, ab dem die Modulation des
Audiosignals einsetzen soll.

Gain: Bestimmt die Lautstéarke der Modulation in dB.

Depth: Bestimmt den Grad der Modulation in %.

Speed: Bestimmt die Geschwindigkeit der Modulation in Hertz.

Volume: Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.

Sync: Ermdglicht die Synchronisation des ,Speed* Parameters (andert sich zu einem

Pull-Down Men) an die Geschwindigkeit ihrer Sequenzer Software (Host).

Bit reduction

¥ [1 BIT REDUCTION = preseis

hbit red. sample red. drive

10.5 hit 19536 Hz2 8.6 d&

(.-r

Bit reduction reduziert die Originalaufldsung des Audiosignals. Dadurch wird die
Klangqualitat (die Audio-CD Qualitat ist beispielsweise 16 bit) entsprechend verringert und
es lassen sich dadurch die Klangqualitaten alterer Gerate simulieren.

Bit Reduct:  Hier kdnnen sie die zu berechnende Ziel-Auflosung des Audiosignals
einstellen. 24 bit entsprechen der aktuell standardisierten Tonstudio-
Aufldsung, 16 bit einer Audio-CD. 8 bit alteren Samplern und
Drummachines, 4 bit sehr minderwertigen Klangerzeugern.

Sample Red.: Reduziert die Anzahl an frames und erzeut so interessante Effekte.

Aliased: Zur Verhinderung unerwiinschter Klicks bei genutzter sample reduction.

Drive: Erzeugt eine digitale Distortion.
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Dual band distortion

¥ 1 DUAL BAND DISTORTION = Aresets

frequency drive A drive B color volume
5000 Hz 0.0 de 0.0 d& 0.0 de 0.0 de

Dual Band Distortion erzeugt eine analoge Verzerrung des Audiosignals, indem dieses in 2
Bander aufgeteilt wird. Jedes Band wird separat moduliert.

Frequency: Bei der hier eingestellten Frequenz wird das Audiosignal in 2 Bander

aufgeteilt.

Drive A: Ist der Bereich unterhalb der eingegebenen Frequenz. Der gewahlte dB
Wert bestimmt die Lautstérke der Modulation.

Drive B: Ist der Bereich oberhalb der eingegebenen Frequenz. Der gewahlte dB Wert
bestimmt die Lautstérke der Modulation.

Color: Mit Color lasst sich das modulierte Audiosignal insgesamt dunkler oder heller
machen. Negative Werte machen das Signal dumpfer, positive Werte heller.

Volume: Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.

Tube distortion

¥ [1 TUBRE DISTORTION ¥ presets
drive low cut HF damp shape wolume
0.0 d& 50.00 Hz 20000 Hz  + sym 0.0 da
asymmetric |
asymmetric |l

Tube Distortion erzeugt eine analoge symmetrische oder asymmetrische Verzerrung des
Audiosignals.

Drive: Der gewahlte dB Wert bestimmt die Lautstarke der Modulation.

Low Cut:  Legt die Frequenz fest, unterhalb derer das Audiosignal abgeschwacht wird.

HF Damp: Alle Frequenzen oberhalb des eingegebenen Werts werden abgeschwacht.

Shape: In diesem Meni kdnnen sie zwischen symmetrischer und asymmetrischer
Verarbeitung wahlen.

Volume: Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.
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Delay

Sample delay

¥ 1 SAMPLE DELAY = Aresets

time L ; time R
link sync
0.00 ms

0.00 ms

Uber Sample Delay kann eine zeitliche Verschiebung des Audiosignals eingestellt werden.

Time L: Die Verzégerung des linken Kanals in Millisekunden.

Time R: Die Verzégerung des rechten Kanals in Millisekunden.

Link Button: Wenn aktiviert, wird die eingegebene Zeit eines Kanals automatisch fiir den
anderen Gibernommen. Andern sie den Zeitwert eines Kanals mit der Maus,
wird der Wert des anderen Kanals entsprechend skaliert.

Sync Button: Ermdéglicht die Synchronisation der Verzdgerung an die Geschwindigkeit
ihrer Sequenzer Software (Host).

Delay

¥ [1 DELRY ¥ presets

delay L feedback L pan L dryswet L

54nc
£50.0 ms 55.0 %a 100 L 0.0 %a =

delay R feedback R pan R dry/wet R
500.0 ms 55.0 % 100 R 300 %

Delay kann eine oder mehrere verzogerte Kopien des Eingangssignals ausgeben und
erzielt so einen echoahnlichen Klang.

Delay L: Hier stellen sie fur den linken Kanal den zeitlichen Abstand zwischen dem
original Audiosignal und dem ersten Echo ein - und bestimmen somit das
Intervall ihres Delay Effekts.

Feedback L: Schickt einen Teil des Audiosignals in % zurlick zum Eingang des Delay
Effekts und erzeugt dadurch wiederholte Echos. 0% bedeutet kein Delay,
100% bedeuten mehrere Delays.

Pan L: Panoramaeinstellungen des Delay des linken Kanals von 100L (links) bis
100R (rechts).

Dry/Wet L: Lautstarkeverhaltnis zwischen dem unverarbeiteten (dry) und dem
verarbeiteten (wet) linken Kanal des Audiosignals.

Delay R: Hier stellen sie fur den rechten Kanal den zeitlichen Abstand zwischen dem
original Audiosignal und dem ersten Echo ein - und bestimmen somit das
Intervall ihres Delay Effekts.
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Feedback R:

Pan R:
Dry/Wet R:

Sync:

Filter Delay

Schickt einen Teil des Audiosignals in % zuriick zum Eingang des Delay
Effekts und erzeugt dadurch wiederholte Echos. 0% bedeutet kein Delay,
100% bedeuten mehrere Delays.

Panoramaeinstellungen des Delay des rechten Kanals von 100L (links) bis
100R (rechts).

Lautstarkeverhaltnis zwischen dem unverarbeiteten (dry) und dem
verarbeiteten (wet) rechten Kanal des Audiosignals.

Ermdglicht die Synchronisation der ,Delay L und ,Delay R* Parameter
(&ndern sich zu einem Auswahl Pull-Down Men) an die Geschwindigkeit
ihrer Sequenzer Software (Host).

¥ 1 FILTER DELAY = Aresets

delay L feedback L pan L dryswet L m

| EaaE 55.0 % 100 L 30.0 %a

delay R feedback R pan R dry/wet R

1 55.0 %a 100 R 0.0 “a

| high £t

1630 Hz 127180 Hz

Die Funktionsweise von ,Filter Delay” ist identisch mit dem ,Delay“ Effekt.
Zusatzlich stehen ihnen hier noch zwei weitere Parameter zur Verfligung.

Low Cut:
High Cut:

Legt die Frequenz fest, unterhalb derer das Audiosignal abgeschwacht wird.
Legt die Frequenz fest, oberhalb derer das Audiosignal abgeschwacht wird.

WICHTIG:

Die Parameter ,Low Cut” und ,High Cut” beziehen sich ausschlie3lich auf
das verarbeitete (wet) Signal.

Doubler

¥ [1 DOUBLER = presets

time panorama
125.0 s sync <C>

-~

dryswet [
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Doubler erzeugt eine einfache Verdopplung des Audiosignals.

Time: Hier stellen sie den zeitlichen Abstand zwischen dem original Audiosignal und
dem verdoppelten Signal ein.

Panorama: Panoramaeinstellungen des verdoppelten Signals von 100L (links) bis 100R
(rechts).

Sync: Ermdglicht die Synchronisation des ,Time* Parametes (andert sich zu einem
Pull-Down Men) an die Geschwindigkeit ihrer Sequenzer Software (Host).

Dry/Wet:  Lautstarkeverhaltnis zwischen dem unverarbeiteten (dry) und dem
verarbeiteten (wet) Audiosignal.

Echo
¥ 1 ECHO = presets
variation delay echoes de-pan HF damp
=FRamp Up 5000 ms 5| 00°%. 20000 Hz
5Ync
: ( + Ramp Up
Ramp Down
dry/Luet Constant

Mit Echo lassen sich die typischen Echo Effekte von Vintage Geréaten simulieren.

Variation:  Hier wahlen sie den Lautstarkeverlauf des Echo Effekts. ,Ramp Down* startet
das erste Echo mit der Originallautstarke und die folgenden Echos werden
leiser. ,Ramp Up“ startet leise und wird lauter. Bei ,Constant® werden alle
Echos in der Originallautstarke ausgegeben.

Delay: Hier stellen sie den zeitlichen Abstand zwischen dem original Audiosignal und
dem ersten Echo ein - und bestimmen somit das Intervall ihres Effekts.

Echoes: Anzahl der Echos.

De-Pan: Automatisches Bewegen der Echos zwischen dem linken und rechten Kanal.
100% entspricht einer Bewegung im gesamten Stereo Panorama, bei
0% findet keine Bewegung statt.

HF Damp: Alle Frequenzen oberhalb des eingegebenen Werts werden abgeschwéacht.

Dry/Wet:  Lautstarkeverhaltnis zwischen dem unverarbeiteten (dry) und dem
verarbeiteten (wet) Audiosignal.

Sync: Ermdglicht die Synchronisation des ,Delay” Parametes (andert sich zu einem
Pull-Down MenU) an die Geschwindigkeit ihrer Sequenzer Software (Host).
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Helper

Volume

¥ 1 vOLUmE = presets

Hier kdnnen sie eine Lautstarkednderung des gesamten Audiosignals einstellen.

Panorama

¥ [1 PANORAMA ¥ presets

panorama spread auto pan a.p. speed

5YnE
100.0 % 0.0 % 1.00 Hz

Hier kdnnen sie das Panorama Verhéltnis des gesamten Audiosignals einstellen.

Panorama: Panoramaeinstellungen von 100L (links) bis 100R (rechts).

Spread: Einschranken des Panoramaverhaltnisses von beiden Seiten gleichzeitig.
100% entspricht dem vollen Stereo Panorama, 0% entspricht Mono.
Auto Pan: Automatisches Bewegen des Audiosignals zwischen dem linken und rechten

Kanal. 100% entspricht einer Bewegung im gesamten Stereo Panorama, bei

0% findet keine Bewegung statt.

A.P. Speed: Die Geschwindigkeit der ,Auto Pan“ Bewegung in Hertz. Eine komplette

Bewegung in einer Sekunde entspricht dem Wert 1.00 Hertz.

Sync Button: Ermoglicht die Synchronisation der automatischen Bewegung an die

Geschwindigkeit ihrer Sequenzer Software (Host).

XY panorama

¥ 1 =% FANORAMA ¥ presets

feft o0 L [ - - richt
<0 =x

Einschranken des Panoramaverhaltnisses des Audiosignals. Es konnen beide Seiten mit

unterschiedlichen Werten eingestellt werden.
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Phase invert

¥ 1 PHASE INVERT = Aresets

phase invert L phase invert R

Hier kdnnen sie bei Bedarf die Phase des linken und/oder rechten Kanals umdrehen.

Level meter
¥ [1 LEVEL METER ¥ presets

—_—
= Sl

Zur besseren Ubersicht bietet ihnen ,Level Meter* die aktuelle Output Lautstarke des
Audiosignals.

Calibration

¥ [1 CALIBRATION ¥ presets

calibration signal volume ch. select.
Fink Moise 0.0de ¥ L

¥ [1 CALIBRATION ¥ presets

calibration signal volume ch. select.
Fink MNoise -24.0 d& = all

¥ All Channels

EFE

Nutzen sie diesen Helper um die Lautsprecher in einer Surround Umgebung zu kalibireren.
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Metronome

¥ [1 METROMNOME — = presets

m tEMpO meter accented  unaccented

120.000 4 /4 -6.0 dB& -12.0dB

Sie kdnnen Independence’s Metronome mit eigenem Tempo, zu dem Tempo von
Independence synchronisiert oder auch zu dem Tempo ihres Hosts synchronisiert
benutzen.

Reference Tone

¥ [1 REFERENCE TONE = presets

tune A3 volume
440.00Hz -24.0dB

Nutzen sie diesen Helper um ihre Independence Instrumente oder auch Gitarren, Basse
etc. zu stimmen.

Channel Manager

CHAMMEL MANARBER ¥ Aresets
sync link:
delay output ch.

solo mute phase 0.00 ms
solo mute phase 0.00 ms

Ein sehr eistungsstarker Surround Helper der auch im Stereo Format arbeiten kann. Bitte
lesen sie das Kapitel “Pro Surround Umgebung” fiir weitere Details.

¥ [1 CHANNEL MANAGER = Aresets

sync link
delay output ch.
oooms =

O0ooms

0.00ms
0.00ms

0.00 ms
0.00 ms
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Surround Panner

¥ [1 SURROUND FANMNER = Aresets

mode center output gain  ——
= steren BE.0 %a oode =

L) @

angle distance type angle distance
6.8 Bd.2 %a y - mirror 432 B4.2 %

front max. front min. center rear max. rear min.
0.0 di& -120.0 dB -6.0 dB 0.0 da -120.0 d&

Der Surround Panner erméglicht die Nutzung von Instrumenten die stereo oder mono
Audio Dateien beinhalten in jeglicher Independence Surround Umgebung. Entsprechend
der Position der stereo (L & M) oder mono (M) Icons werden fir alle bestehenden Kanale
des gerade ausgewahlten Surround Formates neue Lautstarke Werte errechnet.

¥ [1 SURROUND PANNER ¥ presets

mode center LFE output gain

=
=
mono 0.0 %a 0.0 d& 0000 | —

angle distance
352 E4.3 %

front max. front min. center rear max. rear min.
0.0 de -120.0 d& -6.0 dB 0.0 da -120.0 d&
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Mode:

Center:
LFE:

Hier kdnnen sie den mono (flir mono Audio Dateien) oder stereo (fiir stereo
Audio Dateien) Surround Panner auswahlen.

¥ [ SURROUND FANMER

mode center
BE.0 %a
+ stereo

Lautstarke des Center Kanals.
Lautstarke des LFE Kanals.

Output gain: Ausgangslautstarke fiir alle Audiokanale.

Angle:
Distance:

Type:

Angle:
Distance:

Front max.:
Front min.:

Center:

Rear max.:

Rear min.:

Bestimmt den Winkel des linken Audio Signals von 0° to 360°.

Bestimmt die Entfernung des linken Audio Signals von dem Zentrum des
Surround Formats.

In diesem Pull-Down Men( kénnen sie auswahlen, wie die Audiosignale
bewegt werden sollen:

« free: jedes Audio Signal wird einzeln bewegt

« x mirror: Die Audio Signale werden an der X-Achse gespiegelt.

+ y mirror: Die Audio Signale werden an der Y-Achse gespiegelt.

« xy mirror: Die Audio Signale werden an der X- und Y-Achse gespiegelt.
« sync: Parallele Bewegung der Audio Signale an der X- und Y-Achse.

angle distance angle distance
316.8 B4.E %o 1~ MirrAr 432 E4.2 “a
Free

front mawx. front min. 3. rear min.
Oode  -1200de ¥ — Mirror de -1200dB

+ y - Mirror

Bestimmt den Winkel des rechten Audio Signals von 0° to 360°.

Bestimmt die Entfernung des rechten Audio Signals von dem Zentrum des
Surround Formats.

Maximale Lautstarke fir die Frontposition des Audio Signals.

Minimale Lautstarke fiir die Frontposition des Audio Signals.

Lautstarke fur die Centerposition des Audio Signals.

Maximale Lautstarke fiir die Rearposition des Audio Signals.

Minimale Lautstéarke fiir die Rearposition des Audio Signals..

TIP: Der Distance Parameter erlaubt auch negative Werte bis zu -100%. Dadurch
kénnen sie z.B. die Audio Signale von der Position “vorne links” mit nur einer
Bewegung zu der Position “hinten rechts” bewegen.
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¥ hall 1

¥ [1 REVERB = presets hall 2
model = hall 1 hall 3

level time spread hf cut predelay cathedral 1

0.0 d& 4.000 5 00.0 % E0000Hz  £20.00 ms cathedral 2

Oc 00 e

room 2

dryet 000 ¥a room 3

plate

Reverb erzeugt - anders als Echo - kontinuierliche Schallreflexionen des Audiosignals.
Dadurch kann der Hall von verschiedenen Raumen tduschend echt simuliert werden.

Model:
Level:

Time:
Spread:

HF Cut:

Predelay:

Dry/Wet:

Auswahl an bereits vorgefertigten Raumklangsimulationen.

Hier kénnen sie die Lautstarke des Input Signals bereits vor der
Modulation erhéhen oder verringern.

Bestimmt die zeitliche Dauer des Halls in Millisekunden. Kurze Zeiten
entsprechen kleineren Raumen, lange Zeiten entsprechen grofien Rdumen.
Einschranken des Panoramaverhaltnisses von beiden Seiten gleichzeitig.
100% entspricht dem vollen Stereo Panorama, 0% entspricht Mono.

Alle Frequenzen oberhalb des eingegebenen Werts werden abgeschwécht.
Der Grad der Verzdgerung in Millisekunden, ab dem die Modulation nach
Eingang des Audio Signals einsetzen soll.

Lautstarkeverhaltnis zwischen dem unverarbeiteten (dry) und dem
verarbeiteten (wet) Audiosignals.
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Reverb TWO

¥ M

leuel time spread hf cut predelay
0.0 da 1.000 5 100.0 %o 0000 Hz B0.00 ms

REVEREB TWO = Qresets

¥ hall 1

hall 2
hall 3

model = cathedral 1

m m (_. cathedral 1
¥ . cathedral 2

1 early reflections = cathedral l— M chorus —| room 1
lewel spread predelay frequency depth room 2
-6.0 d& 100.0 % 0.00 ms 0.50 Hz 50.0 %a room 3

dry/wet 100.0 %a plate

Die Funktionsweise von ,Reverb TWO* ist identisch mit dem ,Reverb“ Effekt.

Zusatzlich stehen ihnen hier noch weitere Parameter fiir eine noch realistischere Hall-
Simulation zur Verfligung. Ein echter Hall besteht immer aus drei Teilen: Das Original-
Audiosignal, der ersten kurzen Reflektion des Audiosignals und abschliefend dem durch
den Impuls erzeugten Raumhall.

Early Refl.
Level:
Spread:
Predelay:

Frequency:

Depth:
Dry/Wet:

Auswahl des Raumes fiir die erste kurze Reflektion.

Lautstarke der ersten Reflektion.

Einschranken des Panoramaverhaltnisses der ersten Reflektion von beiden
Seiten gleichzeitig. 100% entspricht dem vollen Stereo Panorama, 0%
entspricht Mono.

Der Grad der Verzdgerung der ersten Reflektion in Millisekunden, ab dem die
Modulation nach Eingang des Audio Signals einsetzen soll.

Bestimmt die Geschwindigkeit der Modulation des verarbeiteten Signals in
Hertz.

Bestimmt den Grad der Modulation des verarbeiteten Signals in %.
Lautstarkeverhaltnis zwischen dem unverarbeiteten (dry) und dem
verarbeiteten (wet) Audiosignals.
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Special
Origami & Origami LE

Origami ist ein von yellow tools Software Entwicklern und Audio Engineuren entwickelter
high-end Impulse Response Prozessor fiir die Nutzung und Bearbeitung von Impulse
Response Dateien. In Independence sind Origami und Origami LE bereits integriert.
Unterstitzt durch IR Dateien der fantastischen ,INSP:IR Impulse Library“ von Inspired
Acoustics, ermdglicht ihnen Origami eine atemberaubende Hoér-Erfahrung - als ob sie sich
selbst in dem Raum befinden wiirden!

Um ihnen dariber hinaus die Méglichkeit zu bieten ihre Instrumente innerhalb des
geladenen Raumes frei zu bewegen, haben wir Origami um das “Positioner” Feature
erweitert. Nachdem sie den Positioner aktiviert haben, kdnnen sie ihre Audio Quelle - ihr
Instrument - vollig frei in dem geladenen Raum bewegen und positionieren - wie immer in
Independence natirlich in Echtzeit!!!

¥ 1 ORIEAMI true = presets

model info = cathedral large stereo . positioner

pre-delay time tail tail curve high cut
0.00 ms 43.0 %a Bd.3 % 2d.0 %a 20000 Hz

10.BBE sEC

4 BAND FARAMETRIC EQ

1 lowshelf M1 band1 M1 band 2 1 highshelf
BEOHz SO0Hz 43500 Hz 12000 Hz
0.0de 00de O0de O0de

1.0 1.0

output gain - I

Im Gegensatz zu einem synthetisch erzeugten ,Reverb“ wird beim Impulse Response
Verfahren von Origami eine Raumimpulsantwort zur Hallerzeugung verwendet. Es wird
sozusagen ein ,Fingerabdruck” der akustischen Eigenschaften eines realen Raumes
benutzt. Mit diesem Fingerabdruck kann man nun beliebige akustische Signale versehen.
Diese Form der Hallerzeugung nennt man auch ,Faltungshall®, da bei der Signalerzeugung
die mathematische Operation der Faltung verwendet wird. Diese Technik ist allein nicht auf
das Simulieren von Rdumen beschrankt, vielmehr kann jedes akustische System simuliert
werden.
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Die haufigste Anwendung findet diese Technologie bei Vertonung und Filmsynchronisation.

WICHTIG: Die Verarbeitung von Impulse Response Dateien ist ein extrem
rechenintensiver Prozess und belastet ihre CPU elementar héher als alle
anderen Independence Inserts.

“TRUE”: Origami verwaltet ,true stereo® (eine Mehrkanal Audio Datei mit 4
separaten Kanalen) und ,true surround” Prozessierung bis zu SDDS 7.1
(Eine interleaved Audio Datei mit bis zu 64 separaten Kanalen).
Sogar im ,true stereo” und ,true surround“ Modus kénnen sie immer noch
das ,positioner” Feature und den neuen ,Channel Manager” insert benutzen.
Folgende Prozessierungen werden unterstitzt:

mono zu: mono, stereo, surround
stereo zu: mono, stereo, true stereo, surround, true surround
surround zu: mono, stereo, true stereo, surround, true surround

Model info: Der “Model Info” Button oben links ermdglicht das Umschalten zu der Info
Seite der aktuell geladenen Impulse Response Datei. Wenn verfligbar wird ein Foto des
aufgenommenen Raums und weitere Urheberinformationen eingeblendet. Nach dem
ersten Klick wechselt der “model info” Button in den Status “back”. Um wieder zu der
Haupt-Anzeige zuriickzukehren, klicken sie diesen Button einfach erneut.

¥ [ ORIGAMI true ¥ presets

back = cathedral medium stereo | positioner

- INSP:IR [P

impulsé librdry
1 !

Location: Motre Dame of Hispest
Source: INSP:IR impulse library

Website: http:/fwmwinspiredacoustics.com
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Model:  Uber dieses Pull-Down Menii éffnet sich eine Liste aller verfiigbaren IR Dateien.
Dariiber hinaus kénnen sie auch eigene Audio Dateien laden.
Inspired Acoustics - Cathedral Medium | 2
model info : <
Inspired Acoustics - Cathedral Large [ 2
pre-delay Inspired Acoustics - Rehearsal Hall 3

Club Mono + Custom Production Models

Club Stereo

Impart Audio File

Room Mono
Room Stereo

Chamber Medium Mono
Chamber Medium Stereo

Chamber Large Stereoc
FPARAMETRIC EQ

Recording Studio Monao f 1 hand1 [1 hand 2 1 highshelf

Recording Studio Stereo 500 Hz 4500Hz 12000 Hz
0.0 0.0 0.0

+ Scoring Stage Stereo a ]

-120.0de

Concert Hall Medium Stereo

Concert Hall Large Stereo .| 0.0 de
| 0.0 de

Church Medium Stereo
Church Large Stereo

Cathedral Stereo

Positioner:  Durch einen Klick kénnen sie das ,Positioner Feature 6ffnen. Dieses wird
im weiteren Verlauf dieses Kapitels erklart.

Pre-delay: Zeitpunkt, ab dem der IR Prozessor nach Eingang des Audio Signals
einsetzen soll. Es kdnnen positive und negative Werte eingestellt werden.
Positive Werte erzeugen eine verspateten Einsatz des IR Prozessors,
durch negative Werte wird der Anfang der IR Datei Ubersprungen.

Time: Hier kdnnen sie einstellen, ob die IR Datei vollstandig oder nur prozentual
von der Gesamtlange verwendet werden soll.
Tail: Hier kdnnen sie abhangig vom eingestellten ,Time* Wert die Lange des

Ausklingen der IR Datei bestimmen. 100 Prozent entsprechen der
Gesamtlange der IR Datei abziiglich des , Time“ Anteils.
Tail Curve: Der Kurvencharakter der Ausklingphase (Tail).

High Cut: Alle Frequenzen der IR Datei oberhalb des eingestellten Werts werden
abgeschwécht.

EQ: Siehe Kapitel ,Equalizer*.

Dry: Lautstarke des unverarbeiteten Audiosignals.

Wet: Lautstarke des verarbeiteten Audiosignals.

Output Gain: Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.
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Origami Positioner

Wenn sie den “Positioner” Button in der oberen rechte Ecke anklicken, wechselt die
Anzeige in den Positioner Modus und der Button andert seinen Status in “back”. Falls der
Positioner noch nicht aktiviert ist, klicken sie einfach auf den orangenen Button innerhalb
der 3D Anzeige um den Positioner zu aktiveren und ihre Instrumente im virtuellen Raum zu

bewegen.
¥ [1 ORIGAMI = presets

model info = cathedral large stereo back

output gain - I

Sobald aktiviert, erscheint ein kleines “Lautsprecher” Symbol in der Mitte der 3D Matrix
und der Status des Buttons wechselt in “active”. Durch verschieben des Lautsprechers
bewegen sie nun ihr Audio Signal im virtuellen Raum. Um zu der Ursprungsposition

des Audio Signals in die Mitte des Raumes zurlickzukehren, driicken sie die alt” Taste
und klicken sie auf das Lautsprecher Icon. Damit wurde die Position des Audio Signals
zurlickgesetzt.

Wenn sie mit der Positionierung ihres Audio Signals zufrieden sind, kdnnen sie

durch Klicken auf den “back” Button in der oberen rechte Ecke zu der Haupt-Anzeige
zurlickkehren. Sobald der Positioner aktiviert ist, wird der “positioner” Button in der Haupt-
Anzeige und in der “Model Info” Anzeige durch eine helle Umrandung gekennzeichnet.

¥ [1 ORIGAMI true ¥ presets

model info = cathedral large stereo

pre-delay time tail tail curve high cut
0.00 ms 43.0 % B4.3 % 24.0%  £S0000Hz
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Preamp Modeler

¥ [1 PREAMF MODELER = Aresets

maodel
= Custom Freamp 1

presence output gain CUSTOM

0.0 %a 0.0 di

PREAMP 1

F P

Independence beinhaltet eine Auswahl von 12 Premium Preamps, die speziell fir die
Independence Core Library und die Independence Instruments.

Model: Benutzen sie dieses Pull-Down Menu um ihr Preamp Model auszuwahlen.

Presence:  Dieser DSP Parameter erhoht die hohen Mittelfrequenzbereiche des Audio
Signals. Dadurch erhalt der Sound mehr Prasenz.

Output Gain: Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.

¥ [1 PREAMF MODELER = Aresets

model
uUintane Preamn 1

Custom Preamp 1

Custom Preamp 2 Vi NTAG E

Custom Preamp 3 PREAMP 1
Custom Preamp 4

Standard Preamp 1
Standard Preamp 2
Standard Preamp 3
Standard Preamp 4

¥ Vintage Preamp 1
Vintage Preamp 2
Vintage Preamp 3
Vintage Preamp 4
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Cabinet Modeler

¥ [1 CABINET MODELER = Aresets

maodel
. 4 x 10 Cahinet Centered

color output gain
0.0 *n 0.0 d&

e e

Der Cabinet Modeler bietet die Simulation des typischen Cabinet Sounds fiir all ihre
Instrumente - wurde allerdings speziell fir elektrische Gitarren und elektrische Basse
entwickelt. Sie kdnnen zwischen 6 legendaren Cabinet Modellen unterschiedlicher Grofie
und mit verschiedenen Mikrofonpositionen auswahlen.

Model: Uber dieses Pull-Down Menii kénnen sie ihr Cabinet Modell auswéahlen.
Color: Uber diesen Parameter kénnen sie die EQ Farbe ihres Audiosignals
bearbeiten.

Output Gain: Die Lautstarke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.

¥ [1 CABINET MODELER = Aresets

model
= A= 10 Cahinet Nff-Center

1 % 15" Cabinet - Centered

1 x 15" Cahinet - Off-Center
1 x 15" Cabinet - Far

2 x 10" Cabinet - Centered
2 x 10" Cabinet - Off-Center
2 x 10" Cabinet - Far

2 x 12" Cabinet - Centered
2 % 12" Cahinet - Off-Center
2 x 12" Cabinet - Far

4 x 10" Cabinet - Centered
4 x 10" Cabinet - Off-Center
4 x 10" Cabinet - Far

4 x 12" Cabinet - Centered
4 w 12" Cahinet - Off-Center
4 x 12" Cabinet - Far

R 10" Cahinet - Centered
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Mic Modeler

¥ [1 MIC MODELER = presets

maodel
Con. Mic 1(0mni]

output gain
0.0de

Der Mic Modeler ermdglicht ihnen die sofortige Zuweisung von unterschiedlichen Mikrofon
Charakteren zu ihren Instrumenten. Es sind 14 verschiedene legendare Mikrofon Modelle
aus den Kategorien ,condenser, ,dynamic” und ,tube“ verfiigbar.

Abhangig von dem Mikrofon Modell kénnen sie sogar noch aus den unterschiedlichen
Positionen und Charakteren ,omni directional®, ,directional close®, ,directional far* und
,directional farer auswahlen.

Model: Uber dieses Pull-Down Meni kénnen sie ihr Mic Modell auswéhlen.
Output Gain: Die Lautstérke, in der das Audiosignal ausgegeben wird.

¥ [1 mIiC MODELER = presets

model
nn Mmir 1iAmnAil

+ Condenser Mic - Model 1
Condenser Mic - Model 2
Condenser Mic - Model 3
Condenser Mic - Model 4
Condenser Mic - Model 5
Condenser Mic - Model 6
Condenser Mic - Model 7

¥ Condenser Mic 1 omni directional

Condenser Mic 1 directional Close

Condenser Mic 1 directional Far

Condenser Mic 1 directional Farer

Dynamic Mic - Model 1
Dynamic Mic - Model 2
Dynamic Mic - Model 3

Tube Mic - Model 1
Tube Mic - Model 2
Tube Mic - Model 3
Tube Mic - Model 4

YYYY ¥YY¥YY ¥YYVYYYYLA
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Pro Surround Umgebung

Independence beinhaltet die ausgefeilteste Surround Umgebung die sie jemals in einem
Software Sampler finden werden und unterstutzt alle professionellen Surround Formate,
wie z.B. Dolby Surround, Dolby Digital, DTS, ITU, SDDS und viele weitere bis zu 7.1. Bitte
beachten sie, dass sie nach der Auswahl in dem Pull-Down Menu das entsprechende
Surround Format auch dem Output Channel im Mischer zuweisen. Selbstverstandlich sind
alle Filter und Effekte von Independence 1.5.0 nun auch vollstandig Surround kompatibel.

¥ PROIECT m—.- |J‘!dE1JEﬂdEH|:E
| NELW project |sear|::hhere... m l [AUICH EOIT || MODULES " MAFFING | PEF
'.'EI|LII11EZ| 0.0 |:IE||i| pitl::h:l 0.00 st|v| | sync | 13I:L|:||:u:||

¥ LAYER S5ET

A new layer set BlecoercH

l.lnl.umE:l oo |:IE||i| pitl::h:l I:II:II:| ctlml Lt mane

: Center Only

LAYER add layer
| 2.0 5t -LR
| wol. sutomation: 01 Acout i =
| . | 2.1Stereo- LR+ LFE
| pan. automation:
| RAM clearer:| off  [=| 3.0 Cinema Stereo - LCR

| read madat ||| rF-+oe [+ 3.1 Cinema Stereo - L C R + LFE
{tune: [ standard ] 3.0 Cinema Stereo Alt. - LR C
furmat m 3.1 Cinema Stereo Alt. - LR C + LFE
mono 3.0 Pro Logic w/o Center - LR S

3.1 Pro Logic w/o Center- LR 5 + LFE

rEmaove

frequency

" mipi |
o < stereo

“a || CUrVE

ftransp surround 4.0 Dolby Surround / Pro Logic-LCR5S
mu:h in ol T 4.1 Dolby Surround / Pro Logic-LCR 5 + LFE
" 4.0 Dolby Surround / Pro Logic Alt. -LRCS

pitch

CUrvwe

m||:|| :IEIag _—
keg i IE'- 4.1 Dolby Surround { Pro Logic Alt. -LRCS5 + LFE pitch
;"'E'- range: | ol =7 4.0 Quadraphenic - L R Ls Rs

\sosle:[pas| of = 4.1 Quadraphonic + LFE - L R Ls Rs + LFE

| vel, offeet:
| hold via ctrl.:

MISCELLANEOUS

5.0 Dolby Digital / Film - LC R Ls Rs
5.1 Dolby Digital / Film - L C R Ls Rs LFE
: 5.0 DTS / Film - LR Ls Rs C
dyn. range: | -30.0d8 [ 5.1 DTS / Film - LR Ls Rs C LFE

| dyn. curve: 5.0 SMPTE / ITU { Music - LR CLs Rs

|paged keus: [ o 5.1 SMPTE / ITU { Music - LR C LFE Ls Rs

INSTRUMENT ICON =

6.0 Dolby Surround EX - LC R Ls Cs Rs
6.1 Dolby Surround EX - L C R Ls Cs Rs LFE

7.05DDSFilm-LLc CRcRLsRs
7.1 SDDS Film - L Lc C Rc R Ls Rs LFE
7.05DD5S Music-LC R Ls Rs L2 R2
7.1 5DDS Music-LCRLs Rs L2 R2 LFE
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Weltweit einzigartig in Independence ist die vollige Flexibilitat aller Formate: Sie kénnen
jederzeit zwischen allen verfligbaren Surround Formaten umschalten und Independence
routet alle Kanale automatisch zu der Kanalzuweisung des neuen Formats. Zusatzlich
kdénnen sie die Surround Formate flr jeden Layer individuell zuweisen, denn Independence
kann unterschiedliche Surround Formate gleichzeitig verwalten. Neben der Auswahl der
Sourround Formate im Layer Bereich gibt es auch noch weitere Surround Einstellungen
auf der “Preferences” Seite von Independence. Dort kénnen sie die Voreinstellungen fir
ihre Surround Dateien vornehmen und haben dariiber hinaus die Moglichkeit, die generelle
Kanal Zuweisung fur alle Multichannel Dateien fiir drei Formate einzustellen:

SURROLND El

Mmultichannel Files Import Settings Surround Format Outputs

3 channels LCR Format 1

4 Channels 4.0 Quad ¥ S.0D0DFilm

5 channels 5.0 0D Film SH—

B Channels 5.100 Film = 5.100 Film

7 channels T.0Film Format 3

B Channels TAFilm ¥ TIFilm

Channel Manager
Dieser Helper zeigt automatisch alle verfiigbaren Kanéle des gerade ausgewahlten Output
Formats, sodass wenn sie von dem Format “stereo”

¥ [ CHANNEL MANAGER ¥ presets

link
ch. volume output ch.
L solo mute phase 0.0 d& ¥
R solo mute phase 0.0 dB& =

~ presets

sYnc link:

volume delay output ch.

0.0dB 0.00 ms
0.0 d& 0.00 ms
0.0 d& 0.00 ms
0.0 dB 0.00 ms
0.0 & 0.00 ms
0.0 di 0.00ms

4

dl Al A A A

Sie kénnen den Channel Manager auch fiir das Finetuning von volume, delay und den
output Kanélen ihres Output Formats benutzen.



188 | KAPITEL 11
Pro Surround Umgebung

Calibration
Abhangig von ihrer Lautsprecherposition und ihrer Raumgréfe kénnen sie diesen Helper
fur die Kalibrierung ihres Lautsprecher verwenden:

¥ [1 CALIBRATION ¥ presets

calibration signal volume ch. select.
Fink MNoise -24.0da = =l
¥ All Channels

LFE Filter
¥ 1 LFE FILTER = presets 1-pole (6 dB)
slope frequency output gain 2-pole (12 dB)
¥ 24da BO Hz 0.0de 3-pole (18 dB)
¥ 4-pole (24 dB)
5-pole (30 dB)
G-pole (36 dB)

10-pole (60 dB)

Wenn sie in einem Surround Format arbeiten, das einen LFE beinhaltet, kbnnen sie mit
diesem Filter hohe Fregenzbereiche abhangig des ausgewahlten Slope absenken.

Satellites HP Filter
¥ 1 SATELLITES HP FILTER = presets 1-pole (6 dB)
slope frequency output gain 2-pole (12 dB)
¥ g4da B Hz 0.0 de 3-pole (18 dB)
¥ d-pole (24 dB)
5-pole (30 dB)
B-pole (36 dB)

10-pole (60 dB)

Wenn sie in einem Surround Format arbeiten, das einen LFE beinhaltet, kbnnen sie mit
diesem Filter niedrige Fregenzbereiche abhangig des ausgewahlten Slope absenken.




yellow tools INDEPENDENCE 1.5.0 | 189

Surround Panner

¥ [1 SURROUND FANNER

output gain
0.0da

CEMNtEr
BE.0 "/

mode
¥ 5Stereo

(L)

distance
B4.2 %

angle
432

angle
316.B

type
y - mirror

center
-6.0 dB

rear max.,
0.0 d&

front min.
-120.0 d&

front max.
0.0 de

¥ presets
—
—
——a

o

distance
B4.2 %o

rear min.
-120.0 d&

Handbuch

Der Surround Panner ermdglicht die Nutzung von Instrumenten die stereo oder mono
Audio Dateien beinhalten in jeglicher Independence Surround Umgebung. Entsprechend
der Position der stereo (L & M) oder mono (M) Icons werden fir alle bestehenden Kanale
des gerade ausgewahlten Surround Formates neue Lautstarke Werte errechnet.

¥ [1 SURROUMND FANNER

LFE
0.0 de

CENter
0.0 %a

mode
mono

output gain
0.0de

distance
B4.3 %

angle
352

center
-6.0 dB

front min. rear maw.

-120.0 d&

front max.
0.0 de

0.0de

= presets

rear min.

-120.0 d&
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Insert Filter & Effekte

Wie bereits zu Beginn erwahnt sind alle Independence Filter und Effekte vollstandig
Surround kompatibel. Sie kdnnen jederzeit zwischen den verfiigbaren Formaten wechseln

und alle Inserts schalten automatisch zu dem neuen Format um.
Die folgenden Beispiele betreffen den Insert “Filter Delay”:

¥ [1 FILTER DELAY

delay L

delay R

low cut

feedback L pan L

55.0 % ooL

feedback R pan R

55.0 % oo R

Format: Stereo

¥ [ FILTER DELAY

channel

1=

low cut

time feedback
1 55.0 %a
144 55.0 %a

1 30.0 %a

1 30.0 %

=¥ 30.0 %

¥ [ FILTER DELAY

channel

time feedback
1 55.0 %

14 30.0 %a

1 30.0 %a

1 30.0 %a
S5.0 %a

30.0 %

30.0 %

30.0 %a

~ presets

druuEt L

30.0 %

dru/wet /

30.0 %

i

20000 Hz

= presets

drysuet m link:

2.0 %
32.0%
55.0 %
48.0 %
50.0 %

I "

20000 Hz

Format: 5.0 SMPTE / ITU / Music

¥ presets

dryswet m link:

30.0 %a
55.0 %
55.0%
55.0 %
30.0 %
550 %
55.0%
55.0 %

high out
20000 Hz

Format: 7.1 SDDS Film
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Praferenzen

Die Praferenzen Seite beinhaltet viele Standard Parameter, die sie moglicherweise bereits
kennen. Obwohl sie ihr personliches Setup umgehend erstellen kénnen, sind einige
weitere Details bzgl. der verfiigbaren Optionen vielleicht ganz hilfreich.

Abhangig von der Independence Version die sie installiert haben, sind einige Parameter
evtl. nicht sichtbar oder kdnnen nicht geandert werden. Alle Parameter ihrer Version
kénnen sie selbstverstandlich auch frei bearbeiten. Die Praferenzen Seite beeinflusst
das gesamte Plug-in! Somit ist es sehr wichtig, dass sie mit den verfugbaren Parameter
in diesem Bereich sehr vorsichtig umgehen. Anderungen kénnen unter Umsténden zu
Inkompatibilitdt mit anderen Projects flhren, benétigen Einstellungen werden evtl. nicht
korrekt vorgenommen, was wiederum zur Sperrung verschiedener Parameter oder sogar
zu Performanceverlust fihren kann.

WICHTIG: Anderungen der Préferenzen Parameter betreffen das grundlegende
ROUTING SETUP von Independence. Um ihre Anderungen zu aktivieren,
mlissen sie Independence zuvor beenden und neu starten. Klicken sie auf
~SAVE PREFERENCES* nachdem sie ihre Einstellungen beendet haben,
schlie3en sie Independence und wéhlen das Plug-in anschlieBend erneut
aus der Plug-In Liste ihrer Sequenzer Software.

Independence D vecLowTooLs
{ QUICH EDIT " mOoouLES “ MAPFING " PERFORMANCE ‘ MIKER ‘ FREFERENCES | HELF |

Outputs Mano: B Default root key: MIDI GC defaults (7100

Outputs Steren B Use ariginl BIT rate: Sample Autn Find

Default Layer Format: =  Sterea Fre-convert to 32 BIT: Frogram Changs:

SURROLND

multishannel Files Import Settings Surround Format Outputs

3 Channels LCR

Format 1

4 Channels 4.0 Quad ¥ SOoooFim

5 Channels 5.000Fim

Format 2

B Channels 5100 Film %  S100Fim

7 Channels Ao Fim

Format 3

Al e a

B Channels JaFim = 1FIm 4 5

MDEPENDENCE BASIC PATH

funlumes/yellow tools 00T PRODUCTS TESTAyellow tools independencedndependence Basic Fath

CURRENT RAM OVERVIEM

Alloc. RAM. oome

Used FAM: oome

RF-HDD [ Read From HardDisk Drive ]
Preload time:  400ms 5 average
Uninad time: Oms = immedistaly

Block si: BdSTEfr 5 fast

wersion 15.0.(Mar. 02, 20071) & vellow Tools, 1555-20071. All rights reserved, SAUVE FREFERENCES
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Outputs Mono: =l Cefault root key: miol GC defaults (7A0): “

Outputs Stereo: 8 Use original BIT rate: Sample Auto Find: “

Default Layer Format: = Steren pre-convert tn 32 i [ EREH Program Change: @S

Output settings

Da Independence bereits viele verschiedene Schnittstellen unterstitzt und auf Grund der
vielen Sequenzer Programme, kann es manchmal notwendig oder hilfreich sein, die Anzahl
der verfugbaren Ausgange zu erhdhen oder zu verringern.

WICHTIG: Durch Anderungen der Outputs kénnen sie die Leistung ihres Computer
sowohl verbessern als auch verschlechtern. Momentan ist die maximale
Anzahl an Ausgéngen 64 MONO und 64 STEREO Ausgénge pro Instanz.
Leider haben viele Sequenzer Programme unterschiedliche Wege,
zusétzliche Output Channels von Plug-Ins zu verwalten. Bitte lesen sie bzgl.
der Verwaltung zusétzlicher Outputs das Handbuch ihres Sequenzers.

Default Layer Format

Wenn sie einen neuen Layer zu ihrem Project hinzufiigen, wird auch ein neuer Output
Channel im Mischer entsprechend angelegt. Das Output Format von diesem Kanal im
Mischer wird das Default Format sein, das sie hier auswahlen.

Default Root Key
Wenn sie Audio Dateien importieren mochten, die keine “root key” Informationen
beinhalten, wird die in diesem Menl ausgewahlte Taste als Standard Root Key verwendet.

Use original BIT rate / Pre-convert to 32 BIT

Independence beinhaltet eine automatische Erkennung und sofortige interne Anpassung
an die Einstellungen ihres Sequenzers. Momentan wird die Kompatibilitat bis zu 32 Bit/192
kHz garantiert, sprich zu jeglichen Sequenzern und zusatzlich benutzter Hardware. Davon
abgesehen koénnen sie entscheiden, die Audio Dateien bereits wahrend des Ladens zu der
entsprechenden BIT Rate konvertieren oder aber sie erst dann vom RAM zu konvertieren,
wenn sie bendtigt werden.

MIDI CC defaults

Hier kdnnen sie die Verwendung der Standard MIDI CCs fiir die Parameter “volume” (CC
#7) und “panorama” (CC #10) aktivieren. Wenn diese Option ausgeschaltet ist werden die
MIDI CCs verwendet, die sie auf der “Modules” Seite (Modifier) zugewiesen haben. Mit den
“‘MA” Buttons (MIDI Automation) in den Layer Basics konnen sie die Standard MIDI CCs
zusatzlich auch fir jeden Layer separat aktivieren.

WICHTIG: Einige Sequenzer Programme haben bereits fest zugewiesene MIDI CC
Einstellungen fiir Volume und Panorama. Bitte lesen sie im Handbuch ihrer
Sequenzer Software nach, wie sie diese Einstellungen deaktivieren kénnen.
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Sample auto find

Obwohl Independence bereits eine 18GB groRe Sound Library und auch die vollstandige
Kompatibilitdt zu bestehenden und neuen yellow tools Produkten beinhaltet, ist es auch
das erste yellow tools Produkt, das den Import und die Verwaltung all ihrer eigenen Audio
Dateien (WAV und AIFF) und sogar den Import von Drittanbieter Libraries ermdglicht.

Um fur die bestmdgliche Verwaltung ihrer eigenen Audio Dateien zu sorgen, haben wir
eine sehr fortschrittliche automatische Suchfunktion integriert. Mit der Zeit werden ihre
eigenen Sample Libraries immer weiter wachsen. Dadurch mussen sie gegebenenfalls die
Struktur ihrer Dateiverwaltung neu organisieren. Sie kdnnen ihre Sample Libraries beliebig
verschieben oder kopieren! Dieses Feature erméglicht es ihnen, ihre verschobenen und
geléschten Audio Dateien schnell und voll automatisch zu suchen und wiederherzustellen.

Program Change
Hier kdnnen sie Program Change Funktion von Independence aktivieren oder deaktiveren.

Surround

SURROUND EN

Mmultichannel Files Import Settings Surround Format Outputs

3 Channels LCR Format 1

4 Channels 4.0 Quad = S5.000Film

5 Channels 5.0 0D Film Format 2

B Channels 5.100 Film = 5.100 Film
7 Channels 1.0 Film Format 3

B Channels AFilm = TL1Film

Alle Surround Praferenzen werden immer mit ihrem Independence Project abgespeichert.
Wenn sie Multi-Kanal Dateien in Independence importieren, kdnnen sie hier tber die
entsprechenden Pull-Down Menus ihre Standard Kanalzuweisung abspeichern. Zusatzlich
kdnnen sie hier ihre Standardeinstellungen fir drei unterschiedliche Surround Output
Formate abspeichern.

WICHTIG: Nachdem sie ihre Routing Einstellungen vorgenommen haben, kénnen
sie zwischen allen verfligbaren Surround Formaten liber das “format”
Pull-Down Menti individuell und jederzeit pro Layer wechseln.
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Independence Basic Path

INDEPENDENCE BASIC PATH

fUolumestyellow tools 300%T FRODUCTS TEST/yellow tools Independence/independence Basic Path

Der frei wahlbare ,Independence Basic Path* ist die Verkniipfung zu ihrem ,Independence
Basic Path“ Ordner auf ihrer Festplatte. Ohne einen glltigen Pfad werden sie
Independence nicht starten kénnen, da der ,Independence Basic Path“ Ordner und die
darin enthaltenen Unterordner alle wichtigen Dateien beinhaltet, die fur die Nutzung von
Independence bendtigt werden, wie z.B. Presets, Audio Dateien, Layers, Layer Sets, etc.
Wenn sie Independence zum ersten Mal starten, werden sie aufgefordert, einen gliltigen
Pfad anzugeben. Ab diesem Zeitpunkt wird sich Independence immer an diesem

Pfad orientieren und diesen zum Abspeichern neuer Dateien (Patches, Audio Dateien
oder Presets) benutzen. Sollten sie den Ort ihres ,Independence Basic Path* Ordners
andern oder sollte der angegebene Pfad nicht mehr giiltig sein, werden sie beim Start
von Independence erneut aufgefordert einen neuen/glltigen Pfad anzugeben. Um den
.Independence Basic Path“ manuell zu dndern, klicken sie einfach den “select” Button. Es
wird sich der Browser ihres Betriebssystems 6ffnen, und sie kdnnen den neuen Pfad ihres
verschobenen oder kopierten ,Independence Basic Path® Ordner auswahlen.

TIP: Sie miissen neue Daten nicht zwingend in die jeweiligen Ordner ihres
LIndependence Basic Path” Ordner kopieren. Es ist ausreichend einen Alias/
Verkniipfung der Dateien zu erstellen. Dadurch kénnen sie ganz einfach mehrere
interne und externe Festplatten verkniipfen. Momentan unterstiitzt Independence
bis 5 aufeinanderfolgende Aliasse.

Current RAM overview

CURBENT RAM OVERVIEW

Alloz. RAM: 50,1 me

Used RAM: B2 MB

Obwohl Computer immer besser und schneller werden, ist RAM immer noch ein sehr
wertvoller Bestandteil. Diese Ubersicht gibt ihnen eine standige Zusammenfassung der
aktuellen RAM Auslastung von Independence. “Allocated RAM” zeigt die maximale RAM
Nutzung von Independence wahrend ihrer gesamten Session. Mit dem “Purge Memory”
Button kénnen sie momentan ungenutze Datein aus dem RAM entfernen. Diese Funktion
ist sinnvoll, um System Ressourcen verfugbar zu machen, nachdem sie Projects, Layer
Sets oder Layer aus ihrer aktuellen Session geléscht oder ersetzt haben.

“Used RAM” ist ein sich stédndig andernder Wert, der den exakten aktuell genutzten RAM
anzeigt. Es gibt mehrere Wege die RAM Nutzung ihres Computers zu optimieren. Lesen
sie hierflr bitte den folgenden Abschnitt Giber das RF-HDD (Read From Hard Disk Drive)
Feature und den Auto-RAM-Cleaner auf Seite 47.
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RF-HDD (Read From Hard Disk Drive)

RF-HDOD [ Read From HardDisk Drive |

Preload time: 400 ms = VErage

Unload time: Oms immediately

Block size: 24576 fr fast

Unsere aktuellen und zukiinftigen Virtual Instruments und Sample Libraries sind fiir
professionellste und realistischste Anwendungen konzipiert. Dieser Anspruch bringt einen
hohen Speicherbedarf mit sich. Die Lésung: ,RF-HDD*, eine innovative und vollig neue
Streaming Technologie, exklusiv von yellow tools Software Ingenieuren entwickelt:

Preload time

Wenn ein Layer geladen wird, wird nur die hier eingestellte Lange jeder Audio Datei in den
RAM ihres Computers “vorgeladen”. Der “Rest” jeder Audio Datei bleibt auf der Festplatte
und wird nur im geladen, wenn die Datei genutzt/gespielt wird. In PRELOAD TIME kénnen
sie diesen Wert einstellen; momentan zwischen 200 Millisekunden und 3 Sekunden pro
Audiodatei. Sie kdnnen auch das Pull-Down Meni zum Abrufen der Presets benutzen.

Unload time

Dieser Parameter entladt unbenutzte Audio Dateien nach der hier eingegebenen Zeit. Jede
gespielte Audio Datei erhalt ihre eigene “Start Zeit”. Nach Ablaufen der eingegebenen Zeit
wird das Sample umgehend entladen. Dieser Vorgang entlastet den RAM ihres Computers
und Iasst sie Independence somit besser an die Leistung ihres Computers anpassen.
Momentan kénnen sie hier Werte zwischen 0 Millisekunden und 20 Sekunden eingeben.
Sie kdnnen auch das rechte Pull-Down Menu zum Abrufen der Presets benutzen.

Block size

Da Independence fiir eine extrem schnelle Performance entwickelt wurde und gleichzeitig
eine enorme Datenmenge verwalten muss, mussten wir diesen dritten Parameter
hinzufligen. Wahrend des Ladevorgangs ermdglicht Block Size gréRere Ladeschritte

und verringert so die stdndigen und zeitintensiven Bewegungen des Lesekopfes ihrer
Festplatte. Abhangig von der Grundgeschwindigkeit ihrer Festplatte kénnen sie eigene
Werte eingeben oder auch das rechte Pull-Down Menu zum Abrufen der Presets benutzen.
In der Praxis bekommen dadurch selbst langsamere Festplatten eine Performance
Steigerung in Geschwindigkeit und Ladestabilitdt. Obwohl das RF-HDD Feature
Bestandteil aller Independence Versionen ist kann es sein, dass diese drei Parameter evitl.
nicht in ihren Praferenzen sichtbar sind. In diesem Fall downloaden und installieren sie
sich bitte die aktuellste Version unter www.yellowtools.com.

TIP: Abhéngig von ihrem Computer, Betriebssystem und ihrer System Konfiguration
empfehlen wir ihnen, mehrere Varianten mit unterschiedlichen Werten fiir die drei
Parameter auszuprobieren. Auf diesem Weg kénnen sie die fiir sie besten
Einstellungen herausfinden und ihr System bestméglich optimieren.
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Help Page

Auf der Independence “Help” Seite befinden sich mehrere Links zu PDF Dokumenten
(Handbiicher, Shortcut Ubersicht, Tips & Tricks) und einige Online Links zu den neuesten
Updates, Tutorials und mehr.

Fir die Nutzung der Online Links bendtigen sie eine Internetverbindung und fiir die PDF
Dokumente bendtigen sie den kostenlosen Adobe Acrobat Reader oder ein anderes
Programm mit dem sie PDF Dokumente 6ffnen kénnen.

Independence ) veLLowToOLS

l GIUICH EDIT " mMODULES “ MAFFING " FERFORMANCE | l MIKER |l FREFERENCES ” HELPF |

INDEFENDENCE HELP

FDF Documents

Independence is & very powerful but still Mew in version 1.5.0 open FOF
easy-to-use software sampler.

Ewen the waorkflow, the user iinterface and
most of the features are very intuitive you Independence 1.5.0 English Manual open FOF
will get best and fastest results if you take a
few minutes to read the documentation, Independence 1.5.0 German Manual open FDF
There are many unigue features you maybe
do not recognize at first sight. The more you _
_ 2 : Independence 1.5.0 Tips Open FOF
know about all the inspring Independence

features the faster and more efficiently you
can use this product.

Independence 1.5.0 Shortcuts Open FOF

yellow tools is constantly improving this Independence news. .. open link
product for yout
LWe recommend you to check out the Independence updates & free add-ons... open link
Independence websites and the yellow tools
user area regularly for hottest news, detailed Independence video tutorials... open link
tutorial videos, latest updates and other free

downloads for your products Independence FAQS. open link
wou'll find many tips &: tricks and great free

add-ons to boost your Independence. Independence instruments... open link

Yellow Tools Online

wellow tools has an impressive range of yellow tools homepage. ..
premium sound libraries and software products

and prowvides many information and support yeliow tools online forum... open link
solutions online at wwnyellowtools.com.
Feel free to discuss your impressions with yellow topls support center... open link
other users in the yellow tools online forum or
get in touch with the yellow tools support yeliow topls community... open link
center if you need any assistance with the use
of our products. yellow topls products... open link
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Credits

Idee und Konzeption: Drazen Vlahovic
Produktdesign und Projektmanagement: Christian Hellinger
Leitender Software Entwickler: Roman Glomb

Aufnahme & Sound Design: Drazen Vlahovic

Assistenz fiir Drazen Vlahovic: Artur Kujawa, Patrick Damiani, Zoran Buden
Aufgenommen in: yt studios Karlsruhe, tidalwave Studios Karlsruhe, Custom Recordings
Karlsruhe

Symphonie Orchester Samples: Symphony Orchestra, Kirk Hunter Studios, USA
Pfeifenorgel Samples: NDB Pipe Organ; Shirokuma Ltd., Ungarn

Impulse Response Dateien: Inspired Acoustics ,INSP:IR impulse library“; Entel Ltd.,
Ungarn

Benutzeroberflache: Mauve Design, yt art division

Grafik Design, kinstlerische Leitung, Packungsdesign: Hedgehog Werbeagentur,
Deutschland

Verpackung und Produktion: Optime Service, Deutschland
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Slavica, Enna und Adrian Vlahovic fiir ihre grenzenlose Geduld,

Gabriele Hellinger einfach fur alles,

Roman Glomb fiir seine 36 Stunden Tage,

Rita Schaupp, Rolf und Ariane Hellinger, Adelheid Nehring von Oettingen fiir ihre
Unterstiitzung,

Michael Lips vom Gravis Shop Karlsruhe, Rudi Metzler und RockShop Karlsruhe fiir ihre
Unterstiitzung, Manfred Graf, Reinhold Rausch, KUK GmbH, WIBU Systems AG,
Wolfgang Volker, Patrick Kirst, Zlatko Dosic, Torsten Wieseler, Marcel Millot, Umbo, Martin
Straka, Matthias & Markus Loris, Frank Lemmert, Christian Auer, Casi, Pedro Weis,

den Firmen Apple, Emagic, Digidesign, Entel, Shirokuma und Chicken Systems,

allen yellow tools Beta-Testern

und allen unseren weltweiten Wiederverkaufern und Vertriebspartnern.
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Lizenzbestimmungen

Lizenzbestimmung Software

BITTE LESEN SIE DIESE LIZENZBESTIMMUNGEN SORGFALTIG DURCH BEVOR SIE
DIE SOFTWARE BENUTZEN. SOBALD SIE DIE SOFTWARE BENUTZEN SIND SIE

AN DIESE LIZENZVEREINBARUNG GEBUNDEN. WENN SIE DEN BESTIMMUNGEN
DIESER LIZENZ NICHT ZUSTIMMEN, GEBEN SIE DIE UNBENUTZTE SOFTWARE
UMGEHEND DORT ZURUCK, WO SIE SIE ERWORBEN HABEN UND SIE ERHALTEN
IHR GELD ZURUCK ERSTATTET.

Der Lizenzgeber rdumt dem Lizenznehmer ein zeitlich unbeschranktes jedoch nicht
Uibertragbares und nicht ausschlieRliches Recht ein, die in dieser Verpackung

enthaltene Datentragerkopie der YELLOW TOOLS Software und die hierzu gehérende
Programmbeschreibung in der EU zu den nachstehenden Bedingungen zu nutzen.

Der Lizenznehmer ist berechtigt, das Programm auf mehreren Datenverarbeitungsanlagen
einzusetzen, solange die Software nicht zeitgleich auf mehreren Datenverarbeitungsanlage
n benutzt wird. Eine Nutzung durch den Zugriff Dritter ist von der Lizenz nicht umfasst. Die
gestattete Nutzung umfasst das Einspeichern der Software in der Datenverarbeitungsanla
ge, die Verarbeitung der Datenbestande sowie die Herstellung einer Sicherheitskopie der
Software zum Zwecke der Sicherung der kinftigen Benutzung.

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, das Programm in irgendeiner Weise selbst

oder durch Dritte zu verandern. Dies gilt auch fiir alle in der Software enthaltenen
Schutzvermerke wie z.B. Copyrightvermerke und Rechtsvorbehalte. Dritten gegeniiber darf
das Programm nicht zuganglich gemacht werden.

Diese YELLOW TOOLS Software ist urheberrechtlich geschiitzt. Mit dem Kauf des
Datentragers erwirbt der Lizenznehmer daher kein Eigentum an dem in der Software
verkorperten geistigen Inhalt, sondern lediglich Nutzungsrechte in dem hier vereinbarten
Umfang.

Der Lizenzgeber weist den Lizenznehmer ausdriicklich auf die Verpflichtung zur Einhaltung
urheber- und leistungsschutzrechtlicher Vorschriften bei der Benutzung der Software hin.
Der Lizenznehmer verpflichtet sich, die jeweils anwendbaren Vorschriften zum Schutze
des geistigen Eigentums und der verwandten Schutzrechte dritter Personen zu beachten
und die Software nicht zum Zwecke entsprechender Rechtsverletzungen zu missbrauchen.
Ohne vorherige Einwilligung der berechtigten Urheber- und Leistungsschutzberecht

igten darf der Lizenznehmer die Software nur im Rahmen der gesetzlich gestatteten
Vervielfaltigung zum privaten- und sonstigen eigenen Gebrauch einsetzen. Bei einem
Verstofl3 gegen urheberrechtliche Vorschriften durch den Lizenznehmer, stellt dieser den
Lizenzgeber ausdricklich von jeder Haftung gegentiber Dritten frei.
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Bei der Herstellung des Programms und dessen Dokumentation wurde mit

grofiter Sorgfalt vorgegangen, um die Richtigkeit und Funktionsfahigkeit zu

gewahrleisten. Die Vertragsparteien sind sich jedoch daruber einig, dass es nicht

maoglich ist, Softwareprogramme so zu entwickeln, dass sie fur alle méglichen
Anwendungsbedingungen fehlerfrei ablaufen. Aus diesem Grund kénnen Autor und
Hersteller keine Gewahrleistung flr die Funktionsfahigkeit und die Funktionseigenschaften
des Programms tUbernehmen. Die in der Programmbeschreibung aufgefuhrten
Funktionseigenschaften werden ausdriicklich nicht zugesichert. Anspriiche des
Lizenznehmers aus Gewahrleistungsrecht oder Produkthaftungsrecht gelten daher soweit
gesetzlich nicht zwingend vorgeschrieben zwischen den Vertragsparteien als abbedungen.
Die Lizenz zur Nutzung des Programms sowie jede gesetzlich zwingende
Gewabhrleistungspflicht des Lizenzgebers erléschen, wenn der Lizenznehmer gegen die
vorliegenden Lizenzbedingungen verstoRt.

Falls eine oder mehrere Bestimmungen dieses Lizenzvertrages unwirksam sein sollten,
so bertihrt dies die Wirksamkeit der anderen Bestimmungen nicht. Die unwirksame
Bestimmung ist durch eine ihrem gewollten Inhalt am nachsten kommende, wirksame
Bestimmung zu ersetzen.

Auf diesen Vertrag findet das Recht der Bundesrepublik Deutschland Anwendung. Fir
Streitigkeiten aus diesem Lizenzvertrag sind die Gerichte der Bundesrepublik Deutschland
zustandig. Soweit der Lizenznehmer einen kaufméannischen Betrieb unterhalt, gilt
Karlsruhe als Gerichtsstand vereinbart.

Sollten sie Fragen oder Anmerkungen bezlglich den Lizenzbestimmungen haben,
schreiben sie uns an Yellow Tools GBR, Printzstrasse 4, 76139 Karlsruhe, Deutschland.
Email: info@yellowtools.com.
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Lizenzbestimmung Sound Library

ALLE SAMPLES SIND 100% COPYRIGHT CLEAN!!!

Ausschlielich der Inhaber des yellow tools Produktes darf das in diesem Produkt
enthaltene Audio Material lizenzfrei fiir kommerzielle oder nichtkommerzielle
Musikproduktionen verwenden.

Yellow tools hat alle enthaltenen Audio Daten exklusiv fiir yellow tools produziert und

alle Rechte an diesen Audio Daten sind Eigentum von yellow tools. Mit dem Kauf dieses
yellow tools Produktes erwirbt der Kaufer eine Einzellizenz, die ausschlieflich den Kaufer
berechtigt, die Audio Daten in seinen Musikproduktionen zu verwenden.

Es besteht keine Verpflichtung zur Urhebernennung, dennoch begrifit yellow tools jegliche
Art von Nennung des Produktes bei Verwendung innerhalb von Musikproduktionen
jeglicher Art. Bitte verwenden Sie ausschlielich folgenden Wortlaut:

»+Audio Samples courtesy of yellow tools ,Independence®.

Jegliche Art von Reproduktion oder Vervielfaltigung des Produktes oder der enthaltenen
Audio Daten (sowohl der Audio Daten auf den DVDs als auch durch jegliche Art von
Bearbeitung und/oder Veranderung fur den Gebrauch in anderen Produkten oder

zum Wiederverkauf) ist ohne die schriftliche Zustimmung von yellow tools strengstens
untersagt.

Jede Art von unerlaubtem Handel, Verleih, Weiterverkauf, Weitervertrieb dieses Produktes
oder Teile der Audio Daten, die in diesem Produkt enthalten sind, ist strengstens untersagt.
Das Anfertigen von Kopien der DVDs oder Teilen hieraus ist nur mit ausdricklicher
Genehmigung moglich.

Fir alle weiteren Fragen wenden sie sich bitte an: lizenzen@yellowtools.de
© 1999 - 2007 yellow tools. www.yellowtools.com
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I d Autoplay—110
n ex auto import MIDI file(s)—88

Auto Move Root Key—108
Symbole Auto Play—110
10-pole—161 B
12-pole—161
2-pole—63 Bandpass—63
4-pole—63 Basic Path—194
4 band parametric EQ—156 Basic Step—133
6-pole—63 BIT rate—192
6 band parametric EQ—156, 157 Bit rate settings—192

Bit Reduction—167
A Block size—195

Bottom Curve—104
Absolute—63 Bottom Fade—104
Active Keys—49 Browser—110
Advanced Legato Mode—136, 137 BUS Channels—146
AHDSR envelope—65, 76 BUS sends—148
AlFF—44 Buttons—29

Aktivierung—23 Bypass button—29

Alternate—28, 59 Content button—29
Alternate Mode—109, 131, 133 Bypass button—29

Alternate mode—131

Classic alternate mode—109 (3
Alternativen—130
Alternative Steps—133 Cabinet Modeler—184
Alternative Step Ende—135 Calibration—173, 188
Alternative Step Start—135 Channels—145
Arabisch—49 Custom Channel—61
Arpeggiator—84, 86 Layer Channel—146
Arranger—86 Output Channel—146
Attack—65 Channel display—145
Audio Editor—109, 112 Channel Manager—174, 187
Audio Editor parameters—114, 125 Channel types—150
Audio Files Browser—97, 109 Chinesisch—49
Audio Out—149 Chorus—164
Authorization Key—21 Chromatic Mapping—46
Key status—196 Compressor—162
Auto-Mapping-Import—44 Content Browser—59
Multi Key Mapping—45 Content button—29
One Key Mapping—46 Content Editor—143
X-Y-Z Mapping—45 Content Searcher—32
Autoload—31, 156 Controller—70
Automatic Groove Recognition—116 CPU Leistung—60
Automation—47, 58, 151 Creating Sections—107
Host Automation—152 Credits—55, 186, 197

MIDI Automation—151 Curve—53
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Custom Channel—61, 146

D

Decay—65

Default Layer Format—192
Delay—140, 168

Destination (Ziel)—69
Distortion—167
Doubler—170
Downwards—63
Drag'n‘Drop—103
Dynamics—160

Dynamic Range Settings—54

E

Echo—171

Effect section—57
Effekte—154
Equalizer—156

EQ Color—55
Export—119

Externe Quellen—68, 72

F

Fade—104

Farbintensitat—100

FG Modus—106, 119

Filters—63, 154, 157

Filter Delay—170

Filter section—56

Fit envelope—114

Fix Value—72

Flexible Groove Mode—106, 119

Flexible Modifiers—68
External Sources—72
Externe Quellen—68
Internal Sources—73
Interne Quellen—68

Free Envelope—68, 77

Frequenz—63, 80

G

Ghost note—141
Glide—68, 80

Grafische Pegelanzeige—149
Group—59, 144

Group Editor—144

Group Name—147

H

Halbtonschritte—32, 35
Help Page—196
Hertz—32

Highpass—63

High Cut Filter—160
Historisch—49

Hold—65

Hold via controller—52
Host Automation—73, 152

Import—44

Impulse Response—179
Indisch—49

Info Rahmen—100

Input Fields—29

Inserts—94, 154

Insert button—147

Insert Filter & Effects—190
Insert FX—94

Installation for Mac OS X—17
Installation for Windows XP—19
Instrument Icons—54

Interne Module—71

Interne Quellen—68, 73

K

Key Distance—73
Key Down—73

Key Manager—22
Key Position—73

Key Position (keyboard tracking)—73

Key Range—52, 104, 134
Key status—196

Key Switch—62

Key Up—73



L

Laden—37
Layer—28
Auto-Mapping-Import—44
Basic Settings—47
Dynamic Range Settings—54
MIDI Basics Settings—51
Notepad—38
Read Model—47
Tune Model—48
Layer Area—36
Layer Channel—146
Layer Set—28, 34, 56
Layer Set Area—34
Learn—62
Legato Mode—136
Legato Option—140
Legato Playing Techniques—137
Legato Start—139
Legato Target—141
Level indicator—149
Level meter—169, 173
LFE Filter—161, 188
LFO—68, 74, 75
License agreements—198
Software—198
Sound Library—200
Limiter—162, 163, 164, 167, 168
Loop—79, 82, 84, 115
Loop Marker—112
Lowpass—63
Low Cut Filter—159

Mapping—44, 95
Mapping Editor—98
Mapping Matrix—99
Marker—77, 112, 118
Meter—126
Metronome—174

Mic Modeler—185
MIDI-IN icon—32
MIDI Automation—72
MIDI Bank—42

MIDI CC—192
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MIDI CC defaults—192
MIDI Dateien—116
MIDI Datei Export—119
MIDI Delay—52
MIDI Eingangskanéle—38
MIDI File Editor—123, 124
MIDI File Import—88, 125
MIDI File Playback—129
MIDI input—145
MIDI in Kurve—52
MIDI Kurve—52
MIDI learn—72
MIDI panic/bypass—32
MIDI Programme—42
MIDI programs—42
MIDI settings—51, 52
MIDI thru—31
Mixer—142
Content editor—143
Group editor—144
Show/Hide editor—145
Modular Virtual Instruments—44
Modules—58
Module Editor—60
Modwheel—68, 72
Mono—51
Mono Aftertouch—72
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